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Prefacio

SPor qué escribi este libro?

Conoci los sistemas de informacion geografica (SIG) en una electiva de profundizacion,
durante el dltimo semestre de mis estudios de ingenieria civil. Después de obtener el titulo
y de trabajar durante cerca de un afio en la universidad donde me gradué, comencé mi
formacién autodidacta para ampliar mi dominio de los SIG. Como muchos de quienes se
acercan a este campo, el primer programa que usé fue ArcView, tanto dentro de la
electiva, como en el trabajo profesional; sin embargo, me preocupaba la escasa difusién
que podria tener dentro de la sociedad, un programa con licencia tan costosa.

Comencé entonces a buscar en internet programas gratuitos que pudieran aplicarse dentro
de comunidades con pocos recursos econémicos; asi encontré SavGIS, un software
gratuito desarrollado por el Institute de Recherche pour le Développement, institucién de
cooperacién cientifica internacional del gobierno francés. Tuve el honor de traducir al
castellano toda la documentacion del programa, al tiempo que conoci sus excelentes
herramientas, sobre todo en el campo de la epidemiologia. No obstante lo anterior, la
interfaz y el funcionamiento de SavGIS se alejaba demasiado del estandar de facto
existente entre los programas para SIG; esto traeria dificultades en los dos sentidos: para
los usuarios que pasaran de trabajar del estandar hacia SavGIS y para los que, aprendiendo
a manejar SavGIS, comenzaran a usar cualquier otro software para SIG. Entonces que
decidi continuar mi buisqueda.

Asi fue como, accidentalmente, conoci el mundo de los programas libres en general y de
los aplicados a SIG en particular. Para mi sorpresa y gran alegria, a diferencia de otras
ramas de la ingenieria donde ni siquiera existen programas libres (como en la ingenieria
estructural, por ejemplo), en el mundo de los SIG no solo existe una gran cantidad de
programas libres, sino que los mejores, GRASS, QGIS, gvSIG, Kosmo, entre muchos
otros, estan cubiertos por la licencia que ofrece mas proteccién a la libertad del software:
la GNU General Public License.

Luego de familiarizarme con el uso de estos programas y de elaborar un par de trabajos
académicos con ellos, comencé a pensar en continuar mi formacion para adentrarme en el
aprendizaje de lenguajes de programacion, con el fin de adaptar alguno de esos
programas, o varios, para difundir masivamente los SIG dentro de las organizaciones
ciudadanas de mi region; pero era consciente de que esa no era una labor trivial. Estaba
aun valorando los pro y los contra de adentrarme en el mundo de la programacion, cuando
encontré a Geopublisher, que era mas o menos lo que yo tenia en mente, pero mucho
mejor: para una nueva sorpresa, el programa que me habria gustado elaborar ya existia.
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Me di cuenta de que el sistema que conforman Geopublisher y AtlasStyler es uno de los
mejores SIG que existen actualmente para adelantar proyectos de difusion dentro de las
comunidades: muy facil de usar y muy potente para mostrar informacion geografica y
multimedia; sin embargo, la interfaz del programa ain no habia sido traducida al
castellano y tampoco existia documentacion en este idioma. Asi las cosas, con la amable
orientacién de Stefan Tzeggai, desarrollador del programa, traduje la interfaz de los dos
programas en cuestién; no obstante, sentia que atin faltaba la mitad de la labor, pues la
documentacion principal del programa estaba en aleman, lo que hacia dificil su estudio a
quienes, atin conociendo suficiente inglés, no saben nada o casi nada del idioma de
Goethe (como yo mismo). Entonces recibi la honrosa invitacién de Stefan para que me
convirtiera no solo en traductor, sino en autor del manual en castellano.

Esa es la historia del libro que ahora tiene ante usted; espero que le sea de utilidad.
Siéntase totalmente libre para enviar sus sugerencias: puedo dar fe de la amabilidad y
pertinencia en la asesoria que brinda el equipo de Geopublishing. A pesar de lo anterior,
quiza haya sido imposible para mi eliminar los errores del texto: cualquier error que
encuentre en el texto es tinicamente mi responsabilidad. Atn tenemos mucho por mejorar
y sé que cuento con usted para lograrlo.

La mayor parte de la introduccién fue traducida directamente del sitio web de
Geopublishing; la historia del programa fue traducida de un articulo elaborado por Stefan
Tzeggai para el encuentro internacional FOSS GIS de 2009, una parte del segundo
capitulo fue adaptada de los manuales en inglés y francés, existentes para la version 1.1
del programa; el quinto capitulo fue adaptado de un manual resumido sobre el uso de
AtlasViewer. Mediante notas de pie de pagina se resaltan estos apartados. Todos los demas
contenidos del presente documentos fueron elaborados desde cero.

Audiencia

Este manual esta dirigido a quienes estén interesados en la elaboracién y publicacién de
atlas digitales multimedia: especialistas en el campo de los sistemas de informacién
geografica o la percepcion remota, profesionales de la planificacién territorial, del trabajo
cientifico o académico, en cualquier area que incluya un componente geografico en sus
estudios (biologia, ingenieria, demografia, salud publica, etc.), estudiantes e integrantes de
organizaciones ciudadanas, son solo algunos ejemplos de quienes podrian encontrar titil la
informacion que se ofrece en este documento. Para aprovechar el contenido de este
manual solo se requieren conocimientos basicos de informatica, ya sea usted un usuario de
ambientes Windows o GNU/Linux; sin embargo resulta indispensable el dominio de las
bases tedricas relacionadas con los SIG: formatos para representacién de datos (réaster y
vectorial), sistemas de coordenadas, proyecciones y cartografia, por citar solo los mas
importantes.
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Si no cuenta con dichos conocimientos, lo mas recomendable es que no trate de seguir
adelante, pues la mayoria de los temas tratados van a parecerle incomprensibles. Si siente
que esto le sucede, no se desanime: puede tener la seguridad que con un poco de paciencia
y suficiente fuerza de voluntad, podrd subsanar esos vacios que interrumpen su
aprendizaje: lea de manera general mucha documentacion sobre el tema para, hacerse una
idea de lo que mas le puede interesar; vaya de lo sencillo hacia lo mas complejo;
comience desde tan abajo como sea necesario, para asegurarse de que no estd dejando
atras nada importante. Usted se preguntard, con razén, como se puede saber lo que es
importante y lo que no, en un tema al que apenas se esta acercando: es facil, los términos
y conceptos mas importantes son los que se encuentran mas frecuentemente; fijese un
limite (la idea no es convertirse en un experto del tema). Vera que al cabo de un par de
meses de aplicacion, la lectura de este libro serd mas facil y provechosa, y sobre todo, mas
satisfactoria.

Convenciones

Se han disefiado algunas convenciones, tipograficas y a través de iconos. El objetivo de
las convenciones tipograficas es incluir dentro del documento referencias a los comandos
usados en el programa. Las convenciones mediante iconos buscan resaltar informacién
que tiene diferentes grados de importancia: desde la que se puede omitir, hasta la que debe
tenerse en cuenta a fin de evitar problemas con el funcionamiento del programa.

Las convenciones mediante texto son las siguientes:

ejemplos: designa hipervinculos; si estdn entre paréntesis angulares, corresponde a
vinculos internos; de lo contrario se trata de referencias hacia pdginas web.

Opciones: designa un ment del programa.

Archivo/Cerrar: designa una secuencia de menud y submenus, compuesta por dos o mas
de ellos.

Geopublishing: designa una carpeta.

Tabla de atributos: designa una ventana (cuadro de didlogo).
Cancelar: designa una pestafia dentro de un cuadro de dialogo.
Cancelar: designa el botén de una ventana.

Atlas.gpa: designa un archivo o la extensiéon de un archivo.

CTRL+S: designa la combinacién de la tecla Control con cualquier letra del teclado.
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Por su parte, las convenciones graficas son las siguientes:

@ Nota: indica informacion que puede ser de interés, sin que resulte imprescindible. Son
pequefias sugerencias que podrian ampliar su conocimiento sobre GP. Su lectura se puede omitir
sin ningun problema.

@ Atencion: indica informacién importante, no imprescindible, pero relacionada con situaciones
de tipo practico, que podrian generar inconvenientes durante el trabajo con GP. El desconocimiento
de este tipo de informacién no es grave, pero puede causar pérdidas innecesarias de tiempo.

. Advertencia: indica informacién imprescindible, cuyo desconocimiento puede generar dafios
serios sobre los datos con que los que se trabaja, o sobre el funcionamiento mismo del programa.

Organizacion del documento

El manual tiene cinco capitulos y tres anexos, junto con la bibliografia y el indice de
materias. Cada capitulo es prerrequisito para el siguiente; por esta razon es recomendable
leerlos en orden.

Los temas que trata cada capitulo son los siguientes:

En el Capitulo 1, Introduccién, se ofrece un panorama sobre Geopublisher: qué es, cual es
su origen, sus aplicaciones, caracteristicas, componentes y formas de instalacién.

En el Capitulo 2, El editor de atlas, se muestran las funciones para edicién de atlas; se
describe el espacio de trabajo, la barra de mentis, el juego de datos, los mapas tematicos y
la estructura del menti.

En el Capitulo 3, El compositor de mapas, se exponen las funciones del compositor de
mapas (MapComposer): el panel lateral, la ventana para visualizacion y el panel para la
configuracion de mapas.

En el Capitulo 4, El editor de diagramas, se explica la creacién, edicién y administracion
de diagramas.

En el Capitulo 5, El visor de mapas, se muestran mediante un atlas terminado las
funciones del visor de atlas AtlasViewer: la barra de mends, el péanel lateral y la ventana
para visualizacién de mapas.

Los tres anexos son un glosario, la licencia del trabajo y una nota sobre la realizacion del
manual. Para elaborar el glosario se consultaron los documentos de referencia [1] y [2],
citados en la bibliografia. Los conceptos que han sido adaptados de diferentes sitios web,
contienen en su titulo un hipervinculo hacia la pagina consultada. La licencia GFDL, que
cubre este trabajo, se presenta tanto en inglés, tinico idioma aceptado oficialmente por la
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FSF (Free Software Foundation, Fundacién para el software libre), como en una version
traducida al castellano. En la nota sobre la elaboracién del manual se dan a conocer
algunas informaciones que podrian ser de interés, si se desea adaptar el presente manual.

Se han incluido gran ntimero de ilustraciones para familiarizar al lector con la interfaz del
programa. Dependiendo del conocimiento que usted tenga sobre SIG, podria asimilar gran
parte de las funciones y posibilidades que ofrece GP, con tan solo revisar de forma
ordenada los titulos de cada apartado del documento, junto con las ilustraciones que
acompafian el texto.
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1. Introduccién

En el presente capitulo se ofrece una breve introduccién a Geopublisher: qué es, cual es su
historia, sus aplicaciones, caracteristicas, sus componentes y su instalacion.

1.1. ¢ Qué es GP'?

Geopublisher (en adelante GP) es un sistema para la elaboracién de atlas multimedia
digitales, que permite la publicacion sencilla de datos geograficos e informacion adicional
como documentos, imagenes, etc. Los atlas resultantes son un basico pero efectivo SIG,
preconfigurado y orientado al usuario final, donde se han seleccionado principalmente las
funcionalidades que doten de contenido a la informacién. GP proporciona herramientas
que permiten asegurar la calidad y la gestién de metadatos de en multiples idiomas. No se
requieren vastos conocimientos de HTML, SLD o XML para crear el atlas. Los atlas
pueden ser publicados directamente en CD, DVD, tarjetas de memoria, memorias
extraibles, discos duros externos o en Internet. La aplicacién es independiente de la
plataforma.

GP esta dirigido a quienes deseen publicar para un numero importante de usuarios sus
propios datos geograficos o los de un tercero. Es necesario tener conocimientos basicos en
sistemas de informacion geografica (SIG) para la adecuacion de los datos. GP no es un
programa SIG (el tratamiento de los datos a través de un SIG se debe haber realizado
previamente a su inclusién en los atlas).

1.2. Historia?

El desarrollo de Geopublisher nacié por las necesidades del proyecto interdisciplinario
IMPETUS [3], [4], que desde el afio 2001 estudia el ciclo de agua dulce y la futura
disponibilidad de agua en Marruecos y Benin, en Africa Occidental. Durante el proyecto
se habian acumulado una gran cantidad de datos espaciales de diferentes fuentes y en
diversos formatos. Por su parte, los resultados de la investigacion debian estar disponibles
para un gran nimero de actores locales y se considerd que la publicacién de resultados de
la investigacion en forma de articulos cientificos no era adecuada; los articulos suelen
mostrar sélo una pequefia parte de los resultados cientificos relevantes y no contienen
mapas detallados.

1 Traducido del sitio web de Geopublishing.
2 Traducido del alemén. Adaptado a partir de: Kriiger, S.A. Erstellung von Multimedia-Atlanten mit dem
Geopublisher . FOSSGIS, 2009.
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Bajo el liderazgo del Dr. H. P. Thamm se llevé a cabo en el Instituto de Geografia de la
Universidad de Bonn, en 2004, la publicacién de los resultados de la investigacion bajo la
forma de un atlas impreso y en formato digital. El grupo objetivo del atlas digital era sobre
todo los responsables locales en el sitio de trabajo, asi como en proyectos asociados y el
publico interesado. Por lo tanto, habia que cumplir algunos requisitos especiales:

* El atlas digital se deberia poder crear en varios idiomas (aleman, inglés, francés).

* Se excluy6 una solucion sélo en linea, por ejemplo, un portal SIGweb, debido a la
mala conectividad a internet en Benin y Marruecos, y a las grandes cantidades de
datos raster (por ejemplo Landsat, mapas resultado de los modelos de red, etc).

* Los datos no deberian existir como una sola capa, sino como un mapa completo,
las capas deberian ser autoexplicativas y utilizables inmediatamente. Los mapas
finales debian estar bien equipados con metadatos descriptivos e informacion
adicional.

* La aplicacion no deberia requerir software ni bibliotecas privativas, con el fin de
garantizar una distribucion libre de los atlas.

Con base en estas necesidades, en el afio 2005 estuvo disponible por primera vez el
software para representar un atlas desarrollado de forma interactiva. La publicacion de
este primer Atlas Digital IMPETUS [5] fue un éxito; el atlas fue usado muy activamente
en Benin y Marruecos. Los problemas surgieron en 2006, cuando se implementé una
actualizacion de los atlas. El software demostro ser demasiado estatico y los cambios en el
contenido del mapa se asociaron con mucho esfuerzo. En retrospectiva, fueron
subestimadas las necesidades el mantenimiento, actualizacién y publicacion.

Luego, en 2007, como parte de una tesis [6] para desarrollar un sistema mas flexible de
atlas, comenzé el sistema de publicacién. El sistema debia ser genérico y no solo
adecuado para la creacion de atlas dentro del proyecto IMPETUS, sino para la creacion y
publicacién de cualquier atlas digital. Se planteé un nuevo enfoque mas simplificado.
definido por el usuario durante la creacién y actualizacion de los atlas, de manera que
pudiera ser ampliado continuamente por personas sin conocimientos de informatica. Al
término de esta tesis se desarrollé el programa bajo el nombre de Atlas-Geopublishing-
Framework; actualmente Geopublisher es desarrollado de forma continua y se ha
convertido hoy en dia en todo un éxito. La actualizaciéon y publicacion del Atlas
Interactivo Digital IMPETUS 2.0 [7] se realiz6 mediante Geopublisher sin contratiempos.

Hoy en dia GP ha sido traducido a siete idiomas, cuenta con un equipo de profesionales
que le brinda soporte y ha sido utilizado en la elaboracién de atlas digitales en todo el
mundo, especialmente dentro de proyectos dirigidos a mejorar las condiciones de vida en
poblaciones vulnerables.
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1.3. Aplicaciones

Geopublisher permite la elaboracion de atlas multimedia digitales ;Qué significa esto? Un
atlas es simplemente un conjunto de mapas sobre un tema en particular para una region
dada. Multimedia significa que es posible afiadir ademas archivos en diferentes formatos
(imagenes, paginas web, etc.). Digital significa que el resultado final no se obtiene en
papel, como los atlas tradicionales, sino en un archivo que se puede copiar y distribuir a
través de medios magnéticos: CD, DVD, memorias extraibles, internet, etc.

En la pagina de ejemplos del sitio web de Geopublishing, puede encontrar numerosos
atlas elaborados alrededor del mundo mediante GP.

1.4. Caracteristicas®

Las caracteristicas tinicas de GP lo hacen especialmente indicado para su utilizacién
usado en los campos de la investigacion a nivel internacional, SIG colaborativo,
capacitacion o desarrollos en cooperacidn.

Los atlas creados con GP son SIG basicos pero efectivos, preconfigurados y orientados al
usuario final, donde se encuentran tinicamente las funcionalidades que doten de contenido
a la informacién:

* Los atlas hibridos con datos online y offline hacen que sea posible acceder a la
informacién en areas con una gran brecha digital.

* La gestion multilingiie de los metadatos evita redundancias y permite la rapida publicacion
de atlas actualizados.

* Editores WYSIWYG (What You See Is What You Get, lo que ves es lo que obtienes) para
SLD y HTML que permiten la publicacién sin tener profundos conocimientos de SLD,
XML o HTML.

* Los estilos de las capas se basan en el estandar SLD de la OGC.

* Se ejecuta en Mac OS, Windows y GNU/Linux.

* GP posee un editor SLD integrado, denominado AtlasStyler.

* Todo los programas que componen el sistema Geopublisher son Free and Open-Source
Software (FOSS) y cumplen con los estandares OGC.

* GP utiliza como interfaces API a Java, Swing y Geotools.

* Los atlas sin conexién (offline) se pueden ejecutar sin necesidad de instalar Java.

* Soporta piramides de imagenes para datos raster grandes.

* Traducido a siete idiomas: aleman, castellano, inglés, italiano, francés, ruso y turco.

GP se puede utilizar en GNU/Linux, MS Windows, Mac OS y en general en cualquier
sistema operativo donde pueda instalarse Java 1.6. GP se distribuye bajo la licencia GNU
General Public License (GPL); el software con el que funcionan los atlas exportados esta
cubierto por la GNU Lesser General Public License (LGPL).

3 Traducido del sitio web de Geopublishing.
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http://en.geopublishing.org/demo

1.5. Componentes

GP tiene tres componentes basicos: un editor de atlas, un compositor de mapas y un visor
para los atlas terminados. El editor se encarga de administrar los archivos durante la
preparacion del atlas. El compositor de mapas, MapComposer, incluido dentro del editor,
permite combinar y configurar diferentes capas de informacion, para elaborar los mapas
que conformaran el atlas; dentro del compositor de mapas se encuentra un programa para
la elaborascién de diagramas que permiten representar graficamente la informacién de
interés de cualquiera de las capas geograficas del mapa. El visor de atlas, AtlasViewer,
permite apreciar durante el trabajo de edicion, el aspecto y funcionamiento que tendran los
atlas en su version definitiva, asi como acceder a los atlas finales.

Adicionalmente, GP utiliza dentro de su compositor de mapas, las herramientas para
edicion de estilos que ofrece un programa externo, AtlasStyler, desarrollado por el equipo
de Geopublishing manejar la representacién gréafica de las capas de informacion.

En el presente documento solamente se explicaran las funciones disponibles dentro de los
tres componentes de GP. La ediciéon de estilos, asi como las diferentes funciones de
AtlasStyler son el tema de un segundo manual que usted encontrara en el sitio web de
Geopublishing.

http://en.geopublishing.org/Documentation

1.6. Instalacion?

Para obtener GP solo debe dirigirse a la pagina de descargas del sitio web de
Geopublishing: http://en.geopublishing.org/Download.

Alli se encuentra toda la informacion sobre las tres formas diferetes de instalar GP en su
equipo: mediante el JavaWebStart, descargando un archivo ZIP o a través de un
Repositorio GNU/Linux. Usted puede seleccionar la que le resulte mas adecuada. Para
ejecutar GP se necesita como minimo tener instalada la versién 6 de Java Runtime
Environment (JRE). A continuacion se explica cada una de las tres opciones mencionadas.

1.6.1. JavaWebStart

Ventajas: Instalacion muy simple y actualizaciones automaticas.

Limitaciones: Si se usa JavaWebStart para hacer la instalacién de GP es necesario tener
un plugin reciente de Java 1.6 instalado en su navegador.

Instrucciones: Para instalar GP a través del JavaWebStart, simplemente haga clic en
cualquiera de los dos botones verdes que aparecen en el sitio de descargas y siga las
instrucciones. Después del primer inicio aparecera un icono en el escritorio y se generara
una nueva entrada en el mend de programas.

4 Traducido del sitio web de Geopublishing.
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1.6.2. Descargar los archivos ZIP

Ventajas: Permite contar con un archivo comprimido portable donde se encuentra el
programa con todos sus paquetes, listo para usar. Esto le permite llevarlo en un CD, una
memoria extraible, una tarjeta de memoria, etc. Adicionalmente, si usted desea traducir
GP a un nuevo idioma, es indispensable usar esta forma de instalacién.

Limitaciones: No cuenta con actualizaciones automaticas.

Instrucciones:

1. Descargue uno de los archivos ZIP de la tabla que aparece en la seccion de
descargas del sitio web de GP.

2. Descomprima el archivo ZIP. En Windows se sugiere la carpeta C:\Archivos de
Programa. Si se usa una plataforma GNU/Linux, podria ser en /home/user/bin. El
archivo ZIP contiene una carpeta llamada Geopublishing.

3. En Windows abra la carpeta Geopublishing y haga doble clic en el archivo
start_Geopublisher.bat. En sistemas GNU/Linux, otorgue los permisos
correspondientes y haga clic sobre el archivo start_Geopublisher.sh.

1.6.3. Repositorio Debian/Ubuntu

Ventajas: Actualizaciones automaticas y validacion criptogréfica de archivos.
Limitaciones: Solo se encuentra disponible para Debian/Ubuntu. Luego de realizar una
actualizacion del sistema a una version reciente de Linux, se debe repetir la instalacidn.
Instrucciones: ejecute los siguientes comandos en un Terminal (Aplicaciones/
Accesorios/Terminal):

1. Agregue el repositorio de GP a la lista de repositorios del sistema:

sudo apt-get install -y Isb-release ; sudo wget --output-document=/etc/apt/sources.list.d/geopublishing.list
http://www.geopublishing.org/sources.list.d/$(Isb_release -cs).list

(todo lo anterior debe ir dentro de una sola linea)

2. Descargue y agregue la clave de mantenimiento:

sudo apt-key adv --keyserver keyserver.ubuntu.com --recv-keys 7450D04751B576FD
sudo apt-key adv --keyserver keyserver.ubuntu.com --recv-keys B725097B3ACC3965

(cada una de las lineas se debe ingresar por separado)

3. Instale la tltima version de la aplicacién estable:

sudo apt-get -y update ; sudo apt-get install geopublisher atlasstyler geopublishing-doc

4. O instale la dltima version de prueba del programa:

sudo apt-get -y update ; sudo apt-get install geopublisher-testing atlasstyler-testing geopublishing-doc-
testing

(todo lo anterior debe ir dentro de una sola linea)
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Después de realizar el anterior procedimiento puede iniciar Geopublisher desde el menu

en Aplicaciones/Educacién.

@ Nota: si trabaja en sistemas GNU/Linux, quiza encuentre alguna dificultad para usar version
JavaWebStart o la instalacion desde los repositorios. Si esto sucede, lo més practico y sencillo es

usar GP a través de los archivos ZIP.
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2. El editor de atlas

El editor de atlas es el componente mas importante de GP; dentro de él se realizan las
tareas de administracion de los archivos que componen el atlas, asi como su edicién y
configuracion, de igual forma permite establecer los parametros propios del
funcionamiento del programa (idioma y apariencia de la interfaz, reporte de errores, etc).

A través del editor de atlas se puede acceder a los cuatro programas adicionales que
maneja el sistema GP: el compositor de mapas (MapComposer), el editor de diagramas, el
editor de estilos (AtlasStyler) y el visor de atlas (AtlasViewer).

El presente capitulo esta dedicado especificamente a explicar el funcionamiento del editor
de atlas. En primer lugar se expone lo relacionado con el espacio de trabajo del editor, a
continuacién se describen con detalle las opciones presentes en cada una de las cuatro
partes que lo componen: la barra de ments, el juego de datos, el juego de mapas y la
estructura del mend. Cada uno de los otros cuatro programas se explicaran en un capitulo
a parte.

2.1. El espacio de trabajo

El espacio de trabajo del editor de atlas se divide en cinco péaneles, resaltados con
rectangulos de borde rojo e identificados mediante nimeros de igual color en la Figura 1;
también cuenta con dos pequefios pares de pestafias, encerradas dentro de 6valos de borde
azul e identificadas con nimeros del mismo color en la misma figura.

En cada uno de los cinco paneles se encuentran las principales funciones de GP, que,
como se dijo anteriormente, seran explicadas mas adelante; las pestafias permiten ocultar o
maximizar cada uno de los tres paneles principales (identificados con los nimeros 2, 4 y
5), con el fin de optimizar la visualizacion del contenido de cada panel. La mejor forma
para entender como funcionan estas pestafas, es utilizarlas: serda mas facil y mucho mas
claro para usted que leer una larga, abstracta y quiza oscura descripciéon mediante texto.

A continuacién se describen de manera general cada uno de estos paneles. Mas adelante se
explicara con detalle los paneles mas importantes del espacio de trabajo: el juego de datos
(panel 2) sera expuesto en el apartado 2.3; los mapas tematicos (panel 4) en el apartado
2.4 y la estructura del mend (panel 5) en el apartado 2.5.

27



Figura 1. El editor de atlas
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[paraderos paraderos MAGNA SIRGAS...| <0.1Mb|
chiaceras aceras MAGNASIRGAS...| <0.1Mb| || :
3 | Use Arrastrar y Sekar (Drag and Drop) para vincular las entradas con los mapas o la estructura del meni Use &
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3
marzanas 1 manzanas MAGNA-SIRGAS... <0.1Mb)
ni-fluminacion luminacion MAGNA-SIRGAS. .| <0.1Mb 5
escaleras escaleras MAGNA-SIRGAS. .| <0.1Mb
zonas da Tunja onastunja | MAGNASIRGAS...| <0.1Mb|
h_canales canales MAGNASIRGAS...| <0.1Mb| |
barrios_centro barrios (tiquetados) barrios_centro.. MAGNASIRGAS...| <0.LMb
barrios (sin etiguet... E
100, fl aires aires. WAGNASIRGAS. | <0.1Mb|5 | ©
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[Uso de memora:[5a.5M e max. 1.0

2.1.1. Panel superior

El pénel superior se encuentra dividido en tres partes, como se observa en la Figura 2: en
la parte inferior izquierda se encuentra la barra de mends, en la central superior esta el
titulo y en la superior derecha se encuentran las herramientas estandar para el manejo de
ventanas.

Figura 2. Panel superior espacio de trabajo

Editando el atlas "prueba” de Geopublisher v1.8-r201110272256
Archivo Atlas Opciones

La barra de menus contiene tres elementos; el mend Archivo, el mend Atlas y el menu
Opciones. Mas adelante, en el apartado 2.2 dentro de este mismo capitulo, se explican con
detalle cada uno de ellos.

En la barra de titulo se encuentra el nombre del atlas que se encuentra en edicion, si ya se
ha creado o cargado uno (en caso de que esto no suceda, el espacio correspondiente
aparecera vacio). A la derecha del nombre del atlas se muestra la versién de GP con la
que se estd trabajando. El nimero de versién estd compuesto por la letra v y dos ntimeros
separados por punto y un nimero de identificacién del lanzamiento, compuesto por la
letra r (de release, lanzamiento en inglés) seguido de doce digitos; los cuatro primeros
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identifican el afio, los dos siguientes el mes, los dos siguientes el dia y los cuatro tltimos
corresponden a un nimero interno para el seguimiento de cambios en el programa. Como
ejemplo, en la Figura 2 se aprecia que el atlas se llama “prueba” y que la versiéon de GP es
la v1.8-1201110272256, lo que quiere decir que se trata de la version 1.8, publicada el 27
de octubre de 2011, bajo el nimero interno 2256.

En la parte derecha del panel superior se encuentran los botones para cerrar, maximizar,
minimizar y recoger la ventana; esta dltima opcién podria no estar presente, debido a que
depende del gestor de ventanas que se esté usando (la imagen corresponde a un sistema
GNU/Linux).

@ Nota: Adicionalmente, en sistemas GNU/Linux, y de acuerdo con el gestor de ventanas que se
use, en la esquina superior izquierda del panel, justo encima de la barra de ments, se encuentra una
pequeiia flecha que permite administrar la visualizacién de la ventana. De nuevo, la mejor manera
de comprender el funcionamiento de este botén es explorando las tareas que permite realizar.

2.1.2, Panel izquierdo

El panel izquierdo contiene el juego donde se muestran todos los archivos presentes en el
atlas, dentro de una tabla con siete columnas de informacion sobre dichos archivos. En la
parte superior de la tabla se encuentra un filtro para seleccionar una parte de los archivos,
cuando su cantidad es muy grande. En la parte inferior de la tabla se encuentra un bot6n
para agregar archivos al juego de datos.

2.1.3. Panel inferior

En el panel inferior se encuentra una barra que muestra informacion sobre la cantidad de
memoria RAM que el programa esta usando (Figura 3).

Figura 3. Panel inferior espacio de trabajo

|
jUso de memoria:[20.3Mb (6%] of max. 309.4M|

Esta informacién se presenta de tres formas: a través de una barra cuya longitud y color es
proporcional al porcentaje de memoria usado (verde para valores bajos y al rojo para
valores altos); mediante un nimero dado en MB y mediante un nimero dado en
porcentaje (el porcentaje se refieren a la memoria maxima definida para GP, no a la
memoria RAM instalada en el equipo). Por dltimo se muestra la memoria maxima
definida para el programa.
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La cantidad de memoria RAM asignada a GP se puede modificar. Solo es necesario editar
una linea dentro del archivo que maneja la ejecucion del programa. Si usted trabaja en un
sistema GNU/Linux, debe editar el archivo start_Geopublisher.sh; si trabaja sobre
Windows, es necesario modificar el archivo start_Geopublisher.bat.

Para localizar cualquiera de estos archivos puede usar el buscador de su sistema operativo.
Si usa la version ZIP de GP es muy sencillo ubicar el archivo de interés, pues este se
encuentra justo dentro de la carpeta Geopublishing. La edicién se realiza mediante
cualquier editor de texto (como Medit, Kwrite, Mousepad, etc. en sistemas GNU/Linux o
el bloc de notas en Windows) y consiste en cambiar el niimero que aparece dentro del
parametro -Xmx500m (en este caso 500).

Se sugiere colocar un numero suficientemente menor que el total de memoria RAM
disponible en su equipo (recuerde que es necesario dejar memoria para otros procesos). A
manera de ejemplo, un equipo con una RAM nominal de 2GB normalmente tiene cerca de
1770 MB de memoria real. En este caso, una buena eleccién podria ser destinar 1024 MB
de RAM para el funcionamiento de GP. De cualquier modo, usted siempre podra hallar la
mejor configuracién probando con diferentes opciones de acuerdo con sus propias
necesidades.

‘Advertencia: tenga mucho cuidado de no modificar nada mas dentro de cualquiera de los
archivos citados: cualquier modificacion accidental podria inutilizar el programa.

2.1.4. Panel derecho superior

El panel derecho superior contiene una tabla con cuatro columnas de informacién sobre
los mapas que conforman el atlas. En la parte superior de la tabla se encuentra un filtro
para seleccionar una parte de los mapas, cuando la lista es demasiado larga. En la parte
inferior de la tabla se encuentra un bot6n para afiadir nuevos mapas al atlas. Para incluir
capas de informacion dentro de un mapa, es suficiente Arrastrar y Soltar las capas sobre la
linea del atlas de interés. Se abrird entonces el compositor de mapas desde donde es
posible configurar las caracteristicas de la capa recién afiadida.

2.1.5. Panel derecho inferior

El panel derecho inferior contiene un arbol de carpetas donde se muestra la estructura que
tendrd la barra de menus del atlas final. La carpeta raiz tiene por defecto el nombre del
atlas. Es posible definir libremente los submentis presentes dentro del arbol, asi como
agregar dentro de ellos mapas, capas de informacion o archivos. Para agregar entradas a la
estructura del ment es suficiente Arrastrar y Soltar los elementos de interés.

30



2.2. La barra de menus

Dentro de esta barra se encuentran los principales comandos de GP, agrupados dentro de
tres mends: Archivo, Atlas y Opciones. A continuaciéon se exponen las opciones
presentes dentro de cada uno de ellos.

2.2.1. El menu Archivo

Mediante el menu Archivo se administran las funciones basicas de una sesion de trabajo;
como podré notar, es muy similar al ment archivo de cualquier programa; contiene por
defecto cuatro opciones: Crear nuevo atlas, Cargar un atlas, Cerrar atlas y Salir,
como se ve en la Figura 4a. Al cargar o crear un atlas, aparecen cinco opciones mas
(Figura 4b): Guardar el atlas, Importar, Exportar, Vista previa y Vista previa en
vivo. Adicionalmente, cuando se ha trabajado con anterioridad sobre un atlas, se incluye
automaticamente una entrada mas para abrir directamente el tltimo atlas guardado.

Figura 4. Ment archivo

Archivo | Atlas Opciones
Archivo | Opciones Cerrar atlas Cirl-W
Crear nuevo atlas ctrl-n Guardar el atlas Ctrl-5
Cargar un atlas F3 Importar... Ctrkl
Exportar Ctrl-E
@ salir *# Vista previa Shift-F5
*# Vista previa en vivo F5
/media/13D2-F252/Atlas_biblioSIG_2.0
& salir
a. Al inicio de GP b. Luego de cargar un atlas

Crear un nuevo atlas

Para comenzar a elaborar un atlas, se debe seguir la secuencia Archive/Crear nuevo
atlas, o u oprimir la combinacién de teclas Ctrl+N. Se abre entonces la ventana Elegir un
archivo, que solicita definir una carpeta dentro de la cual se va a administrar el atlas, es
decir, donde guardaran los archivos que lo componen. Una vez se haya elegido la carpeta
de destino se confirma mediante Aceptar.

La carpeta elegida debe estar vacia; en caso de que no lo esté, GP borrara todo su
contenido. Si la carpeta elegida contiene datos, se despliega una ventana de confirmacién
que da aviso sobre la posibilidad de borrado.
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Figura 5. Creacion de un nuevo atlas: aviso de borrado

= | Jax

IZ‘ La carpeta Atlas contiene 5,456Kb de datos,

La carpeta se borrara ahora,
‘Desea continuar?

Todos los datos del atlas se guardaran en la carpeta seleccionada, que puede desplazarse o
copiarse para realizar copias de seguridad. La version del atlas guardada en la carpeta
elegida, es editable y en adelante la llamaremos copia de trabajo, con el fin de
diferenciarla de las versiones exportadas, que no seran editables, y que llamaremos atlas
final o atlas exportado.

Justo después de elegir la carpeta de trabajo para el nuevo atlas, se abre automaticamente
una ventana donde se definen los idiomas del mismo (Figura 6). Los idiomas determinan
la forma en que se mostraran los contenidos del atlas final: nombres de capas y de mapas,
mends, metadatos en formato HTML, etc. Entre mas idiomas se definan, mas trabajo
debera realizarse, pues todos los contenidos del atlas se deben ingresar manualmente (GP
no los traduce automaticamente); sin embargo, entre mas idiomas se definan, mayor
difusion tendra el atlas definitivo una vez se haya publicado.

Figura 6. Configuracion de los idiomas del atlas

Tl lax
Idiomas configurados:

espafiol / espafiol / es
English finglés / en

Agregar un nuevo idioma:

| -
L x|

@ Atencion: Algo que puede confundir un poco a los nuevos usuarios de GP es la forma de
aceptar o de rechazar los cambios realizados dentro de un cuadro de didlogo. En la parte inferior

derecha de la Figura 6 se ven dos pequefios botones, una equis de color rojo x y un visto bueno

de color verde % |, En todas las ventanas de GP donde aparezcan estos simbolos, la equis equivale
a la opcion Cerrar o Cancelar y el visto bueno equivale a Aceptar.
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Al elegir los idiomas del atlas, se abre automaticamente un cuadro de didlogo (Figura 7).
Aqui se debe definir necesariamente un nombre base, un titulo, una breve descripcion del
atlas y del productor del mismo; la informacion sobre el copyright es opcional. Todas las
opciones ingresadas en este cuadro se pueden editar mas adelante.

Figura 7. Configuracion bdsica del atlas

% | & x

El nombre base del atlas es un identificador especial
para su atlas. Se usa en muchos lugares, v.g. para:

# el nombre de archivo del ejecutable (.exe) del
atlas exportado

= La Ultima parte de la URL del Atlas-Web

# El nombre del espacio de trabajo en Geoserver

El nombre base no puede contener espacios o
cualguier cardcter no estandar; los ndmeros se
permiten. iUse solamente mindsculas!

nombre base: |

Titulo del atlas:
ES:
EN :

Descripcién del atlas en linea:
EEN
EN:

Desarrollador, vendedor o institucion responsabl
ES:

EN :
Copyright
EEN
EN:

<%

Cargar un atlas

Es posible cargar un proyecto de atlas guardado previamente, a través del meni Cargar
un atlas o mediante la tecla de funcién F3. Cuando se usa cualquiera de estas opciones se
abre la ventana Seleccionar atlas.gpa; el nombre de la extension gpa viene de
GeopublisherAtlas, el formato interno de los archivos de atlas.

Se puede elegir cualquier copia de trabajo, ya sea dentro de una carpeta en el disco duro
del computador o en un medio extraible sobre el cual se puede escribir (tarjetas de
memoria, memorias extraibles, etc.). Para cargar el atlas, se elige el archivo atlas.gpa
correspondiente al atlas de interés y se confirma con Abrir.

Cerrar el atlas

Cuando se desee cerrar el trabajo de edicién de un atlas para, por ejemplo, abrir otro
proyecto o para cerrar el actual sin salir completamente de GP, se usa el mend Cerrar el
atlas o la combinacion de teclas Ctrl+W.
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Antes de cerrar, se le preguntara si se desea guardar cambios. Para descartar el cierre y
regresar a la sesion de trabajo, se elige Cancelar.

Guardar el atlas

Para guardar el atlas sobre el cual se esta trabajando, se hace clic en Guardar el atlas o se
usa la combinacién Ctrl+S. Se tendra la opcion de guardar o cancelar con el objeto de
regresar a GP.

@ Atencion: cuando se suprime un archivo del juego de datos, pero no se guardan cambios, la
entrada aparecera en la préxima apertura del atlas. Por esta razon se debe guardar el atlas cada vez
que se han suprimido o cambiado los elementos del juego de datos.

Importar

A través de esta opcion es posible importar archivos a GP. Es posible incluir varios tipos
de archivos dentro del atlas: por un lado, informacién geografica (raster y vectorial),
documentos PDF, etc. desde una carpeta local o desde un medio extraible. Por otro lado,
es posible importar archivos o mapas desde una copia de trabajo de otro atlas. Mas
adelante, cuando se trate lo relacionado con el juego de datos, se explicara con detalle la
importacién de archivos a GP.

Exportar

En caso de que el proyecto de atlas se quiera exportar con el fin obtener la version final
ejecutable del mismo, se emplea Archivo/Exportar o la combinacién Ctrl+E. Siempre es
necesario guardar el atlas antes de exportarlo. Cuando se elige esta opcién, se abre una
ventana que solicita confirmar si se desea guardar el atlas antes de continuar.

A continuacion aparece otra ventana en la cual se pregunta la forma que se desea usar para
la exportacion. Existen tres plataformas de exportacion: version desconectada, con la
posibilidad de crear automaticamente un archivo comprimido en formato ZIP, exportar a
una versién en linea a Geopublishing.org y exportar a una version en linea de un servidor
personalizado.
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Figura 8. Opciones de exportacion

v | Jax
Steps Seleccione la plataforma

1. Guardar atlas . X "

2. Seleccione la plataforma Es posible exportar el atlas en dos versiones: como una version en

3, Seleceicnar el directorio de exportacion linea yjo como una versidn sin conexidn. La versidn en linea se

A lemEer o puede crear localmente en su computador, o publicarse

5 [EEETER. directamente en Internet.

Exportar a una version sin conexion [| Crear un archivo ZIP

Exportar a la version sin conexion crea una carpeta gue se
puede copiar directamente a un medio extralble (memoria extraible
USB, CD, DVD). El medio se puede copiar y distribuir sin
limitaciones. El atlas sin conexién se ejecuta en GNU/LiNUX, MacOS
y Windows. De esta forma se pueden distribuir grandes cantidades
de datos.

[ Exportar en linea a geopublishing.org

La version en linea estd basada en la tecnologia JavaWebStart v
exporta su atlas como una aplicacién SIGWeb lista para ejecutar.

[ Exportar a una version "en linea"

Seleccione esta opcidn solamente si desea usar su propio servidor
web,

En caso de elegir la exportacién a una versiéon desconectada (offline), se abre la ventana
Seleccionar una carpeta de exportacion en la cual se definird la carpeta de destino.
Después de haber validado la operacién mediante Guardar se abre una ventana mas
dentro la cual se pregunta si se quiere copiar automaticamente el JRE dentro del nuevo
atlas exportado (esta opcién solo se puede usar dentro del entorno Windows). De esta
manera el atlas final se podra usar incluso si el computador no tiene instalado el JRE.

Figura 9. Opciones de exportacion: copiar automdticamente el JRE

=2 Jax
Steps Lanzar Java

1. Guardar atlas o » o

2, Saleccione |a plataforma La version sin conexion del atlas generalmente necesitara un fava

3, Seleccionar el directorio de exportacién 1.6 Runtime Environment (JRE) instalado en el computador del

4. Lanzar Java usuario final para que el atlas se inicie.

5, Exportar...

Especialmente guienes usan windows, Geopublisher crea un
atlas.exe, que verifica la existencla Java antes de iniciar el atlas. Si
no se encuentra una version adecuada de Java, automaticamente
se preguntard si desea instalarlo desde Intemet.

En caso de que el computador no tenga conexion (o que no
disponga de permisos administrativos) es posible empaguetar el
Java que estd instalado en el computador con atlas.exe. Esto es
posible solamente, si se estd usando el asistente de exportacién
en windows y cuenta con una version reciente de Java.

Suversion Java: 1.6.0_26 SuS0: Linux

[] Copiar Java Runtime Environment (JRE)

Cancel

@ Atencion: Si no trabaja con un sistema Windows, es posible agregar manualmente el JRE
requerido. Lo dnico que se debe hacer es buscar un equipo que tenga instalada la versiéon 6 o mas
reciente de JRE, ubicar la carpeta llamada jre, copiarla y pegarla dentro de la carpeta DISK que se
crea automaticamente en el directorio de exportacion del atlas.
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Si se desea exportar el atlas a internet, hay dos opciones: exportar al servidor de
Geopublishing o exportar a un servidor personalizado. El servidor de Geopublishing se
encuentra configurado por defecto, de manera que solo es necesario seguir las
indicaciones de cada cuadro de diidlogo. Si se elige exportar a un servidor diferente,
ademds de las ventanas que se abren para la exportacién fuera de linea, se abre una
ventana donde se ingresa la direccion en la cual se copiara el JavaWebStarter. La URL se
debe conocer antes de exportar.

Figura 10. Exportar a un servidor personalizado

7 | Jax
Steps Definir la URL de JWS

1. Guardar atlas ,

2, Seleccione la plataforma La version de JavaWebStart se puede copiar a cualguier servidor

2. Seleccionar el directorio de exportacion web. La URL donde se publigue el atlas se debe conocer antes

4, Lanzar Java de exportar.

5. Definir la URL de |WS URL base: [nttp:yatias. geopublishing. org/hostady

6. Exportar. ..

Es posible entonces vincular el atlas a cualguier sitio web.
URL del Atlas: http://atlas.geopublishing.org/hosted/fatlasviewer.jnlp

La mejor practica para vincular su atlas es usando este cédigo
HTML:

=script sre="http://java.comyjs/deploylava.js"=</script= =
=script=>

var url = "http://atlas. geopublishing. org/hostediatlasviewer.jnlp";
deploylava.createWebStartLaunchButton(url, "1.6.0_22");
=fscript=

Vista previa

La opci6n Vista previa permite observar como se veria el atlas terminado, sin salir de la
sesion de edicion. Después de hacer cualquier cambio, es necesario cerrar la vista previa y
refrescar la presentacion puesto que los cambios no aparecen de manera automatica, como
sucede en la vista previa en vivo.

Vista previa en vivo

Es igual que la opcion anterior, pero los cambios que se hagan en el atlas y los que se
hagan en la vista previa se afectan mutuamente entre si.

Salir

Mediante esta opcién se puede cerrar totalmente el programa. Antes de cerrar, se le
preguntara si desea guardar el atlas.
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2.2.2. El menu Atlas

Todas las opciones que conciernen especialmente con el atlas se encuentran en este ment,
que solo se activa si hay un atlas abierto para edicién. Como se aprecia en la Figura 11,
este menu contiene diez entradas que se explican a continuacién.

Figura 11. Entradas del menu Atlas

Atlas | Opciones
Editar configuracion del atlas
Personalizar imagenes
Editar la ventana emergente
Editar la informacion "Acerca de..."
¥  Dibujar mapas de alta calidad en el Atlas
® Configurar idiomas
Exportar traducciones
Exportar los contenidos como tabla C5V
|-, Cambiar el SCR por defecto
A Configurar fuentes extra

Editar configuracién del atlas

En la configuracion del atlas se ingresan los datos correspondientes al titulo, una breve
descripcién, el productor y el poseedor del copyright.

Figura 12. Configuracion bdsica del atlas
% Jax

El nombre base del atlas es un identificador especial
para su atlas. Se usa en muchos lugares, v.g. para:

& el nombre de archivo del ejecutable (.exe) del
atlas exportado

= La Ultima parte de la URL del Atlas-Web

# El nombre del espacio de trabajo en Geoserver

El nombre base no puede contener espacios o
cualguier caracter no estandar: los ndmeros se
permiten. iUse solamente mindsculas!

nombre base: [prueba |

Titulo del atlas:
ES :|prueba
FR |

Descripcién del atlas en linea:
ES :|at|as de prueba para el manual de GP en castellano ‘
FR |
Desarrollador, vendedor o institucion responsable
ES :|Edwm Amado ‘
PR |
Copyright
ES :|Edwin Amado ‘
FR: |

Ll

El niimero de campos varia segtin la cantidad de idiomas definidos para el contenido del
atlas. Solo los datos que tienen que ver con el copyright son opcionales y no es necesario
ingresarlos; los demdas pueden dejarse en blanco durante la edicion del atlas, pero sera
obligatorio incluirlos antes de exportar. Si el atlas se publica en linea, los datos del titulo y
del autor apareceran en el cuadro de didlogo Descargar JavaWebStar.
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Personalizar imagenes

Los atlas elaborados contienen tres imagenes que permiten personalizar su apariencia para
ajustarla a la institucién o al proyecto de interés: un pequefio logo que aparece en todos
los mapas, imagenes y diagramas del atlas, asi como en la ventana de bienvenida; un
icono que identificara al archivo ejecutable en entornos Windows y una pequefia ventana
de bienvenida que aparecera mientras se cargan el atlas final para su visualizacion.

Al usar la opcion Personalizar imagenes aparece una ventana con tres pestafias: una
corresponde al logo del mapa, otra al icono de la aplicacién y la dltima a la imagen de.
bienvenida.

Cada una de estas pestafias tiene las opciones Abrir carpeta y Reiniciar; con la primera se
abre el directorio donde se almacena la imagen en cuestién y con la segunda se eligen las
imagenes que trae el programa por defecto, borrando cualquier imagen definida
previamente. Ademdas de estas opciones, la pestafia logo del mapa contiene un botén
Borrar y una lista desplegable Posicion para seleccionar en qué lugar de los mapas y
diagramas se mostrara el logo del mapa.

Figura 13. Personalizar imdgenes: logo del mapa
v | Jax

[logo del mapa | Icono de la aplicacion | Imagen de bienvenida |

Elicono de mapa se dibuja encima de cada mapa, en la esquina inferior
derecha.

ad/map_logo.png

ningun icono definido

Abrir carpeta| |Reiniciar| [Suprimir| Posicion: bottom-right

L

@ Atencion: asegurese de que el logo del mapa ha sido elaborado de manera que el fondo del
mismo sea transparente. Si no se usa esta caracteristica, el logo exhibira un fondo de color blanco
que, ademas de disminuir la calidad estética de la imagen, en algunas ocasiones podria impedir la
visibilidad de lo que hay detrds del logo. Por esta dltima razén se sugiere igualmente seguir las
indicaciones sobre el tamafio de las imagenes usadas como logos.

Editar la ventana emergente

Cuando se ejecuta el atlas final se abre automaticamente una pagina de bienvenida
(conocida también como ventana de inicio o ventana emergente), que sirve de
introduccion general al tema del atlas. El contenido se puede editar a voluntad mediante
un editor HTML integrado, que permite establecer paginas de informacién sin tener
conocimientos de HTML, gracias a su interfaz WYSIWYG.
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Figura 14. Editor HTML de la ventana emergente

= Ja s ox
Ventana emergente para AIRE en francés \
Ventana emergente para prueba en espafol |_
£ =] Fuente HTML HBOLIEBE: BRE SV - dh b E &
s Formato Normal ~ | Fuente ~ | Tamafio =g Tﬂv %v
i 7 U sk SiEE|CTEalEE==ian

DO = 9 %5k

Ventana emergente para prueba en espaiol

La interfaz del editor HTML se parece a la de un programa basico para edicién de textos.
Con la ayuda del ratén se pueden ajustar los parametros de los caracteres a emplear (el
formato, la fuente, el tamafio, el color, etc.). De igual forma se pueden incluir iméagenes,
tablas y vinculos a paginas internas del atlas o a sitios web.

Dentro del editor se mostrard una pestafia para cada idioma soportado por el atlas. De esta
manera se pueden editar en paralelo informaciones en varios idiomas a la vez. En la
esquina superior izquierda del editor se encuentra el boton Fuente HTML, a través del cual
es posible trabajar directamente sobre el codigo HTML.

Después de haber editado la informacion, se puede guardar los cambios mediante el botén
Guardar. Cada vez que se cierre el editor HTML, se le preguntara si desea guardar los
cambios realizados o no.

@ Nota: el solo hecho de abrir el editor HTML, atin sin escribir nada, indica al programa que
usted ya ha incluido toda la informacién de intefes. Si usted edita parcialmente los archivos HTML,
el indice de calidad (AC), que se explica més adelante, no le sera util. Para evitar lo anterior,
asegurese de abrir el editor solamente cuando vaya a incluir toda la informacién deseada.

Editar la ventana «Acerca de»

La ventana Acerca de permite presentar informacion sobre la elaboracion del atlas
(autoria, detalles técnicos, fecha de elaboracién, etc.). El contenido de esta ventana
también se puede editar a través del editor HTML. Desde el momento en que se realiza
alguna edicién de la pagina Acerca de..., ésta aparecera en el menti Ayuda del atlas final.

39



Dibujar mapas de alta calidad en el Atlas

Es posible dibujar mapas con/sin funciones de suavizado de bordes (antialias). Esto
permite dibujar mas despacio/rapido los mapas; por su parte, los mapas pueden ganar
ganar/perder calidad en su presentacion final.

Esta configuracién se puede modificar independientemente de la calidad de dibujado de
los mapas durante la edicién en GP; es decir, la seleccion realizada dentro de esta opcién
solamente afectara la forma en que se dibujan los mapas en el atlas final, no la forma en
que se dibujan los mapas durante una sesion de edicién. Para configurar la calidad de los
atlas que se dibujan en GP durante una sesién de trabajo se debe usar Opciones/Dibujar
mapas de alta calidad en Geopublisher.

Definir los idiomas del atlas

Como se menciond anteriormente, los contenidos de los atlas elaborados con GP se
pueden editar en varios idiomas. Al usar la opcién Definir los idiomas del atlas, se abre

la ventana Configurar los idiomas soportades en este atlas, donde se encuentran todos
los idiomas disponibles.

Figura 15. Definir los idiomas del atlas

sl Jax =l Jax
Idiomas configurados: Idiomas configurados:
espafiol / espafiol / es espafiol / espafiol / es
francais / francés / fr francais / francés / fr
English / inglés f en
Remover
Agregar un nuevo idioma: Agregar un nuevo idioma:
English /inglés / en ‘vH Agregar | | "|
x| x|+
a. Agregar un idioma b. Remover un idioma

Mediante el boton Agregar se puede incluir un nuevo idioma; no hay limite en el nimero
de idiomas definidos. Desde luego, es necesario realizar la traduccién de los textos para
cada uno de los idiomas definidos (GP solo se encarga de la administracién de esos datos
multilingiies). También se pueden suprimir idiomas de la lista haciendo clic sobre ellos y
oprimiendo la opcién Remover.

‘Advertencia: piense muy bien antes de eliminar una entrada y preste mucha atencion al idioma
que borra. Cuando usa esta opcién no aparece ninguna ventana emergente de confirmacion;
ademas, una vez que haya borrado un idioma, todos los contenidos expresados en €l se perderan.
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Cuando se define para la interfaz grafica de usuario (GUI) de GP, un idioma que no esta
entre los incluidos para la administracién de los contenidos del atlas, cada vez que se abre
una vista previa aparece una ventana para elegir cuél de los idiomas del atlas se desea
usar. Algo similar ocurre con el atlas final: cuando se abre desde un sistema operativo
cuyo idioma de trabajo no se encuentra entre cualquiera de los definidos para el contenido
del atlas, se despliega la ventana en cuestién (Figura 16).

Figura 16. Ventana para la seleccion de idiomas alternos

Exportar las traducciones

Esta opcién permite exportar todos los campos de captura (los contenidos del atlas) y sus
traducciones, para cada uno de los idiomas definidos en GP, hacia un archivo HTML. Al
usar esta opcién, se abre una ventana dentro de la cual se debe indicar la carpeta en la que
se guardard al archivo y el nombre del archivo destino.

El archivo exportado se puede visualizar a través de cualquier navegador web; cuando se
abre mediante un editor HTML externo, se obtiene una lista de todos los campos de
captura y de sus traducciones, de forma estructurada: en primer lugar se muestra la
informacion sobre el atlas, luego sobre las entradas del juego de datos, después sobre los
mapas del atlas y por tltimo sobre la estructura del mend.

Trabajar con este archivo es muy itil si la traduccién no es elaborada directamente por el
realizador del atlas, sino por una tercera persona. El trabajo con esta lista es mas simple y
comprensible que buscar todas las entradas en cada uno de los idiomas definidos para el
atlas.
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Figura 17. Traducciones exportadas como HTML

v [ Jaemx
File Edit View History Bookmarks Tools Help

| 7/ file:/momeyuse...ranslations.tmi | 4 |

% [/ fileyhome/user/data/translations.html Ve [y o o

@
General information: H

Atlas ->Edit atlas settings

Title of the atlas:
+ es = SIGAIRE v 1.8

ept=

One line description of the atlas:
« es = SIG-AIRE

ept=

Creator, vendor or responsible institution:
« es = eaab

opt=

Copyright
« es = eaab

opt=
DataPool (Layers, PDFs, Videos, ...)

DataPool (Layers, PDFs, Videos, ...) ->Filename ->guia_rapida.pdf ->Properties

Enter title: =

Exportar contenidos como tablas CSV

A través de este submenu se puede exportar el contenido del juego de datos como un
archivo CSV (comma-separated values, valores separados por coma). Cuando se utiliza
esta opcion, se abre la ventana ¢Donde guardar la lista?, mediante la cual se elige el
directorio para guardar el archivo generado.

Luego de exportar la lista de entradas del juego de datos, es posible abrirla con cualquier
programa para la gestion de hojas de calculo (como LibreOffice Calc) o en un editor de
texto que ofrezca la opcion de convertir texto en tablas (como LibreOffice Writer). Preste
atencion al signo para la separacion de columnas: lo mas frecuente es que deba indicar el
punto y coma (;), aunque pueden darse otras situaciones. Normalmente tendra una vista
previa antes de abrir el archivo para obtener una idea sobre el signo adecuado.

Cambiar el SCR por defecto

A través de esta opcién se puede definir el SCR (sistema de coordenadas de referencia)
que se aplica por defecto a las capas del atlas. Este sistema se asumira para todos los datos
que no contienen informacién explicita sobre su proyeccion cartografica. La definicién del
SCR se puede hacer mediante WKT (Well Known Text, texto bien conocido) que defina
sus parametros o a través del cédigo EPSG. En la Figura 18 se muestran dos figuras con
cada una de las opciones citadas.

42



Figura 18. Definicién del SCR por defecto

= | Jex =1 Jax
Acd es posible definir el sistema de referencia espacial esténdar para Aca es posible definir el sistema de referencia espacial estéandar para
este atlas, Este sistemna se asumird para todos los geodatos que no

este atlas. Este sistema se asumird para todos los geodatos que no
contienen informacién explicitamente scbre la proyeccion. contienen informacion explicitamente sobre la proyeccion,
GEOGCS["WGSB4(DD)", EPSG:4326
DATUM["WGS84",
SPHEROID["WGS84", 6378137.0, 298.257223563]],
PRIMEM["Greenwich", 0.0],
UNIT["degree", 0.017453292519943295],
AXIS["Geodetic longitude”, EAST],
AXIS["Geodetic latitude”, NORTH]]

definicion SCR reconocida: WGS84(DD), EFSG: - definicién SCR reconocida: WGS 84, EPSG: 4326

«
L x

a. Definicion mediante WKT b. Definicion mediante cédigo EPSG

@ Atencién: para evitar comportamientos extrafios del programa, se sugiere definir la proyeccién
de los datos geograficos antes de incluirlos en GP, en vez de dejar que el programa les asigne la
proyeccién por defecto. Para que GP reconozca la proyeccion de una capa, debe existir dentro de la

carpeta que la contiene un archivo que incluya la definicién del SCR mediante WKT, con extensién
.prj y exactamente con el mismo nombre de la capa en cuestion.

Configurar fuentes extra

GP soporta cinco (5) tipos de letra por defecto: Arial, Arial black, Courier New, Times
New Roman e Impact.

Figura 19. Configuracion de fuentes extra

= Jax
Los atlas soportan 5 fuentes por defecto. Es posible agregar fuentes a la carpeta
/mediafhomeuser/Documentos /SIG/Proyectos /GeoPublisher/aires_1_1_2fadfonts

Para remover fuentes de nuevo, solamente borre los archivos. Las fuentes
deben estar en formato TrueType (extensidn .tt).

Fuentes disponibles por defecto:

Arial => Helvetica => sans-serif

Arial Black => Gadget => sans-serif
Courier New => Courier => monospace
Times New Roman => Times => serif
Impact => Charcoal => sans-serif

Las fuentes extra instaladas en el atlas se han importado exitosamente:

Abrir la carpeta de fuentes del atlas
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Para agregar fuentes extra solo es necesario copiarlas en la carpeta donde se ha guardado
el atlas, dentro de la subcarpeta ad en el directorio fonts. Las fuentes deben estar en
formato TrueType (con extension . ttf).

2.2.3. El menu Opciones

Dentro de este mend se encuentran siete opciones: Einstellungen (configuracién del
servidor), Refrescar, Cambiar idioma, Cambiar el idioma de Geopublisher,
Administrar el idioma de la aplicacion, Dibujar mapas de alta calidad en
Geopublisher, Cambiar la apariencia y Registrando errores:

Figura 20. Submentis del ment Opciones

Opciones |
Einstellungen
U) Refrescar Ctrl-R
® cambiar idioma »
® cambiar el idioma de Geopublisher »

® Administrar el idioma de la aplicacion
¥ Dibujar mapas de alta calidad en Geopublisher
Cambiar la apariencia (Look&Feel) 4
Registrando errores... »

Configuracion de servidores (Einstellungen)

Cuando es usa esta opcion, se abre la ventana Configuracién, dentro de la cual se
encuentran los servidores disponibles en una lista desplegable. A través de esta ventana es
posible agregar, editar o eliminar servidores.

Figura 21. Configuracion de servidores
vl )

l/ Hospedaje en linea |

4
x

Esta configuracion del servidor define qué servidor contactar
cuando Geopublisher exporta el atlas a Internet. Usualmente el
Senvidor de geopublishing.org es la eleccidn correcta y no deberia
cambiarse.

Servidor de hospedaje en GF [geopublishing.org |~

+| |Editar

| | R

Al oprimir el signo mds que se encuentra en la parte inferior derecha de la ventana, con el
fin de agregar un servidor, se abre la ventana Parametros de conexién, en donde se
incluyen los parametros del servidor: Titulo, URL, hospedaje FTP, nombre de usuario y
contrasefia; los primeros tres son obligatorios.
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De igual forma es posible definir si la contrasefia es visible al digitarla; si no se activa esta
casilla, cuando escriba la contrasefia, en vez de cada caracter aparecera un punto.

Figura 22. Parametros de conexion a un servidor

vl Jax = | Jax

(Y Titulo * iy Thulo *

8L 1 - -

SV [Mi servidor | N [Mi servidor |
REST URL * REST URL *
[httpitlocalhost/miservidor | |rttp:iocalhost/miservidor |
Nombre del hospedaje FTP * Nombre del hospedaje FTP *
[frp.misenvidor.org | [frp.miservidor.org |
nomkbkre de usuario nombre de usuario
[administrador | [administrador |
contrasefia contrasefa
123456789 ¥]visible | [ [rermeeees [ ]wisible

a. Contrasena visible b. Contrasefa invisible

Si se oprime el botén de Edicion se abre de nuevo la ventana Parametros de conexién. Si
se oprime el boton con el signo menos, se borrara el servidor de la lista desplegable.

@ Atencion: use el botén para eliminar servidores con mucha atencién, puesto que no aparecera
una ventana de confirmacién antes de borrar, sino que la accién se ejecutara de inmediato.

Refrescar

Se pueden refrescar todos los archivos del atlas mediante esta opcién o a través de
CTRL+R. Esto puede ser 1til si se han cargado manualmente los archivos en el arbol de
carpetas de la copia de trabajo, en vez de cargarlos al atlas.

Por ejemplo: si se ha cambiado la proyeccién de un archivo shapefile después de haberlo
importado al juego de datos, o si se ha editado manualmente un archivo .sld, es necesario
editar los archivos directamente en la carpeta interna del atlas (en la carpeta ad/data). Se
aconseja cerrar siempre GP para realizar estos cambios y cargar después el atlas de nuevo.
Luego de realizar los ajustes respectivos, se puede usar la opcién Refrescar para
actualizar el contenido del atlas.

Cambiar el idioma

A través de esta opcién se define en cuél de los idiomas configurados con anterioridad, se
mostrara el contenido del atlas. Cada idioma esta identificado de tres maneras: a través de
su nombre dado en cada lenguaje respectivo, a través del nombre del idioma expresado en
el idioma de la interfaz de GP y a través de un cddigo internacional de dos letras.
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Por ejemplo, como se aprecia en la Figura 23, el idioma de la interfaz de GP es el
castellano y hay tres idiomas definidos para los contenidos del atlas: francés, alemén e
inglés. El segundo idioma disponible dentro del atlas en edicién estd identificado como
Deutsch / German / de. Deutsch es el nombre de ese idioma escrito en aleman; German es
el nombre del idioma aleméan escrito en inglés; de es un cddigo internacional para la
identificacién del aleman.

Figura 23. Cambiar el idioma del atlas

[OpGenes]
Einstellungen apas tematicos
U) Refrescar ctrl-R LN. —
® cambiar idioma ¥ francais / frances / fr
® cambiar el idioma de Geopublisher »| Deutsch / aleman [ de
® Administrar el idioma de la aplicacién English /inglés / en
¥ Dibujar mapas de alta calidad en Geopublisher
Cambiar la apariencia (Look&Feel) »
Registrando errores... »

Cambial el idioma de Geopublisher

Con esta opcion se define el idioma en el cual se muestran todos los elementos de la
interfaz grafica de Geopublisher (ments, opciones, ventanas emergentes, etc.).

Figura 24. Cambiar el idioma de Geopublisher

Opciones |
Einstellungen m
L) Refrescar S T _
# cambiar idioma () —
® cambiar el idioma de Geopublisher »| aleman
® Administrar el idioma de la aplicacion espaiiol
¥  Dibujar mapas de alta calidad en Geopublisher francés
Cambiar la apariencia (Look&Feel) »| inglés
Registrando errores... »| italiano
[ ruso
‘ | turco

Administrar los idiomas del programa

A través de esta opcidn se puede traducir GP a cualquier idioma. Al usar este submend se
abre la ventana Vista de las traducciones de Geopublisher, mediante la cual es posible
crear archivos que se emplean como plantillas para generar una nueva traduccién del
programa. Dentro del cuadro se ofrecen indicaciones sobre el procedimiento a seguir para
crear las plantillas y para ensayar los resultados que se vayan alcanzando durante el
proceso de traduccién.
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Figura 25. Vista general de las traducciones de GP

el Jax]
El contenido de un atlas se puede traducir a cualquier idioma que se defina en el menu Atlas->Configurar idiomas . El
programa como tal (todos los mensajes que no son parte del contenido del atlas) se debe traducir a nuevos
idiomas. Esto se debe hacer solo una vez para todos los usuarios de Geopublishing.
Este cuadro de didlogo le ayudara a crear archivos plantilla vacios, mediante los cuales se puede traducir
Geopublisher a nuevos idiomas. Si usted comienza a traducir Geopublishing a un nuevo idoma, por favor, contacte a
los desarrolladores de Geopublishing en la lista de correos. Una vez que lo haya hecho, por favor, envienos por
correo su traduccién, y ella serd parte de la siguiente versién,
Los archivos se creardn en la carpeta /fhome juser/.Geopublishing. Después de gue haya creado un nuUevo
idioma con este cuadro de didlogo, puede abrir la carpeta /home juser/.Geopublishing v comenzar la traduccién
de los archivos. Para probar su traduccidn reinicie Geopublisher.
Nota: para probar sus traducciones es necesario usar la version comprimida (ZIP) de Geopublisher, y es necesario
reiniciarlo a través del archivo start Geopublisher.sh!

FPaquete de idioma Extension de... Idioma raiz Idiomas adicionales
Translation de.schmitzm.lang.resource.le... |inglés (en) aleman (de), espaficl (es), fra...
Translation locales.GeopublisherTranslati... inglés (en) aleman (de), espaficl (es), fra...
Translation locales. AtlasviewerTranslation |inglés (en) aleman (de), espaficl (es), fra...
Translation de.schmitzm. swing resource.l... [inglés (en) aleman (de), espaficl (es), fra...
Translation de.schmitzm. geotools.feature... inglés (en) aleman (de), francés (fr), itali..
Translation de.schmitzm. geotools. gui.res... [inglés (en) aleman (de), francés (fr), itali..

Cerrar || Crear nuevos archivos de idiomas... | ‘ Actualizar archivos de idioma... | ‘ Abrir carpeta

Dibujar mapas de alta calidad en Geopublisher

Define la calidad de los mapas en el editor de atlas. Estos ajustes solo conciernen a la
forma en que se representaran los mapas durante la edicién; como ya se menciond, esta
opcion es independiente de la que define la forma en que se dibujan los mapas en el atlas
final.

Cambiar la apariencia del programa (Look & Feel)

Todas las aplicaciones Swing (Java) soportan apariencias conocidas como Look&Feels.
Ademas de la apariencia de Windows clasica se ofrecen otras cuatro: Metal, Nimbus,
CDE/Motif y GTK+. El Look&Feel no afecta el atlas final, solo modifica la GUI durante
el trabajo de edicién.

Figura 26. Cambiar la pariencia de GP

Opciones |
Einstellungen apas temati
L) Refrescar S T ,—
® cambiar idioma » :l——
® cambiar el idioma de Geopublisher » Al
® Administrar el idioma de la aplicacién
¥ Dibujar mapas de alta calidad en Geopublisher
Cambiar la apariencia (Look&Feel) } Nimbus
Registrando errores... » CDE/Motif
T ek
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Figura 27. Apariencia de GP: Metal

& x
Archivo Atlas Opciones
Juego de datos (Capas, PDFs, Videos, ...} Mapas tematicos
Filter:] Filter: | |
Tipo Titulo (es) Vistas (es) [Nombre de archi SCR Tamafio Titulo () Tamafio
FOF |guia rapida quia_rapida <0.1Mb IComplejo Parque Pinzen [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogata zone] 0.4Mb|
L 1 detallada [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogata zone] 2.3Mb|
JgmRéster Modelo digital de elev, srtm_tunja_5m_2 |MAGNA-SIRGAS /.| 2.1Mb 1 general [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone] 2.3Mb)
earchi_[arboles arboles MAGNA-SIRGAS /...|  0.1Mb)
punts
=archi__iuminacion iluminacion MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb)
punts
Qﬂr‘tf\l aceras aceras MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb)
poligo
Qnrcm aire aires MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb)
Qnrc i...|barrios_centro barrios (etiquetados) |barrios_centro_... [MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb|
poligo barrios (sin etiquetas)
Qﬂr‘gh- bordillos bordillos MAGNA-SIRGAS /.| <0.1Mb
paligo.
Qﬂr‘gh- canales canales MAGNA-SIRGAS /.| <0.1Mb
FEILE Use Arrastrar y Solkar (Drag and Drop) para vincular las ertradas con los mapas o la estructura del men. Use < A
2 3 : [ Agregar|
Qhr‘ghl canchas canchas MAGNA-SIRGAS /.| <0.1Mb) botén daracho dal ratsn para configurar las acciones en los mapas. Con doble clic se bre el mapa.
paligo.
Qﬂrgh- escaleras escaleras MAGNA-SIRGAS /...| <0,1Mb Estructura del Mena
poligo.
SIG-AIREV. 1.8
Arch X (=]
ng;q; gradas gradas_2 MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb + 3 Mapas
o -
o= Archi_[manzanas manzanas MAGNA-SIRGAS /...| =0.1Mb] # Localizacion detallada
ooligo # Localizacion general
o Archi__[muros muros MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb) # Complejo Parque Pinzon
aligs. ¢ Introduccion
er‘ghn paraderos paraderos MAGMA-SIRGAS /...| <0.1Mb| U guia rapida
paligo
Qﬂr‘tf\l patrimonio patrimonio MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb)
poligo
Qﬂr‘tf\l prados prados MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb)
poligo
Q senderos senderos_peat... |MAGNA-SIRGAS /.| <0.1Mb
Q suelo suelo MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb|
Qﬂr‘tf\l zonas de la ciudad [zonas_tunja MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb)
poligo

Utiice Arrastrar y Sokar (Drag and Drop] para vincular las entradas con mapas del meni. Use el beton derecho del ratén para
configurar acciones 2n las entradas del Juege da Datos.

Uso de memoria| Mb {16%) de max. 309.4|

Figura 28.

Apariencia de GP: Nimbus

201110272256 o x
Archivo Atlas Opciones
Juego de datos (Capas, PDFs, Videos, Mapas tematicos
Filter: Filter.
Tipo 4| Titulo (es) | Vistas (es) | Nombre de ar... | SCR | Tamario | AC | Titulo (es) NE | Tamafio
POF  guia rapida quia_rapida <0.1Mb [& Compleio Parque Pinzon [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone] 0.4Mb
) Localizacion detallada [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone] 2.3Mb
Réster Modelo digital de el... srtm_tunja_5.. MAGNASIRGA..  2.1Mb Localizacion general [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone] 2.3Mb
eArchi... arboles arboles MAGNASIRGA..  01Mb
punta
earchi. luminacion iluminacion MAGNASIRGA.., <01Mb
punta
. Qﬂr‘sm aceras aceras MAGNASIRGA.., <01Mb
poligona
aire aires MAGNA-SIRGA.. <0.1Mb
Qﬂrsm barrios_centro barrios (etiquetad... barrios_centr... MAGNASIRGA.. <01Mb
(eI barrios (sin etique.
bordillos bordillos MAGNA-SIRGA... <01Mb
canales canales MAGNA-SIRGA... <0.1Mb .
aligone Use Arrastrar y Soltar (Drag and Drop) para vincular las ertradas con los mapas o la estructura del mend. Use el
archi. canchas canchas MAGNASIRGA.., <01Mb
poligona —
Qﬂr‘sm escaleras escaleras MAGNASIRGA.., <01Mb Estructura del Mena
poligon
paeehi - gradas gradas_2 MAGNASIRGA.., <01Mb v 5 SIG-ARE V. 1.8
poligon -
. i |S Mapas
Archi... manzanas manzanas MAGNA-SIRGA... <0.1Mb
poligona 2 Localizacion detallada
gt Archi. muros muros MAGNA-SIRGA... <0.1Mb 2 Localizacion general
poligans 2 Complejo Parque Pinzon
prchi... paraderos paraderos MAGNASIRGA.., <01Mb & introduccion
poligona
L
Archi.. patrimonio patrimonio MAGNASIRGA.. <0.1Mb /- guiarapida
poligona
Ar‘;h- prados prades MAGMASIRGA... <0.1Mb
poligona
i senderos senderos_pe... MAGNA-SIRGA.. <0.1Mb
igona
Ar‘;hi suelo suelo MAGNA-SIRGA... <0.1Mb
poligano
ALl o4 Archi... zonas de la ciudad zonas tunja  MAGNASIRGA.. <0.1Mb ¥
Utice Arrastrar y Sokar (Drag and Drop) para vincular las entradas con mapas del men. Use el bokin derecho del ratén
para configurar acciones en las entradas del juego de Datos.

Uso de memoria:
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Figura 29. Apariencia de GP: DE/Motif

Figura 30. Apariencia de GP: GTK+

Archiva Atlas Opciones

rJuege de datos (Capas, PDFs, Videos, .. Mapas temati
Filter: [ ] Filter: [ ]
Titulo (es) Vistas (es) Nombre de ar... [SCR Tamafio| AC |Titulo (es) SCR Tamatio|
quia rapida quia_rapida <0.1Mb| Complejo Parque Pinzén [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone] 0.4Mb
Localizacion detallada [MAGNA-SIRGAS | Colombia Bogeta zone] 2.3vb
Modelo digital de ele... srtm_tunja_Sm..|MAGNA-SIRGA...|  2.1Mb) Localizacion general [MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone] 2.3mb)
earchi. farboles arboles MAGNA-SIRGA...|  0.1Mb)
punto
eArchi...liluminacion iluminacion MAGNA-SIRGA...| <0.1Mb)
punto
Archi. [aceras aceras MAGNA-SIRGA...| <0.1Mb)
paligo
Archi[aire aires MAGNA-SIRGA...| <0.1Mb)
paligo
¢t arciparrios_centro barrios (stiquetados) [barrios_centro... MAGNA-GIRGA... | <0.LMb,
peltae barrios (sin etiquet...
bordillos bordilos MAGNA-SIRGA...| <0.1Mb)
canales canales MAGNA-SIRGA... | <0.1Mbl Use Arrast . .
5o Arrastrar y Sokar (Drag and Drop) para vincular las entraas con los mapas o la sstructura del mend. Use el boton [ Agregar
e et
canchas canchas MAGNA-SIRGA...| <0.1Mb|| | |:
FEstructura del Mena
escaleras escaleras MAGNA-SIRGA... | <0.1Mb| T SoAREv 1o
~ -AIRE V. 1.
gradas gradas_2 MAGNA-SIRGA...| <0.1Mb| <1 :aoes‘ detalag
Localizacion detallada
manzanas manzanas MAGNA-SIRGA... | <0.1Mb| 2 Localizacion general
2 Complejo Parque Pinzén
muros muros MAGNA-SIRGA... | <0.1Mb)| < | Introduccion
- guia rapida
paraderos paraderos MAGNA SIRGA...| <0.LMb|
patrimonio patrimonio MAGNA-SIRGA... | <0.1Mb)|
prados prados MAGNA-SIRGA...| <0.LMb|
senderos senderos_peat... MAGNA-SRGA... | <0.1Mb
suelo suelo MAGNA-SIRGA... | <0.1Mb|
zonas de la ciudad zonas_tunja  |MAGNA-SRGA...| <0.1Mb
Uthca Arastrary Soar (Drag r Do) para vicur asartracis con Magas del man Use fboton darecho el 1o86n pata (L s |
confioLnar ceiones en s entradas del 430 c Datos
Uso de memoria b (23%) d 09.4M
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Registro de errores

GP crea automaticamente durante su funcionamiento un archivo con extension . log, en el
cual se guardan histéricos de eventos, con el fin de documentar posibles problemas. Se
ofrecen cuatro opciones sobre los eventos a documentar: cada mensaje, informacién
alertas y errores, las alertas y los errores, o solo los errores.

Figura 31. Opciones para el registro de errores
Opciones |
\’ Einstellungen
{1 Refrescar

: Mapas tematicos

i
| Filter:
® cambiar el idioma de Geopublisher » . =
o o . I SCR [ Tamafio | AC Titult
® Administrar el idioma de la aplicacion | <0.1Mb Complejo Parque Pi
| ™ Dibujar mapas de alta calidad en Geopublisher | Localizacion detalla
| Cambiar la apariencia (Look&Feel) » ||MAGNA-SIRGAS /... 2.1Mb Localizacion generz
Registrando errores... D] Abrir fhome/user/.Geopublisher/geopublisher.log }
HrarooTes T TaTToTeY = . . |
Registrar cada mensaje
iluminacion | liluminacion | © Registrar informacion, alertas y errores
| | | ® Registrar alertas y errores
aceras aceras Registrar solo los errores

Cuando se presenta un error o hay comportamientos inesperados en GP, se abre una
ventana como la que muestra la Figura 32:

Figura 32. Informe de errores

Ml Jax

® Can'tfind library: ./schmitzm-core-2.6 jar. If you are running from source or IDE, try using 'mun install' first. Otherwise please report this to the mailinglist.

Aceptar ‘ ‘ Detalles... || Copiar a la consola || Copiar al portapapeles ‘ ‘ Correo

L

Como se puede apreciar, esta ventana contiene cinco botones: Aceptar, Detalles, Copiar a
la consola, Copiar al portapapeles y Correo. El primero no requiere explicacion.
Mediante Detalles la ventana se amplia con el fin de mostrar mas informacion sobre el
problema ocurrido. A través del boton Correo, se abre su gestor de correo para enviar el
informe de errores automaticamente; este reporte incluird los detalles que se hayan
configurado previamente. Por razones técnicas, el archivo .log eventualmente contiene su
nombre de usuario de Windows. Ningun otro dato personal sera enviado. Si no cuenta con
un gestor de correo o si se presenta algiin problema al usar esta opcién, puede usar el
botén Copiar al porta papeles, pegar en un documento de texto y crear asi su propio
informe.

Otra forma para enviar el informe de errores es puede buscar el archivo .1log dentro de la
carpeta que se muestra en Opciones/Registrando errores/Abrir... .

Cualquiera de las opciones anteriores permitirda que usted envie el informe a la lista de
correos del proyecto. Los programadores de Geopublisher agradecen su informacién sobre
los errores que presenta el programa con el fin de poderlos resolver. iNo lo dude, por
favor, y gracias de antemano!
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2.3. El juego de datos

El panel del Juego de datos estd compuesto por tres partes, resaltadas en la Figura 33
mediante rectangulos de color rojo e identificadas mediante niimeros del mismo color.

Figura 33. Pdanel del Juego de datos

Juego de datos (Capas, PDFs, Videos, ...)

[ Fitter] 1

i
Tipo =+ Titulo (es) Vistas (es) MWombre de archi... SCR Tamafio
guia rapida guia_rapida =<0.1Mb
- Modelo digital de elev... srtm_tunja_Sm_2 [MAGNA-SIRGAS /... 21MP
d o*Arehl Larboles arboles MAGNA-SIRGAS /...| %1MP
ey liuminacion iluminacion MAGNA-SIRGAS /... <0-1MP
. laceras aceras HAGNA—SIRGAS { <0.1Mb
..[aire aires MAGNA-SIRGAS /...| <0-1Mb
..|barrios_centro :;:;;:g: E:it;q:t?é?jgﬁasé) barrios_centro_... [MAGNA-SIRGAS /... AL
. |bordillos bordillos MAGNA-SIRGAS /... <0.1Mb
|canales 2 canales MAGNA-SIRGAS /...| <0-1Mb
. 'lcanchas canchas MAGMA-SIRGAS /... <0.1Mb
. |escaleras escaleras MAGMNA-SIRGAS /... <0.1Mb
|gradas gradas_2 MAGNA SIRGAS /...| <0-1Mb
. |manzanas manzanas MAGNA-SIRGAS /...| <0.1Mb
'~ |muros muros MAGNA-SIRGAS /... <0-1Mb
. '|paraderos paraderos MAGNA-SIRGAS /... =<0.1Mb
*|patrimonio patrimonio MAGNA-SIRGAS /... <0:1Mb
el orados prados MAGNA-SIRGAS /...| <0-1Mb
. |senderos senderos_peat... |MAGNA-SIRGAS /... <0.1Mb
|suelo suelo MAGNA-SIRGAS /... <0-1Mb
..jzonas de la ciudad zonas_tunja MAGNA-SIRGAS /...| <0-1Mb
l{u;rﬁ;;:r:x::*:Ellf.ll::":z[d}:lnﬂ.::i;:::lu ertradas con rmapas dal menu Use el boton der dal raton para | I \onortar

En la parte superior del juego de datos se encuentra un filtro para los datos cargados en el
atlas, en la parte central se encuentra la tabla de datos y en la parte inferior el panel de

importacion.
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2.3.1. El filtro

Mediante el filtro se pueden seleccionar solo algunas de las entradas del juego de datos;
esto es ttil cuando se tienen muchas entradas y la lectura de la tabla se hace dificil. El
filtro no distingue mayusculas de mintsculas. Tampoco es necesario incluir las palabras
clave completas. Es posible utilizar mas de una palabra clave a través de AND y OR.

2.3.2. La tabla de datos

Alli se encuentra informacion importante sobre las entradas del juego de datos. Todas las
columnas se pueden desplazar lateralmente mediante Arrastrar y Soltar; igualmente es
posible cambiar el ancho de cada columna, para facilitar la vista general o el acceso a los
archivos, asi como ordenar ascendente o descendentemente las entradas haciendo clic en
el encabezado de cualquier columna.

Columna AC (administracion de calidad)

El indice AC se deduce de la integridad de los datos de un archivo incluido en el juego de
datos; sus valores van de 0 a 100 y su color de rojo a verde claro: entre mas grande es un
valor de AC y mas cercano su color al verde claro, mas completos son los datos (por
ejemplo, traducciones a todas las lenguas, existencia de metadatos HTML, etc.).

Figura 34. Tabla de datos: razones para un indice de AC incompleto
Archivo Atlas Opciones

Juego de datos (Capas, PDFs, Videos, ...)

Filter:|

Tipo Titulo (es) Vistas (es)
Raster modelo de so...

@ Descripcion faltante -
@ Palabras clave faltantes
@ Archivo de informacion HTML faltante |

|.. punto

El valor de AC no es relevante para la exportabilidad del atlas y solamente sirve para dar
el quien edita el atlas, una vista general sobre hasta qué punto los datos ya han sido
incluidos y para mostrar dénde faltan entradas por incluir. Cuando el AC no esta en su
maximo, al dejar un momento el puntero del ratéon sobre él, se presenta un consejo
emergente con informacién sobre los datos faltantes.
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Columna Tipo

Ademaés de los datos en formato vectorial y raster, es posible importar otros tipos de datos
al atlas, como por ejemplo documentos en formato PDF. La lista de todos los formatos
soportados se mantiene actualizada en la pagina de Geopublishing. En la columna Tipo se
muestra el formato de los datos, tanto en texto, como a través de iconos (Figura 35).

Figura 35. Iconos tipo de datos

| PDF Raster | _®Archi...| A ZArchi...
Fom, .. punto £~ Alinea

Columna Titulo

o Archi...
. "pollgo..‘

Alli se muestran los titulos de cada entrada del juego de datos. El titulo se puede elegir
libremente y se debe traducir a todos los idiomas que hayan sido seleccionados para el
atlas. Para el caso de las capas de informacién geografica, el titulo aparece, por ejemplo,
en la leyenda del mapa como un encabezado en la capa de informacién respectiva. Se
pueden usar simbolos especiales dentro del titulo, contrariamente de lo que sucede con los
nombres de los archivos importados (que solo permiten letras mintisculas).

Columna Vistas

Los estilos y las vistas complementarias se enlistan con su titulo respectivo en la columna
Vistas. En caso de que un archivo no tenga vistas complementarias, este campo de la tabla
permanece vacio. Las vistas complementarias de una capa se pueden usar para presentar,
por ejemplo, una misma capa de informaciéon dentro de mapas diferentes y en
consecuencia, con diferentes apariencias.

Columna Nombre de Archivo

Acé se incluye el nombre del archivo, sin extensi6on. Durante la importacion de los
archivos, es totalmente necesario prestar atencion a que el nombre del archivo no
contenga espacios ni simbolos especiales. El nombre debe ser escrito solamente en
minuscucas, de lo contrario se pueden generar mas adelante errores dentro del atlas.
Puesto que el nombre del archivo no sera visible para quienes usen el atlas (solo sera
visible el titulo) estas restricciones solo tienen que ver con la edicién del atlas.

Columna SCR (Sistema de coordenadas de referencia)

El sistema de coordenadas de referencia del juego de datos geograficos se muestra en esta
columna. Si se importa un registro sin definir su SCR, GP adopta el que haya sido
definido por defecto, que en un principio es el WGS84, pero que como se vid
anteriormente, puede ser redefinido.
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Columna Tamaiio

Dentro de esta columna se muestra una aproximaxion al tamafio de todos los archivos
presentes en el juego de datos, en Megabytes (MB). Cuando el tamafio de un archivo es
menor de 0.1 MB, en vez de mostrarse el tamafio se muestra la etiqueta < 0.1 Mb.

Importar

En la parte inferior del juego de datos se encuentra el boton =f= Importar que permite
agregar archivos a la tabla. Cuando se usa esta opcion, se abre la ventana de importacion.
En ella se puede elegir entre dos opciones: Importar archives e Importar desde un
atlas. Si se elige la primera opcion, se abre una ventan desde la cual es necesario elegir el
archivo a importar (capas vectoriales, raster, archivos PDF, etc.).

Figura 36. Importacion archivos locales
=l Jax
Steps Importar desde

1. Importar desde . .
e = =1 chival Seleccionar |a fuente para importar:
@ Importar archivos

Importar shapefiles de ESRI, GRID ArcASCI, GeoTIFF o archivos FDF.

) Importar desde el atlas

Importar la totalidad de los mapas o entradas individuales para el Juego de Datos
desde copias de trabajo de otros atlas de Geopublisher.

@ Nota: si selecciona un archivo no vélido, la ventana de didlogo ofrece un mensaje que da aviso
sobre esta situacién. Lo mismo ocurre cuando las capas de informacién geografica seleccionadas
tienen algtin problema que impide su importacion.

Si se elige la segunda opcion se despliega una ventana que permite elegir un proyecto de
atlas (con extension .gpa) desde el cual seleccionar la informacién a importar.

Figura 37. Importar archivos desde otro atlas

v | lax
Steps Seleccionar contenido

1. Importar desde . . :

2, Seleccione Atlas Seleccione quée entradas del jJuego de Datos y/o mapas desea importar, Todos

R ionar cafiiEne los datos que dependen del mapa se importan automaticamente tambign.

] [Mapas tematicos]
[[juego de datos (Capas. PDFs, videos, ..)]|

Todo | |Tedos los mapas| |Tedo dpe| |Deseleccionar todo

Finish || Cancel
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2.3.3. Manipulacién de datos

Al seleccionar un registro de la tabla de datos y se hace clic con el botén derecho del
raton, se abre un menu contextual con comandos complementarios, que dependen del tipo
de archivo sobre el cual se esté trabajando: documentos, capas raster o capas vectoriales.

Manipulacién de documentos

Si se comienza la manipulacién de documentos, aparece una ventana con tres opciones:
Mostrar, Propiedades y ¢Borrar la entrada?

Figura 38. Manipulacion de datos: documentos
Mostrar

“, Propiedades

[J éBorrar la entrada?

Mostrar

A través de Mostrar, se abre el documento en cuestion mediante un programa externo a
GP. Desde luego, usted debe haber instalado este programa previamente.

Ventana de propiedades

Con esta opcion se abre una ventana como la que se muestra en la Figura 39. La ventana
de propiedades de documentos tiene cuatro pestafias: Etiquetas, General, Uso y Vinculos.

Dentro de la pestafia Etiquetas, se encuentran los campos para ingresar el titulo, la
descripcién y las palabras clave para el documento.

Figura 39. Ventana de propiedades de documento: Etiquetas
Bl Jax

| Etiguetas | General [ Uso [ Vinculos ‘

Ingresar el titulo:
ES :‘gula rapids |
FR | |

Ingresar descripcion:
ES :‘gula de inicio rapido para manejar el atlas |
FR |

Opcionalmente ingrese palabras clave separadas por c
ES i |
FR | |
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En la pestafia General, se muestra la ruta hacia la carpeta donde estd almacenado el
documento, una indicacién del tamafio del mismo (en MB), un bot6n para abrir la carpeta
interna que lo contiene y un botén para refrescar, en caso de realizar cambios sobre el
documento. Finalmente se encuentra la casilla de verificacién Exportable, que permite
definir si el documento podra ser descargado por el usuario del atlas final.

Figura 40. Ventana de propiedades de documento: General
vl Jax
Etiquetas | General mvinculos |

Almacenamiento

Geopublisher almacena los datos para esta 7es? PDF en una
subcarpeta del directorio para el proyecto del atlas,

Ruta: E_1_g/ad/data/pdf 00457940127 _guia_rapida
Tamafio: <0.1Mb Abrir carpeta interna| [€) releer

[ ] Exportable

publisher:

En la pestafia Uso, se muestran los mapas y las entradas del mend donde se emplea el
documento en cuestion.

Figura 41. Ventana de propiedades de documento: Uso
El Jax
['Etiquetas | General Vinculos |

La capa es usada en estos mapas (doble clic para abrir)

nembre del mapa

La capa se puede obtener a través de estas entradas del mend:

Titulo del ment

Introduccion

Esta capa se esportara.

LA

@ Atencion: Cuando una capa no estd referida a ningiin mapa ni a ningin meni NO sera
exportada, es decir, cuando se cree el atlas final, la capa no seré afiadida; lo anterior con el fin de

optimizar el tamafio del atlas. En la parte inferior de la pestafia Uso siempre se muestra un mensaje
al respecto.
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Dentro de la pestafia Vinculos, se encuentra el vinculo que se puede usar para incluir una
referencia al documento dentro de cualquier archivo HTML dentro del atlas.

Figura 42. Ventana de propiedades de documento: Vinculos

v [ Jax

[ Etiquetas | General | Uso [ Vinculos |

Link to this PDF
Use this HTML tag to link to this map:
sf="pdF://pdf_00457940127_guia_rapida’>guia rapida</a=> copiar]

Borrar la entrada

Permite eliminar el archivo del juego de datos. Cuando se usa esta opcion aparece una
ventana de confirmacién; en dicha ventana se muestran las referencias existentes al
archivo que se va a eliminar, tanto en el juego de mapas como en la estructura del mend.

Figura 43. Ventana para confirmar eliminacion de archivos
7 | Jax
lz‘ Nombre de archivo: c02 tif

0 referencias a esta entrada existentes en el juego de datos del mapa ().

0 referencias a esta entrada existen en la estructura del mend.
Todas las referencias también se borrarén. {Desea continuar?

Manipulacién de datos raster

Si se hace clic derecho sobre una capa de datos raster, aparecen el siguiente menu
emergente:

Figura 44. Menu emergente para capas rdster

Administrar estilos adicionales...

Editar informacion HTML
¥ Borrar todos los 2 archivos de informacién HTML

“ Propiedades

17 éBorrar la entrada?
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Administrar estilos adicionales

Cuando se hace clic sobre Administrar las vistas complementarias, se abre la ventana
Administar estilos. Se muestra una tabla con todos los estilos complementarios de la

capa.

Se pueden observar los nombres de los diferentes estilos en la columna Titulo. Si se ha
incluido alguna descripcion de los estilos, ésta se muestra en la columna Descripcién. Por
ultimo, la columna Disponible en los mapas muestra el nombre de los mapas dentro de

los cuales el estilo es seleccionable o esté activo.

Figura 45. Administracion de estilos

vl a x
Administrar estilos para la capa 'barrics'
Titulo Descripcian Disponible en los mapas:
barrios barrios del centro de Tunja '‘Complejo Pargue Pinzon'
barrios (etiquetados) barrios con nombres 'Localizacion general’
barrios (sin etiquetas) barrios sin nombres #Localizacion general’
Crear nuevo estilo ‘ default Lod

Para establecer un estilo, se hace clic en el botén Crear nuevo estilo. Se abre una ventana

donde es posible ingresar un titulo y opcionalmente una descripcion.

Figura 46. Titulo y descripcion de un nuevo estilo

Como sucede en todos los contenidos del atlas, la cantidad de campos presente dependera
de la cantidad de idiomas definidos para el atlas. Si se desea editar un estilo existente, se
hace doble clic sobre la linea de la tabla de estilos que lo contiene. Para suprimir un estilo
se oprime Borrar. Como su nombre lo indica, a través de la opcién Defecto (Default) se

vl

| ax

Titulo del estilo:

[EEH

mapa general

FR

Descripcion del estilo:

=5

FR:

L%

x

define el estilo que la capa empleara por defecto dentro de los mapas que la incluyan.

Editar informacion HTML

A través de la opcién Editar informacion HTML se abre el editor HTML.
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Figura 47. Editar informacion HTML

= | IR
[ Descripcién en espafiol | Descripcion en francés |

iR ruene il 2 [l (0 [&[ B BRGSVi-o~(#HGIES

: Formato |Mormal ~ | Fuente ~ | Tamafio - Tg- dm-

=

B 7 U s x XIS IS
E@O=E @ & s
|

Modelo digital de elevaciones

¥
i
]
]

« == e

Contiene un MDE derivado a partir de una imagen SRTM para la zona de estudio

Los metadatos se pueden editar a través del editor HTML, para todas las capas de
informacion: en los mapas que contienen dichas capas aparecera un boton de informacion
X dentro de la leyenda.

Borrar los archivos de informacion HTML

Con esta opcién se eliminan todos los documentos HTML de la capa. Cuando se utiliza
aparece una ventana de confirmacién.

Figura 48. Confirmacion para borrar archivos HTML

s | | & x

IE‘ {Realmente desea borrar todos los 1 archivos de informacién HTML?

Propiedades

Cuando se acceda a las propiedades de una capa raster, Cuenta con las pestafias Etiqueta,
General y Uso; en la pestafia General se encuentra un cuadro que muestra el sistema de
coordenadas de la capa, junto con las coordenadas del rectangulo limite de la misma. A
diferencia de lo que sucede con los documentos, no existe la pestafia Vinculos.
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Figura 49. Ventana de propiedades de capas rdster: General
v I Jax

Etiguetas | General | Uso |

Almacenamiento

Geopublisher almacena los datos para esta 7es? RAister en una
subcarpeta del directorio para el proyecto del atlas.

Ruta: /ad/data/raster 00359468041 _srtm_tunja_Sm_2

Tamafio: 2.1Mb Abrir carpeta interna| | £) releer

Coordenadas

SCR: MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone

Rectangulo limite: 1.1 077 603,342my1: 1.082.689,144m
x2:1.099.914,78m y2:1.109.026,218M

[] Exportable
Identificador interno ID de Geopublisher: raster 00359468041

¢Borrar la entrada?

La opcién ¢Borrar la entrada? para datos raster, funciona igual que la de documentos.

Manipulacién de datos vectoriales

Si se hace clic derecho sobre una capa de datos vectoriales, se abre un menu con ocho
entradas, como se aprecia en la Figura 50:

Figura 50. Manipulacioén de datos vectoriales

El tabla de atributos
] Filtro editable en el atlas
[} Estilo editable en el atlas
Administrar estilos adicionales...

Editar informacion HTML
¥ Borrar todos los 1 archivos de informacion HTML

%, Propiedades
¥ éBorrar la entrada?

Tabla de atributos

A través de esta opcién se abre la tabla de atributos de la capa; desde luego, esta
herramienta solamente se encuentra disponible para datos vectoriales. Cuando se accede a
esta funcion, se despliega una ventana como la que se observa en la Figura 51.
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Figura 51. Ventana de atributos

& x

4
—

o | &3|2 of 17 polygons selected.

id barrio nom barrio
Maldonado - |
Kennedy

Las Mieves

San lgnacio

El Recreo

Silvino Rodriguez

El Consuelo

Gonzalo Suarez Rendaon
S(Bogota

10|Aquimin

11|El Bosque

12|Mueva Santa Barbara
13|5an Laureano
14|Liduefia

15/Centro

16|El Topo

17|Santa Barbara

00| =] |G | U1 P |Gl | R |

1

La ventana para la tabla de atributos estd compuesta por dos paneles y una barra de
herramientas. En el panel izquierdo se muestra un mapa de la capa. En el panel derecho se
muestra la tabla propiamente dicha. En la barra de herramientas se encuentran tres botones
para la seleccion de objetos de la capa.

En el panel izquierdo se muestran en rojo los elementos seleccionados. Es posible usar el
puntero del ratén como herramienta para hacer acercamientos dentro del mapa. En el
panel derecho se muestran las columnas visibles en el atlas, junto con sus valores.

Los elementos de la tabla se pueden seleccionar mediante clic en la primera columna
(donde se encuentra una casilla de verificacién), o sencillamente haciendo clic en
cualquier parte de la linea. La casilla de verificacién permite hacer selecciones muiltiples.

. Nota: Es posible realizar selecciéon muiltiple sin usar la casilla de verificacién, manteniendo
oprimida la tecla Shift al tiempo que se seleccionan con el puntero del ratén los elementos de
interés.

La barra de herramientas contiene tres botones, cuyos iconos, nombres y funciones se
muestran en la siguiente tabla:
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Tabla 1. Tabla de atributos: herramientas de seleccion

fcono Nombre Funcién

Con este botén se elimina la seleccién. Luego de oprimirlo,

| Suprimir la seleccién .~ | . ‘ .
ningtin objeto se vera seleccionado

==  Desplazar la seleccién Esta herramienta se usa para desplazar el elemento seleccionado
** | hacia arriba hacia el comienzo de la tabla

»~

Este botén se usa para invertir la seleccién. Los elementos

« | Invertir la seleccion - . .
seleccionados se deseleccionan y viceversa

Filtro editable en el atlas

Esta opcién permite que los usuarios del atlas final hagan cambios sobre el filtro definido
para la capa. Cuando no se selecciona esta opcion, la herramienta para edicion de filtros
no se mostraran para la capa en cuestién dentro del menu de herramientas del atlas final.

Estilo editable en el atlas

Esta opcion permite que los usuarios del atlas final hagan cambios sobre el estilo definido
para la capa. Cuando no se selecciona esta opcién, la herramienta para edicién de estilos
no se mostraran para la capa en cuestién dentro del mend de herramientas del atlas final.

Administracién de estilos adicionales

Funciona de igual forma que para las capas raster.

Editar informacion HTML

Funciona de igual forma que para las capas raster.

Borrar los archivos de informacion HTML

Funciona de igual forma que para las capas raster.

Propiedades

Al usar esta opcién se abre una ventana cuyo titulo corresponde al nombre de la capa, y
que contiene las pestafias: Etiquetas, General, Uso y Tabla de Atributos.
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Las tres primeras son idénticas a las que se encuentran en la ventana de propiedades en las
capas raster. La pestafia correspondiente a la Tabla de Atributos contiene los botones
Configuracion de las columnas, Tabla de atributos y DBF, asi como un menu desplegable
con las opciones para codificacién de caracteres.

Figura 52. Propiedades de capa: tabla de atributos

s | lax
fEtiquetaE rGeneral WTahla de atributos |
Atributos
en el conjunto de datos visible en el atlas
Cantidad de atributos: E| S|
Cantidad de atributos numéricos: 2 2
Cantidad de atributos affabéticos: 1 1

Configuracidn de las columnas|| | [ 7es? tabla de atributos | |DBF

Codificacion de caracteres

Cuando Geopublisher lee datos textuales de |a tabla de atributos, puede
decodificarlos usando diferentes cddigos de caracteres. Silos caracteres se
observan equivocadamente defina la codificacion correcta para esta tabla.

Codificacién de caracteres: |UTF-8 =

Configuracion de las columnas

Con este botdn se abre una ventana para configurar las columnas tabla. Aparece una tabla
con nueve columnas de informacién sobre los atributos de una capa (Figura 53):

Figura 53. Edicion de las traducciones de los atributos

El Jax
Este cuadro de dialogo permite definir gué atributos seran visibles en el atlas. Tambign es posible cambiar el
orden de los atributos editando la segunda columna.
AC [Or... =|\Visibil..| MNombre Tipo |Uni...|valores S.., Titulo Descripcidn
57% f : es id_barrio es
1.0 id_barrio |Long tr id barrio i
57% ) n es nom_barrio es
2.0 nom_b... |String fr nom bario i
57% es area_barri es
3.0 area_b... |Double |me... = s iher o
|| K
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La columna AC muestra el indice de calidad de cada atributo. Este indice es el mismo que
se discutio en el capitulo dedicado al juego de datos. En la columna Orden se define el
orden en que apareceran los atributos dentro de la tabla, de izquierda a derecha. En la
columna Visibilidad se define si el atributo sera visible o no dentro de cada mapa que
incluya la capa en cuestion; de esta forma la atencién de quienes consulten el atlas se
puede concentrar solo en los datos esenciales. En la columna Nombre se ofrece la lista de
todos los campos de atributos de los datos vectoriales. En la columan Tipo de datos
muestra el tipo de atributos. En la columna Unidad se definen las unidades de medida
para cada atributo. En la columna Valores sin datos, se define la forma en que la tabla
manejara las celdas que no contengan informacion.

Cuando se hace clic sobre la columna Titulo, o sobre Descripcién se abre una ventana en
la que se debe ingresar un nombre conveniente que describa la informacién de forma
detallada en la tabla; esta operacién se debe hacer para cada idioma definido. El niimero
de campos para el ingreso de informacion varia segin el nimero de idiomas seleccionados
para el atlas. En caso de que no se haya precisado el titulo de un atributo visible para un
idioma, se empleara en el atlas el nombre original de las columnas.

Figura 54. Titulo y descripcion de atributos
v | e x

Ingresar el titulo:
ES :|area |

FR :|area |

Ingresar descripcion:
ES :|area del barrio, en metros cuadrados

FR |

Al

Tabla de atributos

Con este boton se abre la tabla de atributos de la capa.

DBF

Con este boton se abre un programa externo para visualizar la tabla de atributos de la capa
de interés. Para realizar cambios es recomendable utilizar un SIG externo, en vez de editar
solamente la tabla DBF, aunque los usuarios expertos podrian hacerlo sin problemas desde
el programa externo que, desde luego, debe haber sido instalado previamente.

.Advertencia: Los cambios en los datos base del juego de datos pueden hacer que la entrada no
se muestre correctamente. Se sugiere que los cambios manuales solo se realicen por personas
experimentadas en el tema. Ademds es recomendable antes de la edicién crear una copia de
seguridad del atlas en edicién y cerrar GP, para abrirlo de nuevo luego de realizar los cambios.
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Codificacion de caracteres

Cuando GP lee datos alfabéticos de una tabla de atributos, puede decodificarlos usando
diferentes tipos de codificacién, disponibles dentro de este menu desplegable. En caso de
que los caracteres especiales (vocales con tildes, signos de puntuacion, etc.) se observen
equivocadamente, lo mas probable es que haya un error en la codificacién de la tabla.

2.4. Los mapas tematicos

Los mapas tematicos son la unidad fundamental de trabajo dentro de GP; a través de los
mapas se organizan las capas de informacién geografica de interés para una region dada.
Estos mapas seran incluidos dentro de la estructura del ment, con el fin de que el usuario
final acceda a la informacién de manera estructurada..

24.1. Tabla de mapas

Los mapas tematicos se sitiian a la derecha de la ventana de trabajo del editor de atlas.
Todos los mapas se encuentran organizados dentro de una tabla con sus caracteristicas
dentro de cuatro columnas: AC, Titulo, SCR y Tamaiio. Adicionalmente se cuenta con
un filtro en la parte superior de la tabla. Este filtro tiene las mismas caracteristicas que el
de la tabla del juego de datos.

Es posible ordenar los mapas, mediante un clic en el encabezado de la columna de interés;
un segundo clic sobre la misma columna cambia el orden (de ascendente a descendente o
viceversa). En la parte inferior de la tabla se encuentra el botn = A9r=3ar | a través del cual
es posible crear un nuevo mapa.

Figura 55. Tabla de mapas: columnas

Mapas tematicos

Filter: | |
AC Titulo (es) SCR Tamafio
s Complejo Pargue Pinzdn |[MAGMNA-SIRGAS / Colombia Bogota zong] 0. 4Mb
peie Localizacion [MAGMNA-SIRGAS / Colombia Bogota zoneg] 2.3Mb
paris Localizacion general [MAGMA-SIRGAS / Colombia Bogota zong] 2.3Mb

Use Arrastrar v Soltar (Drag and Drop) para vincular las entradas con los mapas o la estructura + Agregar
del mend. Use el boton derecho del raton para configurar las acciones en los mapas. Con doble
clic se abre &l mapa.
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Columna AC

Al igual que para el juego de datos, en los mapas tematicos existe el principio de los
indice AC (Administracién de calidad). Si se deja quieto por un momento el puntero del
raton sobre un campo de AC con un valor menor que 100, para cualquier mapa de la tabla,
aparece una explicacién sobre los aspectos que faltan.

Figura 56. Tabla de mapas: indice de AC
Mapas tematicos
Filter: |

AC | Titulo (es)
Complejio Paraue Pinzdn
=12k Localizacion general

AC 86% debido a:

@ &vacio; AC capa = 100%
@ Descripcion faltante
@ Archivo de informacion HTML faltante

Columna Titulo

En la columna Titulo se muestra el nombre del mapa en el idioma seleccionado. Si este
mapa se selecciona para edicion mas adelante, este nombre aparecera en la barra de titulo
de la ventana del compositor de mapas.

Columna SCR

Esta columna muestra el sistema de coordenadas de referencia (SCR) usado en el mapa. El
SCR de la capa que se encuentra en la ultima posicién, es decisivo: las demds capas se
convertiran a ese sistema automaticamente. La columna del SCR se encuentra en verde si
todas las capas del mapa usan el mismo sistema y se muestra en rojo en caso contrario. Un
color rojo indica como advertencia de que esta conversion on-the-fly (al vuelo) esté ligada
con la disminucion en la velocidad del programa. Esto sirve, junto con el valor de AC,
solo para tener una vista general del atlas y no afecta el resultado final; sin embargo, es
recomendable proyectar todos los datos geograficos en el sistema de coordenadas
adecuado antes de importarlos al juego de datos.

Columna Tamaiio

En la columna Tamaiio se muestra el tamafio total de las capas usadas en un mapa asi
como el tamafio de las paginas HTML incluidas. La suma de los tamafios de los mapas
solo se emplea a titulo indicativo para el tamafio del atlas importado puesto que cada capa
se puede usar en mas de un mapa a la vez.
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2.4.2. Configuracion de mapas

Mediante un clic derecho del ratén sobre cualquier linea de la tabla de mapas, se abre un
menu con comandos complementarios que permiten su configuracion.

Figura 57. Abrir el menu contextual de mapas
> Abrir en MapComposer ‘
« Propiedades

Definir como el mapa por defecto

Editar informacion HTML
¥ Borrar todos los archivos 4 de informacién HTML
+ Agregar
| Duplicar el mapa
3 Borrar

Abrir en MapComposer

Con esta opcion se abre el compositor de mapas; también es posible abrir el compositor de
mapas haciendo doble clic sobre cualquier mapa en la tabla de mapas. Las funciones de
este programa se trataran detalladamente en el Capitulo 3.

Propiedades

Cuando se emplea esta opcion aparece una ventana dentro de la cual hay dos pestafias:
Etiguetas e Informacion. En la pestafia Etiquetas se encuentran los campos para el ingreso
de los datos en cada uno de los idiomas del atlas.

Figura 58. Propiedades del mapa: Etiquetas

= | e x
| Etiquetas | Informacion HTML |

Ingrese el titulo del mapa:
ES :|Localizacion |

FR | |

Ingrese la descripcion del mapa (opcional):
ES !|Localizacion general del proyecto
FR:

Ingrese opcionalmente palabras clave separadas
ES :[51G, parques
FR :

¢ | | %
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En la parte superior de la pestafia Informacion HTML se ofrece una vista de la pagina
HTML asociada al mapa. En la parte media aparecen cuatro botones: recargar, borrar
todos los archivos HTML, Editar la informacion HTML y Abrir la carpeta HTML.

Figura 59. Propiedades del mapa: Informacion HTML

< | Jax
(Etiquetas | Informacion HTML |

Map HTML description

Localizacion general

Este mapa incluye la localizacion general del proyecto dentro de la zona urbana del municipio.

-|

[ Borrar todos los archives 1 de informacion HTML| [Editar informacion HTML| |Abrir la carpeta HTML

Link to this map
Use this HTML tag to link to this map:
=3 href="pdf:/fmap_00665278123"=Localizacion detallada</a=> |copiar

& | R

En la parte inferior de la pestafia se muestra un vinculo HTML. Este vinculo se pueden
usar para crear una referencia hacia el mapa de interés.
Marcar como el mapa por defecto

Con esta opcion el mapa elegido serd el que se muestra al iniciar el atlas. El mapa de
inicio aparece sefialado con un ribete verde alrededor de su nombre en la lista de mapas
tematicos. Incluso si el mapa de inicio no es accesible a través de alguna entrada del ment
del atlas, se mostrara al inicio del mismo.

Editar informacién HTML
Mediante esta opcion se abre el editor HTML. Se puede usar esta informacion con el fin
de hacer una introduccioén al contenido y la tematica del mapa. La informacion se mostrara
en el panel lateral del atlas.

Suprimir todos los archivos HTML
Se puede utilizar este comando con el fin de eliminar a la vez todos los archivos HTML
vinculados a las capas de un mapa.

Agregar

Se usa para crear un nuevo mapa. Asi como en el juego de datos, al crear un nuevo mapa
se abre una ventana de propiedades con tantos campos para el ingreso de informacion,
como idiomas se hayan definido para el atlas final.
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Duplicar

Se emplea con el fin de copiar un mapa. La copia puede servir, por ejemplo, como
plantilla para otros mapas.

Borrar

Con la opcion Boerrar se puede suprimir de GP el mapa elegido. En caso de que este
mapa se encuentre dentro de la estructura del ment del atlas, los vinculos a la estructura se
suprimiran igualmente. Si se ha elaborado una referencia al mapa suprimido a través de un
vinculo de documentos HTML, estos vinculos no se borraran automaticamente.

2.5. La Estructura del Menu

Debajo de la lista de los Mapas temadticos se encuentra una ventana dentro de la cual es
posible crear la estructura de las entradas que apareceran en la barra de ment del atlas
final. Las entradas del mend del atlas se pueden definir libremente. Mediante la barra de
mendus, quienes usan el atlas accederan a todos los mapas y contenidos del atlas.

En la Figura 60 se aprecia una vista de la estructura para un atlas de ejemplo que contiene
tres menus: Presentaciéon, mapas y Ayuda. El primer ment contiene un documento en
formato PDF (manual ATLAS). Dentro del ment mapas hay tres subments: Mapas
topograficos, Mapas tematicos e Imagenes de satélite. El primer submenu contiene un
mapa (Fondo cartografico), el segundo submend tiene dos mapas (Localizacion y Parques
de la ciudad) y el tercer subment contiene dos mapas (Landsat TM y SRTM). El ment
Ayuda contiene un documento en formato PDF (guia rapida).

Figura 60. Estructura del menu
Estructura del Menu

I prusba
¢ |3 Presentacion

manual ATLAS
¢ 9 mapas
¢ |9 Mapas topograficos
2 Fondo cartografico
¢ 9 Mapas tematicos
2 Localizacion
2 Parques de la ciudad
¢ 9 Imagenes de satélite
2 Landsat TM
2 SRTM
¢ 39 Ayuda (<-Ayuda)
guia répida
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Como puede verse, cada carpeta, que representa un menu, muestra una pequefia banda
vertical de color en su extremo izquierdo. Esta banda indica qué porcentaje de la
informacion requerida dentro de cada mend o subment, ha sido editada. Los colores
cercanos al verde claro indican que se ha rellenado un porcentaje alto de dicha
informacion, mientras que los cercanos al rojo significan lo contrario.

2.5.1. Definir la estructura del menu

Inicialmente la estructura del menu solo contiene una carpeta cuyo nombre corresponde al
del atlas en edicion. Para crear un menu o submend, se hace clic derecho sobre la carpeta
raiz y se selecciona Crear un nuevo submenii. Con esto se abre el cuadro de didlogo
Traduzca por favoer; en este cuadro se puede ingresar el titulo, la descripcién y las
posibles palabras clave para el nuevo ment o submenti.

Figura 61. Ventana creacion submentis

v | & x

Titulo del submenti:
ES :|sin titulo|

FR :|sans nom

Descripcion del submenti:
ES:

FR :

Palabras clave separadas por coma para este sub
ES:

FR :

LAl ¢

Cuando se ingresan los datos y se validan, este menu aparece en la estructura del menu.
Cualquier entrada del menti (carpeta) se puede desplazar al interior de la estructura usando
Arrastrar y Soltar.

2.5.2, Editar los menu y los submenus

La forma en que se organizan los mentis, los sobmends y los archivos incluidos dentro de
cada uno de ellos definira la forma en que lo usuarios finales accederan a la informacién
que se presenta dentro del atlas final. Durante la edicién del atlas es posible inlcuir dentro
de cualquier menu o submenu, cualquiera de los archivos presentes dentro del juego de
datos o de los mapas tematicos: documentos, capas 0 mapas.
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Crear entradas del menu

Para incluir un mapa, una capa o un archivo PDF, dentro de cualquier ment o subment,
solo es necesario moverlo mediante Arrastrar y Soltar y ubicarlo dentro de la carpeta
correspondiente en la estructura del mend. En el caso de los mapas, estos se abren si el
usuario selecciona la entrada respectiva en el mend. Si se trata de datos geograficos, estos
se agregaran a los mapas desde los cuales se esta trabajando al momento de acceder al
mend.

Personalizacion del menu Archivo y Ayuda

La estructura de ment definida aparece normalmente entre dos mentis estandar: Archivo
y Ayuda. Estos menus incluyen contenidos estandar como por ejemplo Cerrar el atlas, o
informacion adicional de soporte para los usuarios; no obstante, usted también puede
personalizar las entradas que aparecen en estos dos menus estandar. Para esto se hace clic
con el botén derecho del ratén sobre un menud. Aparecen dos opciones complementarias:

Figura 62. Personalizacion ment archivo y ayuda

== Crear un nuevo submeni
¥ Borrar
“% Propiedades
5 Este es el Menud Archivo
O Este es el menid Ayuda

Cuando se selecciona la opcion Este es el menu Archivo, el ment elegido se convertira
en el menut Archivo para el atlas final, lo que hara que todas las entradas especificas del
menu Archivo se agreguen a las entradas definidas en el menu respectivo durante la
edicién del atals.

Cuando se selecciona la opcion Este es el menti Ayuda, el ment elegido se convertira en
el ment Ayuda para el atlas final, lo que harad que todas las entradas especificas del mend
Ayuda se agreguen a las entradas definidas en el mend respectivo durante la edicién del
atlas.
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3. El compositor de mapas

Mediante el compositor de mapas, MapComposer, es posible administrar los archivos y
las capas de informacion geografica, con el fin de elaborar los mapas que haran parte del
atlas final. Para acceder a él se hace clic derecho sobre cualquier mapa y se selecciona la
opcion Abrir en MapComposer, o se hace doble clic sobre el mapa de interés en la tabla
de mapas. MapComposer estd conformado por un pdanel lateral, una ventana para
visualizaciéon y un panel inferior, identificado mediante un nimeros de color rojo en la
siguiente figura.

Figura 63. Ventana de trabajo de MapComposer
v MapCompo Localizacion detallada ax
T — (Y N

1,104, 8800
barrios_centro iAxN s
1.104. 600
Modelo digital de elevaciones j & ¥ =

1.164,326H

1.104.040H_

1.103, 7604

L 1 ©

1.103. 480H_

1,103, 2000

1.1062.926H_

1.162.646H_

1.102.360H_

l1.077.0208 |1.077.510r |1.078.000r 11.078.490R |1.078.980R |1.079.470R |1.079.960R |1.080.450R |1.080.940R

1.081.430
[ e s—T]

Map shown in: EPSG:MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone Mouse coordinate: 1.076.855.0/1.104.219.9

Leyenda | Margenes del mapa | Area del mapa |

|ancho autornético de la levenda | |Configurar el ancho de la levenda

3

3.1. El panel izquierdo

En este panel se muestra informacién sobre el mapa en cuestiéon y sobre las capas que lo
componen. Dentro del panel lateral se encuentran dos pestafas. Informacion y Leyenda.
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3.1.1. Informacion

En esta pestafia se muestra el archivo HTML elaborado para el mapa; esta pestafia
encuentra abierta por defecto en el panel lateral cuando se abre el mapa.

3.1.2. Leyenda

En la leyenda se muestran las capas que componen el mapa, junto con una serie de
herramientas que permiten administrarlas y configurar su visualizacion.

Figura 64. Leyenda del mapa: vista general
WW Informacion |

arboles 1A 2
arboles

4 arbol

4 arbusto

& figue

W palma

® seco

e talado

]
9

Ve
»

senderos peatonales
senderos peatonales del parque

|

prados
prados

|

]
9

Ve
»

Para cada una de las capas que se muestran en la leyenda, la pestafia Leyenda define un
rectangulo compuesto por una barra superior y una pequefia area de visualizacién.

Figura 65. Leyenda del mapa: espacio de capa
arboles iR 2
arboles
4 arbol
4 arbusto
& fique
W palma
e s=co
« talado

En la parte izquierda de la barra superior se encuentra el nombre de la capa; en la parte
derecha se encuentran cuatro iconos que sirven para configurar la capa. En el area de
visualizacién se muestra la leyenda propiamente dicha.
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Las herramientas para capas

Las herramientas para cada capa son cuatro: informacién, visibilidad, herramientas
complementarias y ocultar/mostrar el panel.

Informacion 1

Con esta funcién se abre una ventana con los metadatos asociados a la capa. Este es el
archivo que se ha definido como informacion HTML. Los metadatos pueden contener
informacion sobre los datos (autoria, las fuentes usadas, fechas de adquisicién, etc.)

Visibilidad
Esta herramienta sirve para activar o desactivar la visualizacion de la capa. Cuando el ojo
aparece abierto, la capa se puede ver; en caso contrario, la capa se hace invisible. Esta

funcién influye directamente sobre la posibilidad de consultar la tabla de atributos de una
capa: si la capa no se encuentra visible, no es posible consultar sus atributos.

Herramientas adicionales

A través de este boton se encuentran quince funciones adicionales especificas para las
capas, como se aprecia en la Figura 66.

Figura 66. Herramientas adicionales de capas

T filtrar
estilo

tabla de atributos
remover

/EI}HQ

Propiedades
Editar informacion HTML
Borrar todos los 1 archivos de informacion HTML

@

Administrar diagramas...
Administrar estilos adicionales...

Capa oculta en la leyenda del atlas
Tabla de atributos visible en el atlas
Filtro editable en el atlas

Estilo editable en el atlas

] t' La capa es consultable

E E &0

En la siguiente tabla se muestra un resumen de la informacién mdas importantes sobre las
anteriores herramientas; las que requieren mayores detalles serdn expuestas mas adelante.
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Icono

=N

@[] @ =

NTI

NTI
=
NTI

NTI

NTI

NTI

NTI

Tabla 2. Herramientas adicionales para capas

Nombre

filtro

remover
estilos

tabla de atributos

remover

Propiedades

Editar informacion
HTML

Borrar los archivos de

informaciéon HTML
Administrar
diagramas

Administrar estilos
adicionales

Capa oculta en la
leyenda del atlas

Tabla de atributos
visible en el atlas

Filtro editable en el
atlas

Estilo editable en el
atlas

La capa es
consultable

NTI: no tiene icono.
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Funcion

Permite seleccionar elementos de la capa que cumplan con
determinados criterios dados por los valores de sus atributos

Permite suprimir la definicién de un filtro

Abre el editor de estilos

Contiene todos los atributos de la capa seleccionada

Mediante este comando se puede quitar una capa del mapa
actual.

Mediante este comando se abre la ventana de propiedades de
la capa

Mediante este comando se abre la ventana para edici6n
HTML

Mediante este comando se elimina informaciéon HTML de la
capa

A través de esta opcion se abre el editor de diagramas, cuyas
funciones se explican en el Capitulo 4

Mediante este comando se abre la ventana

administracién de estilos

para

Al seleccionar esta opcion, la capa sera visible dentro del
atlas final, pero no aparecerd en la leyenda del mapa
correspondiente

Al seleccionar esta opcion se podra visualizar la tabla de
atributos de la capa respectiva, dentro del atlas final

Al seleccionar esta opcion se podran editar los filtros
definidos para la capa respectiva, dentro del atlas final

Al seleccionar esta opcion se podran editar los estilos
definidos para la capa respectiva, dentro del atlas final

Al seleccionar esta opcién se podran consultar, con la
herramienta de informacién, los atributos de la capa
respectiva



Filtro "

El filtro permite seleccionar los objetos que se presentan en la ventana para de
visualizacién de mapas en una capa especifica. Los filtros se definen individualmente para
cada capa. Luego de la activacion de un filtro, solo se mostraran los objetos que cumplan
con el criterio de filtrado. El conjunto de variables de la capa seleccionada que se pueden
filtrar se indica mediante una lista de atributos y una imagen inferior que representa la
tabla de atributos (Figura 67).

Figura 67. Ventana de filtros

=) Jeax
Define filter:
Attributes:

\Variable I Type I Name | Description | Unit
elemento_P String tipo tipo de area
nom_aire String nombre nombre del ...

Regla: * Operadores: *
[ | -

Test filter

Filter result:

elemento P nom aire
Pargue Maldonado -
Plazas y plazoletas Las Nieves =|
Zonas verdes Aguimin
Plazas y plazoletas Claustro de San Agustin
Pargue Hoyo del trigo
Zonas verdes nn B

| Aceptar | | Cancelar ‘ | Aplicar |

Bajo la entrada Regla, se define el filtro de la siguiente manera:

Se hace doble clic sobre cualquiera de los atributos que aparecen en la parte
superior de la ventana del filtro; con lo que se incluye el atributo en el campo de
la Regla.

A continuacion se selecciona el operador deseado de la lista de Operadores. Si se
desea, se pueden definir los operadores manualmente en vez de seleccionarlo de la
lista disponible.

Para finalizar, se digita un valor o un rango de valores. Los valores pueden ser un
nombre (String) o un nimero (Integer, Double, Long). Si se define el filtro para
un nombre, éste debe escribirse entre comillas simples ('..."). Si se quiere afiadir
caracteres comodin, esto puede hacerse con el simbolo %. Este simbolo equivale
al asterisco (*) en muchas aplicaciones para buisqueda de archivos: reemplaza
cualquier nimero indefinido de caracteres.

Es posible afiadir criterios de filtrado a través de los operadores 16gicos AND y
OR.
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Veamos un ejemplo: se desea seleccionar solamente los elementos cuyo nombre
(almacenado en el atributo nom_aire) comience con la letra P y termine en con letra R. La
sintaxis del filtro seria:

nom_aire LIKE 'p%' AND nom_aire LIKE '%r'

Como se aprecia, la definicién del filtro no es sensible a mayisculas o mintisculas.

Figura 68. Aplicacion de un filtro

Bl Jax Bl Jax
Define filter: Define filter:
Attributes: Attributes:

Wariable | Type [ Name | Description [Unit Wariable | Type [ Name | Description [Unit
elementa_P String tipo tipo de drea elementa_P String tipo tipo de drea
nom_aire String nombre nombre del ... nom_aire String nombre nombre del ...

Regla: * Operadores: * Regla: * Operadores: *
|mom aire LIKE 'p%' AND nom_aire LIKE '%R" | - |mom aire LIKE '8%"' AND nom_aire LIKE '%5" | -
Test filter Test filter
Filter result: Filter result:
elemento P nom aire |
Cancha Pargque Francisco de Paula Santander =
Plazas y plazoletas Plaza de Bolivar

| Aceptar H Cancelar || Aplicar ‘ | Aceptar H Cancelar || Aplicar ‘

a. sin errores b. con errores

Una vez definido el filtro, es posible probar su validez a través del botén Ensayar el filtro
(Test filter). Si la definicién del filtro no contiene errores, la imagen de representacién y la
tabla se modifican para mostrar solo los elementos que cumplen la condicién del filtro. Si
el filtro se ha definido correctamente, se puede aplicar a través de Aplicar.

Si el filtro contiene errores, la imagen de representacion inferior desaparece. Esta es la
forma de saber que se ha ingresado una férmula equivocada. En el ejemplo anterior, la
imagen Figura 68a muestra un filtro que se ha definido correctamente; por su parte, la
Figura 68b muestra un filtro con errores en su definicion.

@ Atencion: preste atencion a la forma en que define los filtros. La imagen de representacion solo
desaparece para mostrar un error cuando se utilizan, por ejemplo, operadores numéricos y atributos
alfabéticos, como en el ejemplo anterior. Si usted comete un error, por ejemplo, al digitar el
nombre de un Operador, la imagen de representacién no desaparecera.

-
Remover filtro *

Sirve para dejar sin efecto la definicion de un filtro. Use esta opcién con cuidado, pues el
filtro se perdera.
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Estilo c

La representacion grafica de cada capa se puede modificar a través de esta opcién. Se
disponen de diferentes posibilidades de modificacion segtin el tipo de dato (por ejemplo,
modificar el color, la forma, el niimero y los limites de clases, los simbolos, etc). Cuando
se usa la opcién Estilo se abre una ventana como la que se muestra en la siguiente figura.

Figura 69. Edicion de estilo: etiquetas

=2 Jax
]
Usage-mode: ® easy O expert ! Labeling class: [DEFAULT | [v]Label this class
[ oelete |[ Rename |[ imaort fram symbalogy |

on| type Label attribute: elemento (String) |w
(abels ‘ — .
Categories: Unigue values 2nd label attribute: nom_aire (5tring)
Labeling Priority -
Merge/Group equal labels: []

Font family:  |Times New Roman i Size: : Font weight: bold i
Font style italic i Color: El Halo opacity: EB
Halo radius: 1.0 (faster) : Halo color: : Space arround: |0 :
placement properties

displacement (horizontalfveltica\): label rotation:
| [ [ v relative anchor point (honzontal[\remca\):

automatic preview Update preview *® ||«

4

Dentro de la pestafa Etiquetas (Labels) es posible mostrar y modificar etiquetas para los
objetos de la capa, tomando para ello los valores de uno o de dos atributos de la misma.

Figura 70. Edicion de estilo: categorias tnicas

=2 Jax
1 . . . .
Usage-mode: ® easy O expert * Draw categeories using unigue values of one field.
' Colors and template
Value Field |elemento (String) = I [ ] [~] apply ‘
Labels
[v]|Categories: Unique values Symbol Value Label
D Cancha Cancha
. Parque Parque
D Plazas y plazoletas Plazas y plazoletas
. Zonas verdes Zonas verdes
[ addalivalues | [ addvalues | [ remove | [ memove al
Add new | |Duplicate| [Remove A
automatic preview | Update preview x ||«

Se puede encontrar una descripcion detallada de todas las funciones para edicion de estilos
dentro del manual de AtlasStyler.

Mostrar/ocultar la leyenda ¥ [®

Este boton permite ver u ocultar el espacio de la leyenda en cada capa. Cuando el espacio
para visualizar la leyenda de las capas se encuentra minimizado, el botén toma la
apariencia de la primera imagen; en caso contrario toma la de la segunda.
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3.2. La ventana para visualizacion

El panel para visualizacién de mapas contiene en su parte superior una barra de
herramientas y en la mayor parte de su extension, una la ventana dentro de la cual se
observan las capas que componen el mapa.

Figura 71. Ventana para visualizar mapas en MapComposer

' @ @@@L@ 4 Buscar...

1.104.880H

1.104.600H

1.104.320H_

1.164. 046H_

1.163. 7606H_

1.103. 480H_

1.163.206H_

1.102.926H_

1.102. 640H_

1.102.360H

1.081. 431

11.077.620R [1.077.516R |1.078.600R |1.078.490R I1.079.960R |1.080.450R |1.080.940R
[ e s— U]

3.2.1. Barra de herramientas

La barra de herramientas contiene ocho botones a través de los cuales se puede manejar la
visualizacién de las capas y obtener informacion sobre ellas.

Figura 72. Barra de herramientas de MapComposer

QO 6Goe &
Mover@l

Permite desplazar la zona de visualizacion del mapa.
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Informacion ﬂ

Al hacer clic sobre este botén el ratén se convierte en una herramienta que muestra
informacion sobre los atributos de la capa seleccionada. Cuando se selecciona con esta
herramienta un objeto dentro del mapa, se abre una ventana con los atributos de la capa.
Puede tratarse de datos numéricos o alfabéticos (como en el ejemplo que se muestra, con
los datos sobre parques de una ciudad). En la parte inferior del cuadro que se despliega
pueden observarse las coordenadas del punto sobre el cual se hizo clic en el mapa, junto
con el sistema de coordenadas de referencia definido para la capa. El funcionamiento de
esta herramienta se ve afectado por la visualizacién de las capas; tal como se mencion6
anteriormente, si una capa no es visible, no se puede consultar sus atributos.

Figura 73. Ventana de informacion

7 | |2 x
Atributos

id_aire: 16
elemento: Parque
nom_aire: Prospero Pinzén
nom_barrio: San Ignacio

Coordenadas

SCR: MAGMNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone
K 1.079,629,486

Y 1.104.004,453

I.—""‘\ I.—""‘\

Lupa &@1&"

A través de este par de herramientas es posible hacer acercamientos o alejamientos,
respectivamente, sobre el mapa visualizado. Para hacer un acercamiento o un alejamiento,
se selecciona la herramienta correspondiente, se hace clic con el botén izquierdo del ratén
y sin dejar de oprimirlo, se dibuja el contorno de un rectdngulo que definira el area de
acercamiento o de alejamiento. La mejor forma de comprender su funcionamiento es
mediante la practica. Solo es necesario anotar que entre mas pequefio/grande sea el
rectangulo que se dibuje, mayores/menores seran el acercamiento/alejamiento obtenidos.

oy

Vistas [

Estas dos herramientas permiten visualizar tanto hacia atrds como hacia adelante
respectivamente, las vistas de la ventana de visualizacion.
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4" Buscar. .
Buscar z

A través de este botdn se abre la ventana de btisquedas.

Figura 74. Ventana de busqueda
v J

Enter search string: |niel |

It
X

Here you can search all of the map's labels.

name found in
Plazas y plazoletas, Las Nieves pargues
Las Nieves barrios_centro

Mediante esta ventana se pueden buscar atributos, tanto numéricos como alfabéticos, que
se encuentren dentro de la tabla de cualquier capa presente dentro del mapa (por ejemplo,
nombres de lugares). Como se ve en la imagen, no es necesario digitar toda la palabra
clave, con solo incluir una parte de ella, la herramienta ofrecera los resultados de todos los
campos que contienen la palabra clave.

Si el mapa contiene la palabra de btisqueda en diferentes capas, se muestra una lista de las
entradas que la contienen, asi como una referencia a las capas donde se ha hallado la
palabra clave. Al hacer clic en cualquiera de las entradas de la lista, se hace un
acercamiento a la extensién del objeto que contiene la palabra clave dentro del mapa.

@ Atencion: para que la herramienta de busqueda se encuentre activa, es imprescindible que
dentro del estilo de la capa de interés, se haya definido al menos un campo de etiquetado (Labels).
Es decir, las capas que no cuentan con etiquetas, no podran consultarse mediante la ventana de
btisquedas.

3.2.2. El area de visualizacion

El éarea de visualizacion es un rectangulo donde se muestran las capas del mapa.
Opcionalmente pueden mostrarse ademas una malla de coordenadas en el borde izquierdo
e inferior del rectangulo y una escala gréfica en la parte inferior izquierda del mismo.
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Figura 75. Area de visualizacién

1.168. 260H
1.167.320H_
1.106.380H
1.105. 440H
1.164.500H
1.163.560H
1.162.620H_
1.101.680H

1.100. 740H

11.072.140R  11.073.810R |1.075.480R |1.077.150R |1.078.820R |1.080.490R |1.082.160R |1.083.830R |1.085.500R |1.087.170R
10km

Dentro del area de visualizaciéon se muestra el area por defecto del mapa (en linea de
trazos verde) y el d&rea maxima del mapa (en linea de trazos roja).

Entre el area de visualizacién y el panel de configuracion, en la parte central, se muestra el
nombre del SCR usado (nimero 2 de la Figura 76) y en la derecha se muestran las
coordenadas del puntero del ratén, cada vez que este se mueve dentro del area del mapa
(ntimero 3 de la Figura 76); adicionalmente, cuando existen capas raster en el mapa, en la
parte izquierda, debajo del panel lateral (nimero 1 de la Figura 76), se muestra el valor
asociado a cada pixel de la capa raster (por ejemplo, si se trata de un modelo digital de
elevaciones, se mostrara en este espacio la altura correspondiente al pixel seleccionado).

Figura 76. Area de visualizacion: informacién adicional

H 1 H o7 an 11 075 sion 11 075 ason 11,577 150r " |1 o7a moon 11000, 490k | 1.o85 1eon |1 ve3.5son 1 ess.soon 1687 170k
110km

[2761.71 Map shown in: EPSG:MAGNA-SIRGAS / Colombia Bogota zone Mouse coordinate: 1.081.171,3/1.108.017.8
(Leyenda | Margenes del mapa | Area del mapa | 2 3

3.3. El panel para la configuracidén del atlas

Como se puede observar en la Figura 77, el panel inferior de la ventana de trabajo de
MapComposer, permite la configuracién del atlas mediante tres pestafias a través de las
cuales se definen los pardmetros de la Leyenda, los Mdrgenes del mapa y el Area del
mapa. A continuacion de explican cada una de las opciones presentes en estas pestafias.
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Figura 77. Panel para la configuracion de mapas en MapComposer

f Leyenda rMérgenes del mapa ri\rea del mapa |

Ancho automatico de la leyenda | |Configurar el ancho de la leyenda

3.3.1. Leyenda

La pestafia Leyenda contiene dos botones. El de la izquierda permite definir un ancho
automatico para la leyenda del mapa. El de la derecha permite aplicar a la Leyenda del
mapa el ancho actual que esta posee en la ventana de trabajo.

Cuando se elije la primera opcién, se abre una ventana de didlogo que pregunta al usuario
si desea aplicar el ancho automatico para la leyenda, expresado como porcentaje del ancho
total de la ventana de trabajo.

Cuando se aplica la segunda opcion se abre una ventana igual a la anterior, pero esta vez
el valor que propone es el que posee en ese momento el ancho de la leyenda con respecto
al ancho total de la ventana de trabajo.

Figura 78. Confirmacién ancho de la Leyenda

v | lax

E Definir el ancho relativo de 25% para este mapa?

3.3.2. Margenes del mapa

La pestafia Mdrgenes del mapa contiene cinco opciones, identificada con nimeros de
color rojo dentro de la siguiente figura:

Figura 79. Configuracion de las mdrgenes del mapa

[ Leyenda ] Margenes del mapa | Area del mapa | 1 2

Malla con el SCR del mapa: |WGS84(DD) ~ | Formato de la malla del mapa: |[degree® minute' (N|E|S|W) ‘v‘

[_IMostrar el marco del mapa [v| Mostrar la escala del mapa |METRIC |w

3 4 5
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La primera opcion permite definir el SCR que se usard para visualizar el mapa. La
segunda permite definir en qué sistema se mostrard la malla de coordenadas: en grados,
minutos y segundos, o en coordenadas planas. La tercera opcién permite definir si se
mostrard o no la malla de coordenadas dentro del mapa. La cuarta opcién permite
establecer si sera visible la escala grafica y la tultima opcién ofrece la oportunidad de
establecer el sistema de unidades que se utilizara: métrico o inglés (desde luego, esta
opcion solo se encuentra activa si se ha seleccionado Mostrar la escala del mapa).

3.3.3. Area del mapa

Dentro de esta pestafia se definen las dos areas de trabajo que determinan la visualizacién
del atlas final. El drea inicial y el area maxima de visualizacién. El drea maxima es un
rectangulo mas alla del cual no serd posible visualizar ningin elemento presente dentro
del mapa. El area inicial es la zona del mapa que se mostrard cada vez que se abre el
mismo.

Figura 80. Configuracion del drea del mapa

[ Leyenda | Margenes del mapa | Area del mapa |

Es posible definir la maxima extensién del mapa. No serd posible visualizar nada fuera de estd area del mapa.
%4 reiniciar la extensién del mapa| [ Aplicar la maxima extension del mapa en MapComposer
Es posible definir el drea inicial (por defecto) del mapa. Cuando se abre el mapa. se hara un acercamiento a esta area.

?xj Reiniciar a automatico | |Iniciar la vista preliminar

El 4rea de maxima extensién cuenta con dos botones. El boton izquierdo extension del
mapa, permite al usuario definir a través del puntero del ratén, la maxima extensién del
mapa. El boton derecho reiniciar la extensién del mapa, permite borrar la ultima
definicién del drea méaxima. Adicionalmente se cuenta con una casilla de verificacién
Aplicar la mdxima extension del mapa en MapComposer. A través de esta opcion se toma
como area maxima la que corresponde a la capa con mayor extension dentro del atlas

El area de inicio cuenta con tres botones. El botén izquierdo configurar el BBOX por
defecto, permite al usuario definir a través del puntero del ratén, el area de inicio del
mapa. El botén central reiniciar a automdtico, permite borrar la dltima definicién del area
inicial. El bot6n derecho iniciar la vista preliminar, permite tener una vista previa del area
de inicio definida.
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4. El editor de diagramas

Por medio del editor de diagramas incluido en GP es posible representar graficamente la
relacion que existe entre atributos de cualquier capa de informacién.

Para acceder al editor de diagramas se debe ingresar en MapComposer y desplegar las
herramientas complementarias para configuracion de capas (véase )

Figura 81. Acceso al editor de diagramas

T filtrar

@ estilo

tabla de atributos
remover

4 |& [

Propiedades
Editar informacion HTML
Borrar todos los 1 archivos de informacion HTML

@ <

Administrar diagramas...
Administrar estilos adicionales...

Capa oculta en la leyenda del atlas
Tabla de atributos visible en el atlas
Filtro editable en el atlas

Estilo editable en el atlas

5 E &0

ﬁ La capa es consultable

4.1. Creacion de diagramas

Cuando se accede al editor de diagramas, se abren simultdneamente dos ventanas:

Administrar los diagramas de la capa “nombre de capa“ y Tipo de diagrama.

En la ventana Tipo de diagrama se definen los parametros del diagrama por medio de
tres pasos. Tipo de diagrama. Seleccionar atributos y Titulo y descripcion.

El ment desplegable en la parte inferior de esta ventana permite elegir el tipo de diagrama
que se desea elaborar: diagrama de barras, diagrama de lineas o diagrama de puntos. A
continuacion se muestra la elaboracién de un diagrama de barras; lo demas tipos de
diagramas siguen igual procedimiento.
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Figura 82. Creacioén de diagramas: tipo de diagrama

Tipo de diagrama

barchar demo
Female and Male population

175 oop | S
150 000 |
125 on

0

5 # 5 )
4 e e
}MM e T

Un diagrama de barras es se usa para comparar la cantidad o la frecuencia de
diferentes caracteristicas de los datos y se utiliza para comparar grupos de datos,

ua R o s
SR

I.I. barchart Ivl

‘ < Prev H Next = || Einish H Cancel J

En la siguiente ventana se seleccionan los atriutos a partir de los cuales se elaborara el
diagrama. También se puede elegir ordenar el grafico y mostrar los datos como categorias.

Figura 83. Creacion de diagramas: seleccion de atributos

| & X
Seleccionar atributos
Seleccionar los atributas desde los cuales |os valores barchart se toman.
1. variable:
como datos por categorias
2, variable:
3. variable; I:]zl
4, variable: _
< Prev H Next > || Finish H Cancel

En la tltima ventana se define el titulo y el subtitulo del diagrama.
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Figura 84. Creacion de diagramas: titulo y descripcion

= | Jax
Steps Titulo y descripcidn
1. Tipo de diagrams 5
2, Seleccionar atributos Titulo
3. Titulo y descripcion EE :|Cantidad de dreas de interés recreativo ‘

Subtitulo

ES :|segL’m tipo de area| |

-

4.2. Edicién de diagramas

Una vez se ha creado el diagrama, se incluye una nueva entrada en la ventana para
administracion y es posible definir sus pardmetros dentro de la ventana de edicidn.

Figura 85. Administracion de diagramas

= | lax
Administrar los diagramas de esta capa
Crear nuevos diagramas para la capa (aire) v administrar su orden v
visibilidad para este mapa.
AC | Wisible Titulo Subtitulo Tipo  |Atribut..,
1.0 Cantidad de dreas ... |segun tipo de drea " "I
x| v

La ventana de edicién contiene cuatro paneles, rodeados mediante rectangulos de color
rojo e identificados mediante nimeros del mismo color. El primero es la barra de

herramientas, el segundo el area de visualizacion, el tercero el panel de configuraciéon y el
ultimo es el control de visualizacién.
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Figura 86. Ventana para edicion de diagramas

Cantidad de areas de Interes recreativo (AIRE)
Presentes en el centro histérico de Tunja

Cantidad [Count]
0y =] O

L

O R W s

Parque Plazas... Cancha Zonas verdes @
Tipo AIRE [Areas de interés recreativol

f general | malla | eje del dominio | eje del rango ri bars |

Titulo

ES :|Cantidad de areas de interés recreativo (AIRE) |

Subtitulo

ES :|F' resentes en el centro histarico de Tunja |

Colors 3

W Uberschrift || W untertitel
4

[]vista previa automatica = Actualizar automaticamente | | £ tabla de atributos | « [ %

A continuacién se explican las funciones de cada uno de los paneles citados.

4.2.1. Barra de herramientas

Contiene diez herramientas cuyas funciones son las siguientes:
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Tabla 3. Barra de herramientas para diagramas

Icono Nombre Funcién

m Vista por defecto Muestra el area total del diagrama

& Acercamiento Hace un acercamiento dentro del diagrama
& Seleccion Permite seleccionar elementos del diagrama

[= . Permite agregar elementos a la seleccion hecha dentro del
4. Agregar ala seleccion diagrama
Permite remover elementos de la seleccion hecha dentro del

Remover de la seleccién

N
4

3

diagrama

Acercamiento dentro del Hace un acercamiento dentro del mapa para mostrar los

=

mapa elementos seleccionados
‘{SL Quitar la seleccion Deja sin efecto la seleccion
=  Imprimir Permite imprimir el diagrama
»|  Guardar Permite guardar como imagen el diagrama
7] Tabla de atributos Abre la tabla de atributos de la capa
4.2.2. Area de visualizacion
Contenido

En el 4rea de visualizacion se presentan los elementos que conforman el diagrama.

Figura 87. Edicion de diagramas: ventana de visualizacion

Cantidad de areas de interés recreativo (AIRE)
Presentes en el centro histérico de Tunja

unt]
e e e e
WO o HNWs-BWUV

Cantidad [Co

O NWSEWUO N

Parque Plazas... Cancha Zonas verdes 4
[

Tipo AIRE [Areas de interés recreativol
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Esta compuesta por cuatro partes: en la parte superior se estan el titulo y subtitulo del
diagrama; en la parte central estan los elementos del diagrama (barras, lineas o puntos),
con la malla de coordenadas al fondo de los mismos; bordeando la parte central estan los
ejes de coordenadas, con sus respectivas escalas, etiquetas y titulos; finalmente, en la parte
inferior se encuentra la leyenda correspondiente. El 4rea de visualizacion es igual para
todos los tipos de diagrama, aunque en el diagrama de puntos (dispersién) se muestra
ademas una linea de regresién y la ecuacion correspondiente.

Configuracion

Es posible definir los parametros del area de visualizacién haciendo clic derecho en
cualquier lugar de ella. Se despliega una ventana con siete opciones.

Figura 88. Edicion de diagramas: configurar drea de visualizacion

Propiedades...

Copiar
Grabar como...

Imprimir...
Acercar b
Alejar »

Escala automatica ¢

Propiedades

La ventana de propiedades contiene tres pestafias: Titulo, Trazo y Otro. En la pestafia
Titulo se configuran la visibilidad, el texto, la fuente y el color de la fuente.

Figura 89. Propiedades del grdfico: titulo
)

El ax
Titulo | Trazo | Otro
General :
Mostrar titulo
Texto |cantidad de &reas de interés recreativo |
Color : |

En la pestafia Trazo se puede configurar las opciones de los ejes de coordenadas y la
apariencia de las barras.
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Figura 90. Propiedades del grdfico: trazo, abscisas

vl
Titulo [ Trazo [ Otro |

Barras :

.|
I
X

Eje de las abcisas r Eje de ordenadas r Apariencia

General :

Etiqueta : [elemento |

Fuente : Seleccionar...
Color ; I | Seleccionar...
Otro

Etiquetas de graduacion de escala |

Visualizar etiquetas de graduacion de escala

Fuente de las etiquetas de graduacién de escala :

Visualizar marcas de graduacion de escala

Para cada un de los ejes se puede definir su etiqueta, la fuente y el color de la fuente. De

igual manera se define la visibilidad de las marcas y las etiquetas para la graduacion de la
escala.

Para la apariencia de las barras se puede configurar el estilo del borde, el color del borde,
el color del fondo y el sentido de las barras.

Figura 91. Propiedades del grdfico: trazo, apariencia

vl

Titulo [ Trazo [ Otro |
Barras :

[ Eje de las abcisas | Eje de ordenadas | Apariencia
General :

Estilo del trazo del borde : @

@® | Seleccionar...
Color del borde :

Seleccionar...

Color de fondo : [

Seleccionar...
Orientacion:

Vertical -

Por su parte en la pestafia Otro se pueden definir el alisado de bordes y el color del fondo.
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Figura 92. Propiedades del grdfico: otro

% | Jax
rTitqu rTrazo rOtro \
General :
[v] Anti-aliasing

Color de las series :
Estilo del trazo de las series :
Color del borde de las series :

Estilo del trazo del borde :

Copiar

Por medio de esta opcién se puede copiar el diagrama al cortapapeles

Grabar como

Con este comando se puede guardar la imagen en formato . png.

Imprimir

Si hay conexién a una impresora, esta opcion permite imprimir el grafico. En caso de que
no haya ninguna impresoras conectada, se abrird una ventana informando esta situacion.

Acercar

Permite realizar acercamientos dentro de areas especificas del diagrama.

Alejar

Permite realizar alejamientos dentro de areas especificas del diagrama.

Escala automatica

Permite regresar a la visualizacién inicial del diagrama.
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4.2.3. Panel de configuracién

El péanel de configuracién contiene cinco pestafias a través de las cuales se definen
pardmetros del diagrama: general, malla, eje del dominio, eje del rango y barras.

General

En la pestafia general se define el texto del titulo y del subtitulo, asi como sus colores.

Figura 93. Pdnel para configuracion de diagramas: general

( general | malla | eje del dominio | eje delrango | M bars |
Titulo

ES :|Cantidad de dreas de interés recreativo ‘

Subtitulo

ES :|segL'm tipo de area ‘

Colors

W Uberschrift || s Untertitel

Malla

En la pestafia malla se definen la visibilidad de las lineas verticales y horizontales que
conforman la malla, centrar los ejes y normalizar los datos.

Figura 94. Pdnel para configuracion de diagramas: malla

[‘general [‘malla | eje del dominio | eje delrango | H bars |
Malla

Dibujar las lineas verticales de la malla Dibujar las lineas horizontales de la malla
Ejes de coordenadas

[_| Centrar los ejes simétricamente respeto al origen
Normalizacion

Al activar la normalizaciéon se utilizara una transformacion z sobre todos los datos numéricos

(z=(x-media)idesv. estandar). Debido a esta transformacion, las unidades no se muestran en el
diagrama si la normalizacion esta habilitada.

[Inormalizar
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eje del dominio

Dentro de esta pestaiia se configura el atributo asignado al eje x, los valores SIN DATOS,
la ordenacion de las barras, la presentacién de los datos en categorias, las etiquetas del eje,
las unidades de medida del atributo seleccionado y el angulo de inclinacién que se dara a
las etiquetas (en sentido antihorario). Esta opcion es ttil cuando las etiquetas son muy
largas, para evitar que se superpongan entre si.

Figura 95. Pdnel para configuracion de diagramas: eje del dominio
general [ malla | eje del dominio reie del rango rJ bars |
Datos

elemento (String) =

valores SIN DATOS: | ""

Ordenar

como datos por categorias

Etiquetado del eje

ES :|e|emento |

Unidad Valor del éngulo de inclinacién de la etiqueta
Nota: Las unidades solo se muestran en el diagrama sila [ EE——
nermalizacién esté desabiltada.

0° g0

eje del rango

Aqui se define la etiqueta del eje, las unidades de medida y la direccion de escritura de la
etiqueta del eje.

Figura 96. Pdnel para configuracién de diagramas: eje del rango

(_general | malla [ eje del dominio | eje delrango | Ebars |

Etiquetado del eje

ES :|\dia\re| |

Unidad valor del dngulo de inclinacién de la etiqueta
Nata: Las unidades solo se muestran en el diagrama si la .

normalizacién est4 desabitada. @ horizontal

L ] O vertical

En esta pestafia se define el color, el atributo base, la forma de agregacion para los datos,
la definicién para valores SIN DATOS, el atributo de ponderacién (que se activa o no
segun el tipo de agregacion definido), la visibilidad de la leyenda, las etiquetas para la
leyenda y por ultimo el texto que se mostrara como consejo emergente sobre la leyenda.

96



Figura 97. Pdnel para configuracion de diagramas: barras

["general [ malla | eje del dominic | eje delrango [ Blbars |

Datos
v onw < I - S—
valores SIN DATOS:

Mostrar en la leyenda

Etiqueta de la leyenda
ES :|id_eire |

Tooltip para la etiqueta de la leyenda (opcional)

ES :|campo clawve |

4.2.4. Control de cambios

En la parte inferior del editor de diagramas se encuentran dos herramientas que manejan la
visibilidad de los cambios hechos en el diagrama. Al seleccionar vista previa automadtica,
los cambios se reflejan en el mismo momento en que se hacen. Si no se activa esta opcién,
es necesario oprimir el botén Actualizar automdticamente, para que los cambios se
reflejen. Por medio del botén tabla de atributos se abre la tabla de la capa base.

Figura 98. Control de cambios para diagramas

L:I [v] Vista previa automatica | £ tabla de atributos | || X
=

Cuando se termina el trabajo de edicién, se abre una ventana preguntando si se desea que
el nuevo diagrama esté disponible en todos los mapas que usan la capa base.

Figura 99. Configurar la disponibilidad de diagramas

L lax

E iLos 1 nuevos diagramas creados deberfan estar disponibles en los 1 otros mapas que usan esta capa Localizaclon general?

4.3. Administracion de diagramas

Cada vez que se crea un diagrama, se crea una nueva entrada en la ventana para
Administracién de diagramas. A través de esta ventana es posible crear, borrar o editar
diagramas, asi como modificar el orden en que apareceran dentro de cada mapa. De igual
manera es posible definir si los diagramas seran visibles o no.
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Para acceder la ventana para administracion de diagramas se usan las herramientas
adicionales para capas Administrar diagramas. Dentro de esta ventana aparece una tabla
con seis columnas y con tantas filas como diagramas hayan sido elaborados.

La primera columna indica el AC para el diagrama; la segunda si sera visible o no; la
tercera el titulo, la cuarta el subtitulo , la quinta el tipo de diagrama (mediante iconos) y la
ultima la cantidad de atributos que aparecen dentro del diagrama.

Figura 100. Administracion de diagramas

= | e x
Administrar los diagramas de esta capa
Crear nuevos diagramas para la capa (aire) y administrar su orden y
visibilidad para este mapa.
AC [visible| Titulo [ Subtitulo | Tipo [ Atri...
| |cantidad de &rea... [segln tipo de area | .. 2
Nuevo | | Borrar | | Editar x | |
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5. El visor de mapas

El visor de atlas AtlasViewer, cumple con dos funciones: la primera es permitir acceder a
la vista previa durante la edicién del atlas; la segunda es permitir la visualizacion del atlas
final. Cuando se abre un atlas terminado, se abre la ventana emergente del mismo. Esta
ventana sirve como introduccion al tema del atlas, al tiempo que hace menos tediosa la
espera mientras se carga el atlas.

5.1. La ventana de trabajo

El entorno gréafico de AtlasViewer es practicamente igual al de MapComposer; la tinica
diferencia entre los dos entornos, es que dentro de AtlasViewer existe la barra de mends y
no existe el panel inferior de configuracion.

Figura 101. AtlasViewer: espacio de trabajo

E2E Jasmx

Archivo Mapas Presentacién Ayuda

Leyenda | Informacion | o 6 Q\é\ g\ S\ & Buscar
senderos peatonales iR 2
senderos peatonales del parque ©
O
1.104.060H_
prados i®Y 2
prados
(=)

1.103.990H

1.103.980H

1.103.970H

1.103. 960H

1.103.950H

1.103. 9400

1.103.930H

11. 670. 5400 11.079. 560R 11.079. 5800 11.079. 600R 11.079. 6200

Map shown in: WGS84(DD) Mouse coordinate: 1.079.525,5/1.103.997,5
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5.2. La barra de menus

El mend principal se encuentra en la parte superior izquierda del atlas. Este menud
corresponde a la estructura del menud definida durante la edicion del atlas. El ejemplo que
se muestra contiene cuatro entradas (descritas con detalle mas adelante): el menu estandar
Archivo, el grupos de mapas tematicos Mapas, el ment Presentacién y el menti Ayuda.

5.2.1. Menu Archivo

Dentro del menti Archivo se encuentran las opciones Guardar impresion de pantalla,
Cambiar el idioma y Salir. La opcion Descargar todo el atlas aparece desactivada, pues
asi se definié durante la edicién del mismo.

Figura 102. Atlas Viewer: ment Archivo

Archivo Presentacion mapas Ayuda

= Guardar impresion de pantalla Frint Ser=en

® Cambiar idioma >
@ salir ctrl-o

Guardar impresion de pantalla

Al seleccionar esta opcion se tiene la posibilidad de guardar que se guardan en formato
.png impresiones de pantalla de partes de los mapas que se muestran. Existen tres
posibilidades para la captura de las imagenes: una toma del mapa junto con la leyenda,
una toma del mapa con la malla de coordenadas y la escala, y por tltimo una toma del
mapa sin ninguna adicién.

Figura 103. AtlasViewer: opciones para impresion de pantalla

= | ax
Por favor seleccione el nivel de detalle que desea guardar:
1

® Toda la vista ) Solo el mapa s

o _ e e e e b T —
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Luego de hacer la captura se elige el directorio donde se habra de guardar; los nombres de
los archivos se creardn automaticamente con la extension correspondiente.
Cambiar el idioma

El comando Cambiar idioma permite definir en cual de los idiomas que se han
determinado para los contenidos del atlas, se desea trabajar. En el atlas de ejemplo,
ademas de castellano que se esta usando por defecto, se encuentran disponibles el francés.

Figura 104. AtlasViewer: cambiar idioma

Archiva Mapas Presentacion Ayuda

= Guardar impresion de pantalla Frint ser=en W o) [®)]e
P P QO 66 6
& Cambiar idioma >| francais / frances / fr
@& salir G |H 1.104.000H
Salir

El comando Salir permite cerrar AtlasViewer.

. Advertencia: dependiendo del entorno en que esté trabajando, las modificaciones realizadas
sobre la representacién de los mapas podrian no guardarse. Los cambios solo se guardan al trabajar
con la vista previa en vivo durante la edicién del atlas. Cuando se usa la vista previa normal y
cuando se usa el atlas final, los cambios no se guardaran, de manera que cuando se inicie de nuevo
el atlas, se mostrard el atlas original.

5.2.2. Menu Mapas

A través de este menu es posible acceder al conjunto de mapas tematicos preparados para
el atlas (dos en este caso). Cada mapa se compone del conjunto de capas tematicas que se
hayan definido durante la edicién del atlas.

Figura 105. AtlasViewer: ment Mapas
Archivo Mapas Presentacion Ayuda

Leyends s% | gcalizacion
-
sender

senderos | =1 Parques de la ciudad

—

101



5.2.3. Menu Presentacion

Dentro de este ment se encuentra un documento en formato PDF que sirve como guia de
introduccion rapida.

Figura 106. AltasViewer: menti Presentacion

Archivo Mapas Presentacion Ayuda
i Leyenda | Infor_; "‘_..:“_.~ guia répida
1 senderos peatL......,_ iARN 2

5.2.4. Menu Ayuda

El ment Ayuda del ejemplo contiene tres opciones: Dibujar mapas mas suaves (mas
lento), Acerca de... prueba y Registrando errores.

La primera opcién permite mostrar los mapas a una mayor resolucién; cuando se desactiva
esta funcion, los mapas se muestran sin la funcién de alisamiento de bordes (anti-alias) lo
que permite trazarlos mas rapidamente, aunque la calidad visual es menor. La entrada
Acerca de... permite acceder a las explicaciones sobre el atlas creadas mediante el editor
HTML.

Figura 107. AtlasViewer:menti Ayuda

Archivo Mapas Presentacion Ayuda

f Leyenda |’ Informacién | ¥ Dibujar mapas "mas suaves" (mas lento)
senderos peatonales Acerca de... prueba
senderos peatonales del pargue Registrando errores... ¢

Si se han agregado entradas al mend ayuda desde el editor de atlas, las entradas
adicionales se mostraran dentro de este menud (documentos en formato PDF, por ejemplo).

5.3. Ventana para visualizacion de mapas

Dentro de esta ventana se representa el mapa que se haya seleccionado en cualquiera de
los mapas tematicos. Todas las opciones que pertenecen al panel lateral y a la ventana
para visualizacion de mapas fueron explicadas dentro del Capitulo 3, dedicado a
MapComposer.
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Solo es necesario agregar que en el atlas final aparecen dos opciones adicionales a las
existentes dentro de las herramientas complementarias para capas, siempre que hayan sido
activadas desde el editor de atlas: remover y exportar, tal como se puede ver en la Figura
108. Mediante la opcién remover se quita la capa del mapa. Esta accion solo tiene efecto
durante la sesién de trabajo activa. Cuando se cierre el atlas, la configuracién volvera a su
estado original; a través de la opcion exportar, es posible guardar la capa seleccionada.

Figura 108. Opciones para remover y exportar capas

7 filtrar

@ estilo

tabla de atributos

=]
@ remover
=l exportar
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Glosario

API (Application Program Interface, Interfaz para programas de aplicacién)

Son las herramientas que emplean quienes desarrollan programas para poder acceder a los
aspectos funcionales del sistema operativo y a los servicios brindados por sus dispositivos
periféricos.

CSV (comma-separated values, valores separados por coma):

Inicialmente fue un formato usado para exportar datos de hojas de calculo. Aunque hay
varias especificaciones diferesntes para este formato, ninguna de ellas es formal, lo que
permite una amplia variedad de interpretaciones. El formato mas frecuente puede definirse
como sigue. Los diferentes campo (columnas) del archivo se encuentran separados
mediante algin signo de puntuacién (coma, punto y coma, espacio, entre otros). Cada
registro (fila) se localiza en una linea a parte, separada de las demas por un salto de linea.
El tdltimo registro del archivo puede o no tener salto de linea. Opcionalmente la primera
linea puede hacer las veces de encabezado, con el mismo formato de las demaés. Esta linea
contendré los nombres de los campos correspondientes a cada columna del archivo.

EPSG (European Petroleum Survey Group, Grupo Europeo de Servicios
para el Petréleo)

Fue una organizaciéon que compilé y difundié6 un conjunto de parametros geodésicos
conocidos como EPSG, una base de datos ampliamente usada que contiene elipsoides,
datums, sistemas de coordenadas, proyecciones cartograficas, etc. Las tareas previamente
desempefiadas por la EPSG fueron retomadas en 2005 por la OGP (International
Association of Qil and Gas Producers Surveying and Positioning Committee).

FOSS (Free and open source software)

Segun la Free Software Foundation, un programa es libre cuando su licencia permite
ejercer a cualquier usuario individual todas las llamadas cuatro libertades fundamentales.
1) usar el programa con cualquier fin, 2) modificar el programa para adaptarlo a las
propias necesidades, 3) distribuir copias del programa y 4) distribuir las modificaciones
hechas. Por su parte, la Open Source Iniciative define los programas de cédigo abierto
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como aquellos que cumplen las siguientes caracteristicas: 1) redistribuciéon sin
restricciones (el original en inglés dice free pero no especifica si se refiere a libertad o a
gratuidad), 2) disponibilidad del coédigo fuente, 3) permitir trabajos derivados, 4)
integridad del codigo fuente del autor, 5) no discriminacién personas ni grupos, 6) no
discriminacién contra campos de iniciativa, 7) distribucién de la licencia, 8) la licencia no
debe ser especifica de un producto, 9) la licencia no debe restringir otros programas y 10)
la licencia debe ser tecnolégicamente neutral. Al conjunto de programas libres y de codigo
abierto se le denomina Free and Open Source.

GPL (GNU General Public License, Licencia Publica General GNU)

Fue la primera licencia libre elaborada por la Free Software Foundation para proteger la
libertad del software. Su principal caracteristica es que hereda su libertad, es decir, si se
usa un programa libre licenciado con ella dentro de otro mds grande, en caso de publicar
el resultado, todo el programa se convierte en libre. Por tal razon esta licencia y las de su
tipo se conocen como robustas. A las licencias que no son robustas, (aquellas que
permiten convertir en privativo el software libre), se les denomina licencias permisivas.

GFDL (GNU Free Documentation License)

Asi como existe la GPL para defender la libertad del software, la Free Software
Foundation disefi¢ la licencia GFDL, para proteger la libertad de la documentacién del
software: sus manuales, guias de uso, tutoriales, etc. El presente documento se encuentra
cubierto por esta licencia.

JRE (Java Runtime Environment, Entorno en Tiempo de Ejecucién)

El JRE es un programa que permite la comunicacion entre Java y el sistema operativo
donde se desea usarlo. A través del JRE se pueden ejecutar las aplicaciones desarrolladas
en Java sobre cualquier sistema operativo.

GDAL (Geospatial Data Abstraction Library, Libreria Para Abstraccion de
datos Geoespaciales)

Es una libreria (biblioteca) es decir, un programa que ofrece servicios a diferentes tipos de
software SIG; esta escrita en C++ y fue lanzada bajo una licencia de cddigo abierto estilo
X/MIT. Inlcuye herramientas por linea de comandos para procesamiento y conversion de
datos.
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GUI (Graphical User Interface, Interfaz Grafica de Usuario)

Es un sistema que permite a los programas presentarse mediante ventanas en la pantalla
del ordenador. Los usuarios pueden mover las ventanas dentro de la pantalla, modificar
sus tamafios y pasar de una ventana a otra. Las GUI hacen uso de mentus desplegables,
ventanas de dialogo y objetos tales como iconos, barras deslizantes y botones.

HTML (HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcado por Hipertexto)

HTML es el formato més extendido para la publicacién de hipertexto en la internet. Es un
formato no privativo que puede generarse mediante una amplia gama de programas, desde
simple editores de texto plano hasta complejos programas en entornos WYSIWYG.
HTML usa etiquetas (tags) encerradas entre <> y </> para definir respectivamente el
comienzo y el fin de las partes del texto: encabezados, parrafos, listas, vinculos de
hipertexto, etc. A través de HTML es posible disefiar y programar paginas web que
incluyen tablas, multimedia, formularios y muchas otras herramientas.

OGC (Open Geospatial Consortium, Consorcio Geoespacial Abierto)

Es una organizacién internacional sin &nimo de lucro integrada por gobiernos, compafiias
y universidades, creada en 1994 para definir estandares abiertos e interoperables dentro de
los Sistemas de Informacion Geogréfica y la World Wide Web. Persigue acuerdos entre
las diferentes empresas del sector que posibiliten la interoperaciéon de sus sistemas de
geoprocesamiento y facilitar el intercambio de la informacién geografica en beneficio de
los usuarios. Anteriormente fue conocido como Open GIS Consortium.

RAM (Random Access Memory, Memoria de acceso aleatorio)

Es la zona de almacenamiento para los programas mientras se estan ejecutando. Los
términos acceso aleatorio significan que cualquier direccién de la memoria se puede
acceder al azar, sin tener en cuenta ningtn orden especifico, independientemente de cual
fue la ultima direcciéon a la que se tuvo acceso, en contraste con las primeras memorias
que eran de acceso en serie (se debia acceder a secuencias completas de datos antes de
llegar a la direccién de interés). La memoria RAM es volétil, lo que significa que los datos
y los programas guardados en ella se pierden cuando se corta el suministro de energia, a
diferencia de lo que sucede con las unidades de almacenamiento masivo (disco duro,
memoria extraible, etc.), que almacenan la informacién de manera permanente.
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Raster

Es un formato para la presentacion y el almacenamiento de datos geograficos, mediante el
cual la zona de estudio se divide de forma sistematica en una serie de unidades minimas
(denominadas habitualmente celdas o pixeles), donde cada celda guarda un nimero entre
0 y 255. Aunque la malla de celdas puede contener informacién sobre varias variables, lo
habitual es que trate una unica variable. La division del espacio en unidades minimas se
lleva a cabo de forma sistematica de acuerdo con algtin patrén, de tal modo que las celdas
son contiguas entre si, cubren todo el espacio y no se solapan. Como unidad minima
pueden tomarse elementos de diversas formas. La mas habitual es mediante unidades de
forma cuadrada, aunque también pueden ser formas rectangulares, o incluso triangulares o
hexagonales. No obstante, los SIG habituales se limitan a modelos de celdas cuadradas, y
las implementaciones de otros modelos son de uso muy reducido y no estan orientadas al
uso general. De igual modo, existen representaciones raster no regulares, en las que todas
las unidades no tienen un mismo tamafio. Este tipo de representaciones no tiene
practicamente presencia en los SIG. En el caso mis comin de que las celdas sean
cuadradas, su tamaio (la longitud de su lado) se conoce como resolucion espacial; entre
mayor sea la resolucion espacial, mayor grado de detalle se adquiere de la variable de
interés, pero también serd mayor el tamafo del archivo.

SCR (Sistema de coordenadas de referencia):

Es un sistema de coordenadas de caracter global, regional o local, usado para definir la
posicion de elementos geograficos sobre el planeta. Un sistema de referencia define una
proyeccion especifica asi como las transformaciones entre diferentes sistemas espaciales.
Un sistema de referencia espacial puede definirse a través de sus parametros con WKT o
mediante un cédigo definido por alguna entidad, como por ejemplo, la EPSG. En inglés se
conoce como CRS (Coordinate Reference System).

SLD (Styled Layer Descriptor, Descriptor de Capas con Estilo):

Define una codificacién que extiende el estindar WMS para permitir al usuario la
definicién personalizada de simbolos y coloreado de rasgos geograficos (datos
vectoriales) y coberturas (datos raster). SLD permite controlar la apariencia visual de los
datos espaciales: el color de relleno de poligonos, tipo y ancho de borde de lineas, etc. La
capacidad de definir reglas de estilo requiere de un lenguaje que clientes y servidores
puedan entender. El Symbology Encoding Standard (SE, Estindar de codificacion de
simbologia) de OpenGIS proporciona este lenguaje, mientras que el perfil SLD permite la
aplicacion de SE a capas WMS usando extensiones del servicio WMS. Adicionalmente,
SLD define la operacién para acceso estandarizado a simbolos de leyenda.
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Vector

Es un formato para la presentacién y el almacenamiento de datos geograficos. A través de
este formato las caracteristicas geométricas de cualquier objeto geografico se definen
mediante coordenadas en un sistema cartesiano de dos o de tres dimensiones. Por ejemplo,
un lago se puede representar como un poligono que encierra un area dada; un rio se puede
representar por medio de una linea que sigue el centro de su cauce y un poste de
alumbrado ptblico, mediante un punto que define su localizacién. En el formato vectorial
todos los poligonos estan compuesto por segmentos de lineas rectas y las rectas estan
definidas por las coordenadas de sus puntos de inicio y final. Como se puede observar, de
forma general todos los elementos de interés se pueden modelar completamente mediante
de las coordenadas de puntos.

XML (Extensible Markup Language, Lenguaje de marcado extensible)

Es un lenguaje muy simple y estricto que juega un papel fundamental en el intercambio de
una gran variedad de datos. Es un lenguaje muy similar a HTML, pero su funcién
principal no es mostrar datos, sino describirlos. XML permite la lectura de datos a través
de diferentes aplicaciones y sirve para estructurar, almacenar e intercambiar informacion.

WGS84 (World Geodetic System 84, Sistema Geodésico Mundial 1984)

El WGS84 es un sistema de coordenadas goegraficas mundial que permite localizar
cualquier punto de la Tierra. Consiste en un patréon matematico que representa la tierra por
medio de un elipsoide denominado WGS 84. Un elipsoide es un cuerpo geométrico
regular que trata de modelar la forma de la Tierra; se genera mediante la rotacion de una
elipse alrededor de uno de sus ejes). Los parametros del sistema WGS84 son:

* Elipsoide WGS 84:

* Semieje mayor: 6 378 137 m

* Inverso del aplanamiento 1/f: 298,257223563
*  Meridiano de origen: Greenwich: Latitud del meridiano: 0.0
* Unidad de medida: grados, minutos y segundos.

e Factor de escala: 0.017453292519943295

Dentro de la nomenclatura EPSG, al sistema de coordenadas WGS84 le corresponde el
codigo 4326.
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WKT (Well Known Text, Texto bien conocido)

Es una codificacién o sintaxis disefiada especificamente para describir objetos espaciales
expresados de forma vectorial. Su especificacion ha sido promovida por el OGC. Debido a
su sintaxis sencilla, su uso es muy generalizado en la &mbito de la geomatica. Existe una
variante de este lenguaje, pero expresada de forma binaria, denominada WKB (Well
Know Binary), también utilizada por estos gestores de datos espaciales, pero con la
ventaja de que al ser compilada en forma binaria, la velocidad de proceso es muy elevada.
A efectos practicos la sintaxis WKT consta de una descripcion de los vértices que
componen la geometria. Para que esta forma de especificar las geometrias tengan sentido
deben de acompafiarse de una indicacion de la referencia espacial o proyeccién
cartografica utilizada en dicho vector. En WKT también se pueden especificar sistemas de
referencia espacial describiendo el datum, geoide, sistema de coordenadas y proyeccién de
los objetos espaciales.

WYSIWYG (What You See Is What You Get, 1o que ves es lo que obtienes)

Se aplica a los procesadores de texto y otros editores de texto con formato que permiten
escribir un documento al tiempo que se observa el resultado final. Se utiliza en
contraposicion a otros procesadores de texto, en los que se escribe sobre un entorno que
no deja ver el resultado del texto hasta la generacion del documento. A la forma en que
trabaja un editor que no es WYSIWYG se le conoce como WYSIWYM.

WYSIWYM (What You See Is What You Mean, lo que ves es lo que quieres
decir)

Es un paradigma para la creacion de documentos alternativo al modelo WYSIWYG. En
este modelo el usuario se encarga de introducir los contenidos de forma estructurada,
siguiendo su valor semantico, en lugar de indicar su formato de representacion final. Por
ejemplo, indicando si lo que est4 escribiendo es un titulo, una seccién, un autor, etc, a
través de comandos especiales. Para poder utilizar este tipo de editores es necesario
conocer, a priori, la estructura del documento que se va a editar. Ademads, el procesador de
texto debe ser capaz de generar el documento en su formato final, coherente con el texto
introducido, siguiendo los comandos y la estructura utilizada. La principal ventaja de este
sistema es que se produce una total separacion entre contenido y presentacidn, por lo que
el usuario sélo debe preocuparse de estructurar y agregar los contenidos, dejando los
aspectos visuales a cargo del sistema de exportacion; ademas salida podra obtenerse en
distintos formatos a partir de los mismos contenidos. Un buen ejemplo de editor de textos
WYSIWYM son el los que utiliza formato LaTeX.
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GNU Free Documentation License

Version 1.3, 3 November 2008
Copyright © 2000, 2001, 2002, 2007, 2008 Free Software Foundation, Inc. <http:/fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but
changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful document
"free" in the sense of freedom: to assure everyone the effective freedom to copy and redistribute it,
with or without modifying it, either commercially or noncommercially. Secondarily, this License
preserves for the author and publisher a way to get credit for their work, while not being considered
responsible for modifications made by others.

This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the document must
themselves be free in the same sense. It complements the GNU General Public License, which is a
copyleft license designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free
software needs free documentation: a free program should come with manuals providing the same
freedoms that the software does. But this License is not limited to software manuals; it can be used
for any textual work, regardless of subject matter or whether it is published as a printed book. We
recommend this License principally for works whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any medium, that contains a notice placed by
the copyright holder saying it can be distributed under the terms of this License. Such a notice
grants a world-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that work under the
conditions stated herein. The "Document", below, refers to any such manual or work. Any member
of the public is a licensee, and is addressed as "you". You accept the license if you copy, modify or
distribute the work in a way requiring permission under copyright law.

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a portion of
it, either copied verbatim, or with modifications and/or translated into another language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front-matter section of the Document that deals
exclusively with the relationship of the publishers or authors of the Document to the Document's
overall subject (or to related matters) and contains nothing that could fall directly within that
overall subject. (Thus, if the Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section
may not explain any mathematics.) The relationship could be a matter of historical connection with
the subject or with related matters, or of legal, commercial, philosophical, ethical or political
position regarding them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those
of Invariant Sections, in the notice that says that the Document is released under this License. If a
section does not fit the above definition of Secondary then it is not allowed to be designated as
Invariant. The Document may contain zero Invariant Sections. If the Document does not identify
any Invariant Sections then there are none.

The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed, as Front-Cover Texts or Back-
Cover Texts, in the notice that says that the Document is released under this License. A Front-
Cover Text may be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at most 25 words.
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A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format
whose specification is available to the general public, that is suitable for revising the document
straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels) generic paint
programs or (for drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to
text formatters or for automatic translation to a variety of formats suitable for input to text
formatters. A copy made in an otherwise Transparent file format whose markup, or absence of
markup, has been arranged to thwart or discourage subsequent modification by readers is not
Transparent. An image format is not Transparent if used for any substantial amount of text. A copy
that is not "Transparent" is called "Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup, Texinfo
input format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly available DTD, and standard-
conforming simple HTML, PostScript or PDF designed for human modification. Examples of
transparent image formats include PNG, XCF and JPG. Opaque formats include proprietary
formats that can be read and edited only by proprietary word processors, SGML or XML for which
the DTD and/or processing tools are not generally available, and the machine-generated HTML,
PostScript or PDF produced by some word processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as are
needed to hold, legibly, the material this License requires to appear in the title page. For works in
formats which do not have any title page as such, "Title Page" means the text near the most
prominent appearance of the work's title, preceding the beginning of the body of the text.

The "publisher" means any person or entity that distributes copies of the Document to the public.

A section "Entitled XYZ" means a named subunit of the Document whose title either is precisely
XYZ or contains XYZ in parentheses following text that translates XYZ in another language. (Here
XYZ stands for a specific section name mentioned below, such as "Acknowledgements",
"Dedications", "Endorsements", or "History".) To "Preserve the Title" of such a section when you
modify the Document means that it remains a section "Entitled XYZ" according to this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that this License
applies to the Document. These Warranty Disclaimers are considered to be included by reference in
this License, but only as regards disclaiming warranties: any other implication that these Warranty
Disclaimers may have is void and has no effect on the meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or
noncommercially, provided that this License, the copyright notices, and the license notice saying
this License applies to the Document are reproduced in all copies, and that you add no other
conditions whatsoever to those of this License. You may not use technical measures to obstruct or
control the reading or further copying of the copies you make or distribute. However, you may
accept compensation in exchange for copies. If you distribute a large enough number of copies you
must also follow the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display
copies.
3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copies in media that commonly have printed covers) of the
Document, numbering more than 100, and the Document's license notice requires Cover Texts, you
must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these Cover Texts: Front-Cover
Texts on the front cover, and Back-Cover Texts on the back cover. Both covers must also clearly
and legibly identify you as the publisher of these copies. The front cover must present the full title
with all words of the title equally prominent and visible. You may add other material on the covers
in addition. Copying with changes limited to the covers, as long as they preserve the title of the
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Document and satisfy these conditions, can be treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first ones
listed (as many as fit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100, you must
either include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque copy, or state in or
with each Opaque copy a computer-network location from which the general network-using public
has access to download using public-standard network protocols a complete Transparent copy of
the Document, free of added material. If you use the latter option, you must take reasonably
prudent steps, when you begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that this
Transparent copy will remain thus accessible at the stated location until at least one year after the
last time you distribute an Opaque copy (directly or through your agents or retailers) of that edition
to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before
redistributing any large number of copies, to give them a chance to provide you with an updated
version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of sections
2 and 3 above, provided that you release the Modified Version under precisely this License, with
the Modified Version filling the role of the Document, thus licensing distribution and modification
of the Modified Version to whoever possesses a copy of it. In addition, you must do these things in
the Modified Version:

* A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the
Document, and from those of previous versions (which should, if there were any, be listed
in the History section of the Document). You may use the same title as a previous version
if the original publisher of that version gives permission.

* B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for
authorship of the modifications in the Modified Version, together with at least five of the
principal authors of the Document (all of its principal authors, if it has fewer than five),
unless they release you from this requirement.

* C. State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the
publisher.

* D. Preserve all the copyright notices of the Document.

* E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other
copyright notices.

* F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public
permission to use the Modified Version under the terms of this License, in the form shown
in the [Addendum] below.

* G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover
Texts given in the Document's license notice.

* H. Include an unaltered copy of this License.

* 1. Preserve the section Entitled "History", Preserve its Title, and add to it an item stating at
least the title, year, new authors, and publisher of the Modified Version as given on the
Title Page. If there is no section Entitled "History" in the Document, create one stating the
title, year, authors, and publisher of the Document as given on its Title Page, then add an
item describing the Modified Version as stated in the previous sentence.

* J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a
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Transparent copy of the Document, and likewise the network locations given in the
Document for previous versions it was based on. These may be placed in the "History"
section. You may omit a network location for a work that was published at least four years
before the Document itself, or if the original publisher of the version it refers to gives
permission.

* K. For any section Entitled "Acknowledgements" or "Dedications", Preserve the Title of
the section, and preserve in the section all the substance and tone of each of the
contributor acknowledgements and/or dedications given therein.

e L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their
titles. Section numbers or the equivalent are not considered part of the section titles.

* M. Delete any section Entitled "Endorsements". Such a section may not be included in the
Modified Version.

* N. Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements” or to conflict in title
with any Invariant Section.

* O. Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that qualify as Secondary
Sections and contain no material copied from the Document, you may at your option designate
some or all of these sections as invariant. To do this, add their titles to the list of Invariant Sections
in the Modified Version's license notice. These titles must be distinct from any other section titles.

You may add a section Entitled "Endorsements", provided it contains nothing but endorsements of
your Modified Version by various parties—for example, statements of peer review or that the text
has been approved by an organization as the authoritative definition of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of up to 25 words
as a Back-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the Modified Version. Only one
passage of Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may be added by (or through
arrangements made by) any one entity. If the Document already includes a cover text for the same
cover, previously added by you or by arrangement made by the same entity you are acting on
behalf of, you may not add another; but you may replace the old one, on explicit permission from
the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their
names for publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under the
terms defined in section 4 above for modified versions, provided that you include in the
combination all of the Invariant Sections of all of the original documents, unmodified, and list them
all as Invariant Sections of your combined work in its license notice, and that you preserve all their
Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical Invariant
Sections may be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant Sections with the same
name but different contents, make the title of each such section unique by adding at the end of it, in
parentheses, the name of the original author or publisher of that section if known, or else a unique
number. Make the same adjustment to the section titles in the list of Invariant Sections in the
license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled "History" in the various original
documents, forming one section Entitled "History"; likewise combine any sections Entitled
"Acknowledgements"”, and any sections Entitled "Dedications". You must delete all sections
Entitled "Endorsements".
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6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under this
License, and replace the individual copies of this License in the various documents with a single
copy that is included in the collection, provided that you follow the rules of this License for
verbatim copying of each of the documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this
License, provided you insert a copy of this License into the extracted document, and follow this
License in all other respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents
or works, in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an "aggregate" if the
copyright resulting from the compilation is not used to limit the legal rights of the compilation's
users beyond what the individual works permit. When the Document is included in an aggregate,
this License does not apply to the other works in the aggregate which are not themselves derivative
works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the
Document is less than one half of the entire aggregate, the Document's Cover Texts may be placed
on covers that bracket the Document within the aggregate, or the electronic equivalent of covers if
the Document is in electronic form. Otherwise they must appear on printed covers that bracket the
whole aggregate.

8. TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the
Document under the terms of section 4. Replacing Invariant Sections with translations requires
special permission from their copyright holders, but you may include translations of some or all
Invariant Sections in addition to the original versions of these Invariant Sections. You may include
a translation of this License, and all the license notices in the Document, and any Warranty
Disclaimers, provided that you also include the original English version of this License and the
original versions of those notices and disclaimers. In case of a disagreement between the translation
and the original version of this License or a notice or disclaimer, the original version will prevail.

If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements", "Dedications", or "History", the
requirement (section 4) to Preserve its Title (section 1) will typically require changing the actual
title.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, or distribute it is void, and
will automatically terminate your rights under this License.

However, if you cease all violation of this License, then your license from a particular copyright
holder is reinstated (a) provisionally, unless and until the copyright holder explicitly and finally
terminates your license, and (b) permanently, if the copyright holder fails to notify you of the
violation by some reasonable means prior to 60 days after the cessation.

Moreover, your license from a particular copyright holder is reinstated permanently if the copyright
holder notifies you of the violation by some reasonable means, this is the first time you have
received notice of violation of this License (for any work) from that copyright holder, and you cure
the violation prior to 30 days after your receipt of the notice.

Termination of your rights under this section does not terminate the licenses of parties who have
received copies or rights from you under this License. If your rights have been terminated and not
permanently reinstated, receipt of a copy of some or all of the same material does not give you any
rights to use it.
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10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but
may differ in detail to address new problems or concerns.

See http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies
that a particular numbered version of this License "or any later version" applies to it, you have the
option of following the terms and conditions either of that specified version or of any later version
that has been published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not
specify a version number of this License, you may choose any version ever published (not as a
draft) by the Free Software Foundation. If the Document specifies that a proxy can decide which
future versions of this License can be used, that proxy's public statement of acceptance of a version
permanently authorizes you to choose that version for the Document.

11. RELICENSING

"Massive Multiauthor Collaboration Site" (or "MMC Site") means any World Wide Web server
that publishes copyrightable works and also provides prominent facilities for anybody to edit those
works. A public wiki that anybody can edit is an example of such a server. A "Massive Multiauthor
Collaboration" (or "MMC") contained in the site means any set of copyrightable works thus
published on the MMC site.

"CC-BY-SA" means the Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 license published by
Creative Commons Corporation, a not-for-profit corporation with a principal place of business in
San Francisco, California, as well as future copyleft versions of that license published by that same
organization.

"Incorporate” means to publish or republish a Document, in whole or in part, as part of another
Document.

An MMC is "eligible for relicensing” if it is licensed under this License, and if all works that were
first published under this License somewhere other than this MMC, and subsequently incorporated
in whole or in part into the MMC, (1) had no cover texts or invariant sections, and (2) were thus
incorporated prior to November 1, 2008.

The operator of an MMC Site may republish an MMC contained in the site under CC-BY-SA on
the same site at any time before August 1, 2009, provided the MMC is eligible for relicensing.
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Addendum: How to use the GFDL in your
documents

To use this License in a document you have written, include a copy of the License in the document
and put the following copyright and license notices just after the title page:

Copyright (C) YEAR, YOUR NAME.

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document
under the terms of the GNU Free Documentation License, Version 1.3 or any
later version published by the Free Software Foundation; with no
Invariant Sections, no Front-Cover Texts, and no Back-Cover Texts. A copy
of the license is included 1in the section entitled "GNU Free
Documentation License.

If you have Invariant Sections, Front-Cover Texts and Back-Cover Texts, replace the "with ...
Texts." line with this:

with the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES, with the Front-Cover
Texts being LIST, and with the Back-Cover Texts being LIST.

If you have Invariant Sections without Cover Texts, or some other combination of the three, merge
those two alternatives to suit the situation.

If your document contains nontrivial examples of program code, we recommend releasing these

examples in parallel under your choice of free software license, such as the GNU General Public
License, to permit their use in free software.
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Licencia de Documentacion Libre GNU
Version 1.3, 3 Noviembre 2008

Esta traduccion est4 basada en una de la version 1.2 por Joaquin Seoane.

Copyright (C) 2000, 2001, 2002, 2007, 2008 Free Software Foundation, Inc. <http://www.fsf.org>

This is an unofficial translation of the GNU Free Documentation License into Spanish. It was not
published by the Free Software Foundation, and does not legally state the distribution terms for
documentation that uses the GNU FDL -- only the original English text of the GNU FDL does that.
However, we hope that this translation will help Spanish speakers understand the GNU FDL better.

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but
changing it is not allowed.

Esta es una traduccién no oficial de la GNU Free Document License a Espafiol (Castellano). No ha
sido publicada por la Free Software Foundation y no establece legalmente los términos de
distribuciéon para trabajos que usen la GFDL (s6lo el texto de la version original en Inglés de la
GFDL lo hace). Sin embargo, esperamos que esta traducciéon ayude a los hispanohablantes a
entender mejor la GFDL. La version original de la GFDL esta disponible en la Free Software
Foundation.

Se permite la copia y distribucién de copias literales de este documento de licencia, pero no se
permiten cambios.[1]

0. PREAMBULO

El propésito de esta Licencia es permitir que un manual, libro de texto, u otro documento escrito
sea libre en el sentido de libertad: asegurar a todo el mundo la libertad efectiva de copiarlo y
redistribuirlo, con o sin modificaciones, de manera comercial o no. En segundo término, esta
Licencia proporciona al autor y al editor[2] una manera de obtener reconocimiento por su trabajo,
sin que se le considere responsable de las modificaciones realizadas por otros.

Esta Licencia es de tipo copyleft, lo que significa que los trabajos derivados del documento deben a
su vez ser libres en el mismo sentido. Complementa la Licencia Pablica General de GNU, que es
una licencia tipo copyleft disefiada para el software libre.

Hemos disefiado esta Licencia para usarla en manuales de software libre, ya que el software libre
necesita documentacion libre: un programa libre debe venir con manuales que ofrezcan la mismas
libertades que el software. Pero esta licencia no se limita a manuales de software; puede usarse para
cualquier texto, sin tener en cuenta su tematica o si se publica como libro impreso o no.
Recomendamos esta licencia principalmente para trabajos cuyo fin sea instructivo o de referencia.

1. APLICABILIDAD Y DEFINICIONES

Esta Licencia se aplica a cualquier manual u otro trabajo, en cualquier soporte, que contenga una
nota del propietario de los derechos de autor que indique que puede ser distribuido bajo los
términos de esta Licencia. Tal nota garantiza en cualquier lugar del mundo, sin pago de derechos y
sin limite de tiempo, el uso de dicho trabajo segiin las condiciones aqui estipuladas. En adelante la
palabra Documento se referira a cualquiera de dichos manuales o trabajos. Cualquier persona es un
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licenciatario y sera referido como Usted. Usted acepta la licencia si copia, modifica o distribuye el
trabajo de cualquier modo que requiera permiso segtin la ley de propiedad intelectual.

Una Version Modificada del Documento significa cualquier trabajo que contenga el Documento o
una porcién del mismo, ya sea una copia literal o con modificaciones y/o traducciones a otro
idioma.

Una Seccién Secundaria es un apéndice con titulo o una seccién preliminar del Documento que
trata exclusivamente de la relacién entre los autores o editores y el tema general del Documento (o
temas relacionados) pero que no contiene nada que entre directamente en dicho tema general (por
ejemplo, si el Documento es en parte un texto de matematicas, una Seccién Secundaria puede no
explicar nada de matematicas). La relacion puede ser una conexién histérica con el tema o temas
relacionados, o una opinién legal, comercial, filoso6fica, ética o politica acerca de ellos.

Las Secciones Invariantes son ciertas Secciones Secundarias cuyos titulos son designados como
Secciones Invariantes en la nota que indica que el documento es liberado bajo esta Licencia. Si una
seccion no entra en la definicion de Secundaria, no puede designarse como Invariante. El
documento puede no tener Secciones Invariantes. Si el Documento no identifica las Secciones
Invariantes, es que no las tiene.

Los Textos de Cubierta son ciertos pasajes cortos de texto que se listan como Textos de Cubierta
Delantera o Textos de Cubierta Trasera en la nota que indica que el documento es liberado bajo
esta Licencia. Un Texto de Cubierta Delantera puede tener como mucho 5 palabras, y uno de
Cubierta Trasera puede tener hasta 25 palabras.

Una copia Transparente del Documento, significa una copia para lectura en maquina, representada
en un formato cuya especificacién estd disponible al ptblico en general, apto para que los
contenidos puedan ser vistos y editados directamente con editores de texto genéricos o (para
imagenes compuestas por puntos) con programas genéricos de manipulaciéon de imagenes o (para
dibujos) con algun editor de dibujos ampliamente disponible, y que sea adecuado como entrada
para formateadores de texto o para su traduccién automatica a formatos adecuados para
formateadores de texto. Una copia hecha en un formato definido como Transparente, pero cuyo
marcaje o ausencia de él haya sido disefiado para impedir o dificultar modificaciones posteriores
por parte de los lectores no es Transparente. Un formato de imagen no es Transparente si se usa
para una cantidad de texto sustancial. Una copia que no es Transparente se denomina Opaca.

Como ejemplos de formatos adecuados para copias Transparentes estan ASCII puro sin marcaje,
formato de entrada de Texinfo, formato de entrada de LaTeX, SGML o XML usando una DTD
disponible ptiblicamente, y HTML, PostScript o PDF simples, que sigan los estandares y disefiados
para que los modifiquen personas. Ejemplos de formatos de imagen transparentes son PNG, XCF y
JPG. Los formatos Opacos incluyen formatos propietarios que pueden ser leidos y editados
Unicamente en procesadores de palabras propietarios, SGML o XML para los cuéles las DTD y/o
herramientas de procesamiento no estén ampliamente disponibles, y HTML, PostScript o PDF
generados por algunos procesadores de palabras s6lo como salida.

La Portada significa, en un libro impreso, la pagina de titulo, mas las paginas siguientes que sean
necesarias para mantener, de manera legible, el material que esta Licencia requiere en la portada.
Para trabajos en formatos que no tienen pagina de portada como tal, Portada significa el texto
cercano a la aparicién mas prominente del titulo del trabajo, precediendo el comienzo del cuerpo
del texto.

El "Editor" se refiere a cualquier persona o entidad que distribuya copias del Documento a el
publico.

Una seccion Titulada XYZ significa una parte del Documento cuyo titulo es precisamente XYZ o
contiene XYZ entre paréntesis, a continuacién de texto que traduce XYZ a otro idioma (aqui XYZ
se refiere a nombres de seccion especificos mencionados mas abajo, como Agradecimientos,
Dedicatorias, Aprobaciones o Historia). Conservar el Titulo de tal seccién cuando se modifica el
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Documento significa que permanece una seccién Titulada XYZ segtin esta definicion.[3]

El Documento puede incluir Limitaciones de Garantia cercanas a la nota donde se declara que al
Documento se le aplica esta Licencia. Se considera que estas Limitaciones de Garantia estan
incluidas, por referencia, en la Licencia, pero sélo en cuanto a limitaciones de garantia: cualquier
otra implicacién que estas Limitaciones de Garantia puedan tener es nula y no tiene efecto en el
significado de esta Licencia.

2. COPIA LITERAL

Usted puede copiar y distribuir el Documento en cualquier soporte, sea en forma comercial o no,
siempre y cuando esta Licencia, las notas de copyright y la nota que indica que esta Licencia se
aplica al Documento se reproduzcan en todas las copias y que usted no afiada ninguna otra
condicion a las expuestas en esta Licencia. Usted no puede usar medidas técnicas para obstruir o
controlar la lectura o copia posterior de las copias que usted haga o distribuya. Sin embargo, usted
puede aceptar compensacion a cambio de las copias. Si distribuye un nimero suficientemente
grande de copias también debera seguir las condiciones de la seccién 3.

Usted también puede prestar copias, bajo las mismas condiciones establecidas anteriormente, y
puede exhibir copias publicamente.

3. COPIADO EN CANTIDAD

Si publica copias impresas del Documento (o copias en soportes que tengan normalmente cubiertas
impresas) que sobrepasen las 100, y la nota de licencia del Documento exige Textos de Cubierta,
debe incluir las copias con cubiertas que lleven en forma clara y legible todos esos Textos de
Cubierta: Textos de Cubierta Delantera en la cubierta delantera y Textos de Cubierta Trasera en la
cubierta trasera. Ambas cubiertas deben identificarlo a Usted clara y legiblemente como editor de
tales copias. La cubierta debe mostrar el titulo completo con todas las palabras igualmente
prominentes y visibles. Ademdas puede afiadir otro material en las cubiertas. Las copias con
cambios limitados a las cubiertas, siempre que conserven el titulo del Documento y satisfagan estas
condiciones, pueden considerarse como copias literales.

Si los textos requeridos para la cubierta son muy voluminosos para que ajusten legiblemente, debe
colocar los primeros (tantos como sea razonable colocar) en la verdadera cubierta y situar el resto
en paginas adyacentes.

Si Usted publica o distribuye copias Opacas del Documento cuya cantidad exceda las 100, debe
incluir una copia Transparente, que pueda ser leida por una maquina, con cada copia Opaca, o bien
mostrar, en cada copia Opaca, una direcciéon de red donde cualquier usuario de la misma tenga
acceso por medio de protocolos publicos y estandarizados a una copia Transparente del Documento
completa, sin material adicional. Si usted hace uso de la dltima opcién, debera tomar las medidas
necesarias, cuando comience la distribucién de las copias Opacas en cantidad, para asegurar que
esta copia Transparente permanecera accesible en el sitio establecido por lo menos un afio después
de la dltima vez que distribuya una copia Opaca de esa edicion al puiblico (directamente o a través
de sus agentes o distribuidores).

Se solicita, aunque no es requisito, que se ponga en contacto con los autores del Documento antes
de redistribuir gran nimero de copias, para darles la oportunidad de que le proporcionen una
versién actualizada del Documento.

4. MODIFICACIONES

Puede copiar y distribuir una Version Modificada del Documento bajo las condiciones de las
secciones 2 y 3 anteriores, siempre que usted libere la Version Modificada bajo esta misma
Licencia, con la Version Modificada haciendo el rol del Documento, por lo tanto dando licencia de
distribucién y modificacion de la Version Modificada a quienquiera posea una copia de la misma.
Ademas, debe hacer lo siguiente en la Versién Modificada:
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A. Usar en la Portada (y en las cubiertas, si hay alguna) un titulo distinto al del
Documento y de sus versiones anteriores (que deberian, si hay alguna, estar listadas en la
seccion de Historia del Documento). Puede usar el mismo titulo de versiones anteriores al
original siempre y cuando quien las publicé originalmente otorgue permiso.

B. Listar en la Portada, como autores, una o mas personas o entidades responsables de la
autoria de las modificaciones de la Version Modificada, junto con por lo menos cinco de
los autores principales del Documento (todos sus autores principales, si hay menos de
cinco), a menos que le eximan de tal requisito.

C. Mostrar en la Portada como editor el nombre del editor de la Versién Modificada.
D. Conservar todas las notas de copyright del Documento.

E. Afiadir una nota de copyright apropiada a sus modificaciones, adyacente a las otras
notas de copyright.

F. Incluir, inmediatamente después de las notas de copyright, una nota de licencia dando
el permiso para usar la Version Modificada bajo los términos de esta Licencia, como se
muestra en el [Apéndice] al final de este documento.

G. Conservar en esa nota de licencia el listado completo de las Secciones Invariantes y de
los Textos de Cubierta que sean requeridos en la nota de Licencia del Documento original.

H. Incluir una copia sin modificacion de esta Licencia.

I. Conservar la seccién Titulada Historia, conservar su Titulo y afiadirle un elemento que
declare al menos el titulo, el afio, los nuevos autores y el editor de la Version Modificada,
tal como figuran en la Portada. Si no hay una seccion Titulada Historia en el Documento,
crear una estableciendo el titulo, el afio, los autores y el editor del Documento, tal como
figuran en su Portada, afiadiendo ademas un elemento describiendo la Version
Modificada, como se estableci6 en la oracién anterior.

J. Conservar la direccion en red, si la hay, dada en el Documento para el acceso publico a
una copia Transparente del mismo, asi como las otras direcciones de red dadas en el
Documento para versiones anteriores en las que estuviese basado. Pueden ubicarse en la
seccion Historia. Se puede omitir la ubicacién en red de un trabajo que haya sido
publicado por lo menos cuatro afios antes que el Documento mismo, o si el editor original
de dicha versién da permiso.

K. En cualquier seccion Titulada Agradecimientos o Dedicatorias, conservar el Titulo de
la seccién y conservar en ella toda la sustancia y el tono de los agradecimientos y/o
dedicatorias incluidas por cada contribuyente.

L. Conservar todas las Secciones Invariantes del Documento, sin alterar su texto ni sus
titulos. Nuimeros de seccion o el equivalente no son considerados parte de los titulos de la
seccion.

M. Borrar cualquier seccion titulada Aprobaciones. Tales secciones no pueden estar
incluidas en las Versiones Modificadas.

N. No cambiar el titulo de ninguna seccién existente a Aprobaciones ni a uno que entre en
conflicto con el de alguna Seccién Invariante.

0. Conservar todas las Limitaciones de Garantia.

Si la Versién Modificada incluye secciones o apéndices nuevos que califiquen como Secciones
Secundarias y contienen material no copiado del Documento, puede opcionalmente designar
algunas o todas esas secciones como invariantes. Para hacerlo, afiada sus titulos a la lista de
Secciones Invariantes en la nota de licencia de la Version Modificada. Tales titulos deben ser
distintos de cualquier otro titulo de secciéon.
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Puede afiadir una seccion titulada Aprobaciones, siempre que contenga tinicamente aprobaciones
de su Version Modificada por otras fuentes --por ejemplo, observaciones de peritos o que el texto
ha sido aprobado por una organizacién como la definicién oficial de un estandar.

Puede afadir un pasaje de hasta cinco palabras como Texto de Cubierta Delantera y un pasaje de
hasta 25 palabras como Texto de Cubierta Trasera en la Versién Modificada. Una entidad solo
puede afiadir (o hacer que se afiada) un pasaje al Texto de Cubierta Delantera y uno al de Cubierta
Trasera. Si el Documento ya incluye un textos de cubiertas afiadidos previamente por usted o por la
misma entidad que usted representa, usted no puede afiadir otro; pero puede reemplazar el anterior,
con permiso explicito del editor que agreg6 el texto anterior.

Con esta Licencia ni los autores ni los editores del Documento dan permiso para usar sus nombres
para publicidad ni para asegurar o implicar aprobacién de cualquier Versiéon Modificada.

5. COMBINACION DE DOCUMENTOS

Usted puede combinar el Documento con otros documentos liberados bajo esta Licencia, bajo los
términos definidos en la seccion 4 anterior para versiones modificadas, siempre que incluya en la
combinacion todas las Secciones Invariantes de todos los documentos originales, sin modificar,
listadas todas como Secciones Invariantes del trabajo combinado en su nota de licencia. Asi mismo
debe incluir la Limitacién de Garantia.

El trabajo combinado necesita contener solamente una copia de esta Licencia, y puede reemplazar
varias Secciones Invariantes idénticas por una sola copia. Si hay varias Secciones Invariantes con
el mismo nombre pero con contenidos diferentes, haga el titulo de cada una de estas secciones
unico afiadiéndole al final del mismo, entre paréntesis, el nombre del autor o editor original de esa
seccién, si es conocido, o si no, un nimero tnico. Haga el mismo ajuste a los titulos de seccién en
la lista de Secciones Invariantes de la nota de licencia del trabajo combinado.

En la combinacién, debe combinar cualquier seccién Titulada Historia de los documentos
originales, formando una seccion Titulada Historia; de la misma forma combine cualquier seccién
Titulada Agradecimientos, y cualquier seccién Titulada Dedicatorias. Debe borrar todas las
secciones tituladas Aprobaciones.

6. COLECCIONES DE DOCUMENTOS

Puede hacer una coleccion que conste del Documento y de otros documentos liberados bajo esta
Licencia, y reemplazar las copias individuales de esta Licencia en todos los documentos por una
sola copia que esté incluida en la coleccién, siempre que siga las reglas de esta Licencia para cada
copia literal de cada uno de los documentos en cualquiera de los demas aspectos.

Puede extraer un solo documento de una de tales colecciones y distribuirlo individualmente bajo
esta Licencia, siempre que inserte una copia de esta Licencia en el documento extraido, y siga esta
Licencia en todos los demas aspectos relativos a la copia literal de dicho documento.

7. AGREGACION CON TRABAJOS INDEPENDIENTES

Una recopilacién que conste del Documento o sus derivados y de otros documentos o trabajos
separados e independientes, en cualquier soporte de almacenamiento o distribucién, se denomina
un agregado si el copyright resultante de la compilacién no se usa para limitar los derechos de los
usuarios de la misma mas alla de lo que los de los trabajos individuales permiten. Cuando el
Documento se incluye en un agregado, esta Licencia no se aplica a otros trabajos del agregado que
no sean en si mismos derivados del Documento.

Si el requisito de la seccién 3 sobre el Texto de Cubierta es aplicable a estas copias del Documento
y el Documento es menor que la mitad del agregado entero, los Textos de Cubierta del Documento
pueden colocarse en cubiertas que enmarquen solamente el Documento dentro del agregado, o el
equivalente electrénico de las cubiertas si el documento estd en forma electrénica. En caso
contrario deben aparecer en cubiertas impresas enmarcando todo el agregado.
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8. TRADUCCION

La Traduccién es considerada como un tipo de modificacién, por lo que usted puede distribuir
traducciones del Documento bajo los términos de la seccion 4. El reemplazo de las Secciones
Invariantes con traducciones requiere permiso especial de los duefios de derecho de autor, pero
usted puede afiadir traducciones de algunas o todas las Secciones Invariantes a las versiones
originales de las mismas. Puede incluir una traduccién de esta Licencia, de todas las notas de
licencia del documento, asi como de las Limitaciones de Garantia, siempre que incluya también la
versién en Inglés de esta Licencia y las versiones originales de las notas de licencia y Limitaciones
de Garantia. En caso de desacuerdo entre la traduccién y la versién original en Inglés de esta
Licencia, la nota de licencia o la limitacién de garantia, la version original en Inglés prevalecera.

Si una seccion del Documento esta Titulada Agradecimientos, Dedicatorias o Historia el requisito
(seccion 4) de Conservar su Titulo (Seccién 1) requerira, tipicamente, cambiar su titulo.

9. TERMINACION

Usted no puede copiar, modificar, sublicenciar o distribuir el Documento salvo por lo permitido
expresamente bajo esta Licencia. Cualquier intento en otra manera de copia, modificacion,
sublicenciamiento, o distribuciéon de él es nulo, y dard por terminados automaticamente sus
derechos bajo esa Licencia.

Sin embargo, si usted cesa toda violacion a esta Licencia, entonces su licencia proveniente de un
titular de copyright queda restaurada (a) provisionalmente, a menos y hasta que el titular del
copyright explicita y finalmente termine su licencia, y (b) permanentemente, si el titular del
copyright falla en notificarle de la violacién por algin medio razonable en un tiempo menor a 60
dias después del cese.

Ademads, su licencia proveniente de un titular del copyright particular queda restaurada
permanentemente si el titular del copyright le notifica de la violacién por algiin método razonable,
es la primera vez que usted ha recibido aviso de la violacién de esta Licencia (para cualquier
trabajo) de ese titular del copyright, y usted remedia la violacién en un tiempo menor a 30 dias
después de recibir dicho aviso.

La terminacion de sus derechos bajo ésta seccion no termina la licencia de terceros que hayan
recibido copias o derechos de usted bajo ésta Licencia. Si sus derechos han sido terminados y no
restaurados permanentemente, recibir una copia de alguna parte o el total del mismo material no le
da ningtn derecho de usarlo.

10. REVISIONES FUTURAS DE ESTA LICENCIA

De vez en cuando la Free Software Foundation puede publicar versiones nuevas y revisadas de la
Licencia de Documentacién Libre GNU. Tales versiones nuevas seran similares en espiritu a la
presente version, pero pueden diferir en detalles para solucionar nuevos problemas o intereses. Vea

http://www.gnu.org/copyleft/.

Cada versién de la Licencia tiene un ntimero de versién que la distingue. Si el Documento
especifica que se aplica una versién numerada en particular de esta licencia o cualquier version
posterior, usted tiene la opcion de seguir los términos y condiciones de la version especificada o
cualquiera posterior que haya sido publicada (no como borrador) por la Free Software Foundation.
Si el Documento no especifica un nimero de versién de esta Licencia, puede escoger cualquier
version que haya sido publicada (no como borrador) por la Free Software Foundation. Si el
Documento especifica que un apoderado puede decidir qué version futura de esta Licencia puede
ser utilizada, esa frase de aceptacién del apoderado de una version le autoriza permanentemente a
escoger esa version para el Documento.

11. RE-LICENCIAMIENTO

Un "Sitio de Colaboracién Masiva Multiautor" (o "Sitio CMM") significa cualquier servidor World
Wide Web que publique trabajos que puedan ser sujetos a copyright y que también provea medios
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prominentes para que cualquiera pueda editar esos trabajos. Una Wiki publica que cualquiera puede
editar es un ejemplo de tal servidor. Una "Colaboraciéon Masiva Multiautor" (o "CMM") contenida
en el sitio significa cualquier coleccién de trabajos que puedan ser sujetos a copyright publicados
en el sitio de CMM.

"CC-BY-SA" significa la licencia Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0
(Reconocimiento-Compartir bajo la misma licencia 3.0 de Creative Commons) publicada por
Creative Commons Corporation, una corporacién sin fines de lucro con base en San Francisco,
California, asi como versiones futuras copyleft de esa licencia publicada por esa misma
organizacion.

"Incorporar” significa publicar o re-publicar un Documento, como un todo o parcialmente, como
parte de otro Documento.

Un sitio CMM es "elegible para re-licenciamiento" si es licenciado bajo esta Licencia, y si todos
los trabajos que fueron publicados originalmente bajo esta Licencia en algtn otro lugar diferente a
esta CMM, y subsecuentemente incorporado como un todo o parcialmente a la CMM, (1) no tenia
textos de cubierta o secciones invariantes, y (2) fueron incorporados previo a Noviembre 1, 2008.

El operador de un Sitio CMM puede volver a publicar una CMM contenida en el sitio bajo CC-BY-
SA en el mismo sitio en cualquier momento antes de Agosto 1, 2009, siempre que la CMM sea
elegible para re-licenciamiento.

Notas:

[1]. Esta es la traduccién del Copyright de la Licencia, no es el Copyright de esta traduccién no
autorizada.

[2]. La licencia original dice publisher, que es, estrictamente, quien publica, diferente de editor, que
es mas bien quién prepara un texto para publicar. En castellano editor se usa para ambas cosas.

[3]. En sentido estricto esta licencia parece exigir que los titulos sean exactamente
Acknowledgements, Dedications, Endorsements e History, en inglés.
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Apéndice: como usar la GFDL en sus
documentos

Para usar esta licencia en un documento que usted haya escrito, incluya una copia de la Licencia en
el documento y ponga el siguiente copyright y nota de licencia justo después de la pagina de titulo:

Copyright (c) ANO, SU NOMBRE.

Se concede permiso para copiar, distribuir y/o modificar este documento bajo
los términos de la Licencia de Documentacién Libre de GNU, Versién 1.3 o
cualquier otra versidén posterior publicada por la Free Software Foundation; sin
Secciones Invariantes ni Textos de Cubierta Delantera ni Textos de Cubierta
Trasera. Una copia de la licencia estd incluida en la seccién titulada GNU Free
Documentation License.

Si tiene Secciones Invariantes, Textos de Cubierta Delantera y Textos de Cubierta Trasera,
reemplace la frase sin ... Trasera por esto:

siendo las Secciones Invariantes LISTE SUS TITULOS, siendo los Textos de
Cubierta Delantera LISTAR, y siendo sus Textos de Cubierta Trasera LISTAR.

Si tiene Secciones Invariantes sin Textos de Cubierta o cualquier otra combinacién de los tres,
mezcle ambas alternativas para adaptarse a la situacién.

Si su documento contiene ejemplos de codigo de programa no triviales, recomendamos liberar
estos ejemplos en paralelo bajo la licencia de software libre que usted elija, como la Licencia
Publica General de GNU (GNU General Public License), para permitir su uso en software libre.
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Sobre la preparacion del manual

Puesto que este es un documento libre, usted tiene a su disposicion no solo la version final
(va sea en un archivo PDF o en una versién impresa), sino también el formato editable
sobre el cual he trabajado para elaborar el texto. Si desea editarlo o modificarlo de algtn
modo, a continuacién encontrara informacion adicional que podria serle qtil.

Todos los programas utilizados son libres, por lo que se pueden descargar de internet,
copiar, distribuir y usar sin ninguna restriccion. Solo debe tener en cuenta que cualquier
trabajo derivado de este manual y que sea publicado, debe ofrecerse bajo los términos de
la licencia GNU Free documentation license, GFDL 1.3.

Para elaborar este el libro se ha usado LibreOffice 3.3.4. El archivo original en formato
.odt, las imagenes y la versién en PDF que usted esta leyendo se pueden obtener del sitio
oficial del proyecto:

http://en.geopublishing.org/Documentation

Las figuras que muestran la interfaz grafica de Geopublisher (menus, ventanas, cuadros
de didlogo, etc.), han sido obtenidas con base en la versién 1.8 del programa, a través de
la aplicacién para capturas de pantalla Shutter, versiéon 0.87.2. Cuando fue necesario
editar estas imagenes se utiliz6 GIMP versién 2.6. Las imagenes se encuentran en formato

-Jpg.

Quienes si sean usuarios expertos de LibreOffice Writer, disculpardn los giros
innecesarios que di para que el documento final en PDF tuviera el mejor aspecto posible;
nadie que trabaje sobre el archivo en formato .odt, dudara que el autor del texto tiene
mucho por aprender sobre el manejo de ese excelente programa; yo tampoco lo dudo. Esta
es otra de las extraordinarias caracteristicas de los programas y la documentacién libre:
cualquier persona puede colaborar para mejorar los resultados; asi que, si el archivo
fuente tampoco le agrada demasiado, soy el primero en agradecer sus aportes.

Deseo agradecer de manera muy especial a todas y todos los desarrolladores que han
trabajado tan duro para poner al servicio de la humanidad tantos y tan excelentes
programas libres. Siento una profunda admiracién y respeto hacia quienes lograron
demostrar en la practica, que la humanidad esta en capacidad de dejar atras el egoismo y
crear nuevas formas de relacionarse con los demds, donde el afdn de lucro y el
individualismo ya no sean el motor primordial. Sin el esfuerzo de todas estas personas, no
solamente no existiria el presente manual, ni el programa Geopublisher, sino que mi
propia formacién autodidacta en el campo de los SIG habria sido mucho més ardua y
costosa.
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