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Prélogo

Una mala lista de preguntas y respuestas frecuentes (FAQl.) es aquella compuesta a partir de las preguntas que el autor de la FAQ
desearia que la gente hiciese, en lugar de las preguntas que la gente hace realmente. Quizéas haya visto una de estas antes:

P: ¢Cémo puedo usar Glorbosoft XZY paramaximizar la productividad de mi equipo?

R: Muchos de nuestros clientes desean saber como maximizar su productividad a través de nuestras innovaciones
patentadas de software para trabajo en grupo. La respuesta es simple: primero, hagaclic en el mend “Ar chi vo”,
baje hasta“l ncr ement ar producti vi dad”, entonces...

El problema con FAQs de este estilo es que no son, en un sentido literal, FAQs en absoluto. Nadie [lamé nunca alalinea de sopor-
te técnico y pregunto, “ ¢Como podemos maximizar la productividad?’. En su lugar, la gente hizo preguntas altamente especificas,
como, “¢Coémo podemos modificar el sistema de calendario para enviar recordatorios con dos dias de antelacion en lugar de uno?”’
y similares. Pero es mucho mas fécil inventar preguntas y respuestas frecuentes que descubrirlas de verdad. Compilar una verdade-
ra hoja de preguntas y respuestas frecuentes requiere una esfuerzo sostenido y organizado: durante €l tiempo de vida del software
las preguntas realizadas deben ser rastreadas, |as respuestas monitorizadas, y todo ello recogido en un todo coherente e indexado
que reflge la experiencia colectiva de los usuarios en ambientes de produccion. Requiere de la actitud paciente y observadora de
un naturalista de campo. Sin grandes hip6tesis ni discursos visionarios—ojos abiertos y tomar notas con detalle es o que mas se
necesita

Lo que me encanta de este libro es que creci6 justo de un proceso similar, y se puede apreciar en cada pagina. Es €l resultado direc-
to de los encuentros que tuvieron los autores con los usuarios. Comenzé con la observacion de Ben Collins-Sussman, que las mis-
mas preguntas basicas estaban siendo realizadas unay otra vez en lalista de correo de Subversion; ¢Cudl es el flujo de trabajo es-
tandar recomendado con Subversion? ¢Funcionan las etiquetas y ramas del mismo modo que en otros sistemas de control de ver-
siones? ¢Como puedo averiguar quién ha hecho un cambio en particular?

Frustrado por ver las mismas preguntas dia tras otro, Ben trabaj ¢ intensamente durante un mes en verano del 2002 para escribir El
Manual de Subversion 2, un manual de sesenta paginas que cubria el uso basico de Subversion. El manual no tenia pretensiones de
ser una obra completa, pero fue distribuido con Subversion y ayudd a los usuarios a superar ese bacheinicial en su curva de apren-
dizaje. Cuando O'Reilly y Asociados decidio publicar un libro completo sobre Subversion, el camino del minimo esfuerzo era ob-
vio: expandir € manual de Subversion.

A los tres coautores del nuevo libro se les presentd una oportunidad sin igual. Oficialmente, su tarea consistia en escribir un libro
de arriba hacia abajo, comenzando a partir de una tabla de contenidos y borrador inicial. Pero también tenian acceso a un flujo
constante—de hecho, un géiser incontrolable—de material préctico. Subversion ya estaba en manos de miles de usuarios, y éstos
estaban proporcionando tonel adas de retroalimentacidn, no solo sobre Subversion, sino también sobre la documentacion existente.

Durante el tiempo que llevo escribir este libro, Ben, Mike y Brian frecuentaron las listas de correo y sesiones de chat de Subversion
incesantemente, anotando cuidadosamente |os problemas que estaban teniendo |os usuarios en situaciones de la vida real. Monitori-
zar tal respuesta es de todos modos parte de la descripcion de su puesto de trabajo en CollabNet, y les dio una gran ventagja cuando
comenzaron a documentar Subversion. El libro producido esté firmemente establecido sobre unos cimientos de experiencia, no en
las arenas movedizas de las puras ilusiones; combina las mejores caracteristicas de un manual de usuario y una lista de preguntas y
respuestas frecuentes. Esta dualidad quizés no sea advertida durante una primera lectura. Leido en orden, de principio afin, €l libro
es simplemente una descripcién directa de una pieza de software. Hay unavision general, el obligado tour guiado, un capitulo so-
bre administracion, algunos temas avanzados, y por supuesto una referencia de los comandos y una guia para resolver problemas.
S6lo cuando se vuelve arevisar se ve brillar su autenticidad: los detalles que sélo pueden resultar de encuentros con |o inesperado,
gjemplos extraidos de casos de uso genuinos, y sobre todo la sensibilidad hacialas necesidades del usuario y su punto de vista.

Por supuesto, nadie puede garantizar que este libro respondera cualquier pregunta que tenga sobre Subversion. A veces, la preci-
sién con la que se anticipa a sus dudas le parecera misteriosamente tel epética; pero ocasionalmente, se topard con un agujero en €l
conocimiento de la comunidad de usuarios y se quedara con las manos vacias. Cuando esto ocurra, |0 mejor que puede hacer es

IN.T.: El acrénimo proviene del inglés “ Frequently Asked Questions’.
2N.T.: The Subversion Handbook.
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mandar un correo electrénico a<user s@ubver si on. ti gri s. or g>y exponer su problema. Los autores aun siguen ahi, ob-
servando, y esto no sdlo incluye alos tres que aparecen en la portada, sino muchos otros que contribuyeron correcciones al material
original. Desde el punto de vista de la comunidad de usuarios, solucionar su problema es meramente un agradable efecto colateral
de un proyecto mucho mayor—en concreto, gjustar ligeramente este libro, y en definitiva Subversion, para que se adapte mejor ala
forma en que la gente realmente lo usa. Estan deseosos de escucharle, no Uinicamente porque le pueden ayudar, sino porque usted
puede ayudarles a ellos. Con Subversion, como con todos |os proyectos de software libre en activo, usted no esta solo.

Deje que este libro sea su primer compariero.

— Karl Fogel, Chicago, 14 de Marzo, 2004
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“Si C le da suficiente cuerda para ahorcarse, piense en Subversion como una especie de almacén de cuerdas.”
—Brian W. Fitzpatrick

En el mundo del software de cédigo fuente abierto, Concurrent Versions System (CVSl) ha sido durante mucho tiempo la herra-
mienta seleccionada para €l control de versiones. Y con razén. CV'S es software libre, y su modus operandi sin restriccionesy so-
porte para trabajar en red—Io que permite a docenas de programadores dispersos geogréficamente compartir su trabajo—se adapta
muy bien ala naturaleza colaborativa del mundo de codigo fuente abierto. CVS'y su modelo de desarrollo semi cadtico se han con-
vertido en la piedraangular de la culturadel codigo fuente abierto.

Pero al igual que muchas herramientas, CV S est4 haciéndose vigjo. Subversion es un sistema de control de versiones relativamente
nuevo diseflado para ser €l sucesor de CVS. Los disefiadores se marcaron el objetivo de ganarse € corazén de los usuarios de CVS
de dos modos: creando un sistema de codigo fuente abierto con un disefio (y “look and feel”) similar a CV'S, e intentando corregir
los defectos més notables de CV'S. A pesar de que el resultado no representa necesariamente la siguiente gran evolucién en disefio
de los sistemas de control de versiones, Subversion es muy potente, muy facil de usar y muy flexible.

Este libro documenta la serie 1.0 del sistema de control de versiones Subversion. Nos hemos esforzado por ser meticulosos. No
obstante, Subversion cuenta con una préspera y energética comunidad de desarrolladores, por lo que, sin duda, ya habra algunas
caracteristicas y mejoras planeadas para futuras versiones de Subversion que puedan modificar algunos comandos y notas especifi-
cas en este libro.

Audiencia

Este libro esta orientado a los usuarios que saben manejar ordenadores y quieren usar Subversion para gestionar sus datos. Aungque
Subversion puede gecutarse en varios sistemas operativos diferentes, su interfaz de usuario principal es la linea de comandos. Es
esta herramienta de linea de comandos (svn) la que sera explicada y usada en este libro. Por consistencia, los gjemplos de este libro
asumen que € lector esta usando un sistema operativo tipo Unix y se siente relativamente comodo con Unix y las interfaces de li-
nea de comandos.

Dicho ésto, el programa svn también funciona en otras plataformas ademés de Unix como Microsoft Windows. A excepcion de al-
gunos detalles, como €l uso de contra barras (\ ) en lugar de barras de dividir (/ ) como separadores en la ruta de los ficheros, los
datos de entrada y de salida de esta herramienta cuando se gjecuta bajo Windows son idénticos a los de la version para Unix. No
obstante, es posible que los usuarios de Windows obtengan mejores resultados ejecutando los gjemplos bajo € entorno de emula
cién Unix Cygwin.

Probablemente, la mayoria de los lectores seran programadores o administradores de sistemas que necesiten seguir la pista a los
cambios realizados sobre el codigo fuente. Este es el uso més comdn de Subversion y, por lo tanto, el escenario que subyace en to-
dos los gjemplos del libro. Pero Subversion puede usarse para administrar los cambios en cua quier tipo de informacién: imagenes,
mUsica, bases de datos, documentacion, etc. Para Subversion, todos los datos no son mas que datos.

A pesar de que este libro asume que € lector nunca ha usado un sistema de control de versiones, también hemos intentado facilitar

alos usuarios de CV S realizar un cambio indoloro a Subversion. Pequefias notas secundarias mencionaran CV'S de vez en cuando,
y un apéndice especia resume lamayoria de |las diferencias entre CVSy Subversion.

Como leer este libro

Este libro intenta ser Util a personas con diferentes grados de experiencia—desde personas sin experiencia previa en € control de
versiones hasta administradores de sistemas experimentados. Dependiendo de su propia experiencia, algunos capitul os le resultaran

IN.T.: Sistema concurrente de versiones. Debido a que el comando principa de este software se llama “cvs’, se usa la abreviacion tanto para referirse al comando
como a sistema completo y por ello no se traduce.
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mas 0 menos importantes. A continuacion se detalla una “lista de lecturas recomendadas’ para varios tipos de lectores:

Administradores de sistemas experimentados
Aqui asumimos que probablemente ya ha usado CV S antes, y que se muere por instalar y gecutar un servidor Subversion lo
antes posible. Los capitulos 5 y 6 le mostraran como crear su primer repositorio y ofrecer acceso al mismo por red. Después de
redizar estas tareas, € capitulo 3y el apéndice A son las rutas mas répidas para aprender a mangjar el programa cliente de
Subversion aprovechando su experienciacon CVS.

Nuevos usuarios
Su administrador probablemente ya ha configurado el servidor de Subversion, asi que necesita aprender a usar € cliente. Si
nunca ha usado un sistema de control de versiones (como CV'S), entonces |os capitulos 2 y 3 son una introduccion vital. Si ya
tiene experienciacon CVS, el capitulo 3y el apéndice A son los mejores sitios para comenzar.

Usuarios avanzados
I ndependientemente de que sea usuario o administrador, su proyecto acabara por crecer. Le interesara aprender como hacer co-
sas mas avanzadas con Subversion, como por gjemplo usar ramas de desarrollo y realizar mezclas (capitulo 4), como usar la
caracteristica de propiedades de Subversion, como configurar las opciones de tiempo de g ecucion (capitulo 7), y otras cosas.
Los capitulos 4y 7 no son vitales a principio, pero no olvide leerlos una vez se haya familiarizado con los conceptos basicos.
Desarrolladores

Asumimos que ya esta familiarizado con Subversion y que ahora desea extender su funcionalidad o crear nuevo software usan-
do sus mltiples APIs. El capitulo 8 esta dedicado a usted.

El libro termina con material de referencia—el capitulo 9 es una guia de referencia de todos los comandos de Subversion, y los
apeéndices cubren varios temas interesantes. Una vez haya terminado de leer este libro, estos capitulos serdn posiblemente los que
vuelvaausar.

Convenciones empleadas en este libro

Esta seccion cubre las convenciones empleadas en este libro.

Convenciones tipograficas

Anchura constante
Usada para comandos, salida de comandosy parametros

Anchura constante en cursiva
Usada para elementos que se pueden reemplazar tanto en codigo fuente como texto

Cur si va
Usada para nombres de ficheros y directorios

Iconos

<> Este icono sefiala una nota relacionada con e texto al que acomparia.

oj Este icono sefiala una sugerencia Util relacionada con €l texto al que acompafia.
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Q Esteicono sefiala un aviso relacionado con € texto al que acomparfia.

Tenga en cuenta que los gjemplos de cddigo fuente no son mas que eso—ejemplos. Aungue puedan ser compilados con los coman-
dos apropiados, su objetivo es el deilustrar € problema expuesto, y no tienen por qué ser gjemplos de un buen estilo de programa-
cion.

Organizacion de este libro

Aqui tiene un listado de los siguientes capitulos y sus contenidos:

Capitulo 1, Introduccién
Cubre la historia de Subversion, sus caracteristicas, arquitectura, componentes y métodos de instalacion. También incluye una
guiarapida para comenzar.

Capitulo 2, Conceptos basicos
Explicalos conceptos basicos del control de versiones'y los diferentes model os de versionado, asi como el repositorio de Sub-
version, las copias de trabajo y las revisiones.

Capitulo 3, Recorrido guiado
Da un repaso a un dia cualquiera en la vida de un usuario de Subversion. Muestra cdmo usar Subversion para obtener, modifi-
car y enviar cambios al repositorio.

Capitulo 4, Crear ramasy fusionar cambios
Explicalas ramas, fusiones y etiquetado, incluyendo los mejores métodos para crear ramas y fusionarlas, casos de uso comu-
nes, como deshacer cambiosy como alternar fécilmente entre ramas de desarrollo.

Capitulo 5, Administracion de repositorios
Describe los elementos bésicos de un repositorio Subversion, como crear, configurar y mantener un repositorio, y las herra-
mientas que puede usar para hacer todo esto.

Capitulo 6, Configuracién del servidor
Explica como configurar su servidor Subversion y tres métodos de acceso: HTTP, € protocolo svn y el acceso local. También
cubre los detalles de autenticacidn, autorizacion y acceso anénimo.

Capitulo 7, Temas avanzados
Exploralos ficheros de configuracion del cliente de Subversion, |as propiedades de ficheros y directorios, como i gnor ar fi-
cheros en su copialocal, cdmo incluir arboles externos en su copialocal, y finamente, cOmo manejar ramas de desarrollo.

Capitulo 8, Informacion para desarrolladores
Describe detalles internos de Subversion, € sistema de ficheros de Subversion, y las &reas administrativas de una copia local
desde €l punto de vista de un programador. Muestra como usar las APIs publicas para escribir un programa que use Subver-
sion, y sobre todo, como contribuir a desarrollo de Subversion.

Capitulo 9, Referencia completa de Subversion
Explica con detalle todo subcomando de svn, svnadmin, y svnlook junto con una gran cantidad de ejemplos para todos los
gustos.

Apéndice A, Subversion para usuarios de CVS
Cubre las similitudes y diferencias entre Subversion y CV'S, con numerosas sugerencias para deshacerse de |os malos habitos
adquiridos tras afios de uso de CVS. Incluye descripciones de los nimeros de revision de Subversion, versionado de directo-
rios, operaciones offline, update vs. status, ramas, etiquetas, metadatos, resolucion de conflictos y autenticacion.

Apéndice B, Solucién de problemas
Dedicado alas dificultades y problemas habitual es usando y compilando Subversion.
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Apéndice C, WebDAV y el auto versionado
Describe los detalles de WebDAV y DdtaV, y cdmo configurar su repositorio Subversion para que pueda ser montado como
unarecurso DAV compartido en modo lectura/escritura.

Apéndice D, Herramientas de terceros
Trata las herramientas que soportan o usan Subversion, incluyendo programas cliente alternativos, navegadores de repositorio
y similares.

Este libro es libre

Este libro comenz6 con fragmentos de documentacién escritos por los desarrolladores del proyecto Subversion, los cuales fueron
reescritos y agrupados en una nica obra. Como tal, siempre ha estado bajo unalicencialibre. (Lea Apéndice F, Copyright.) De he-
cho, €l libro fue escrito bajo escrutinio publico como parte de Subversion. Esto significa dos cosas:

» Siempre encontrarala Ultima version de este libro en € propio &rbol de codigo fuente de Subversion.

» Puede distribuir y realizar cambios en € libro a su gusto—esta bajo una licencia libre. Por supuesto, en lugar de distribuir su
propia versién privada de este libro, prefeririamos que enviase cualquier comentario o parche ala comunidad de desarrolladores
Subversion. Lea“ Contribuyendo a Subversion” para aprender como tomar parte en la comunidad.

Puede enviar comentarios y preguntas sobre la publicacion a O'Reilly aqui: ###insert boilerplate.

Unaversion online reciente de este libro puede encontrarseen ht t p: / / svnbook. r ed- bean. com
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Capitulo 1. Introduccion

El control de versiones es el arte del manejo de los cambios en lainformacion. Ha sido durante mucho tiempo una herramienta cri-
tica para los programadores, quienes normal mente empleaban su tiempo haciendo pequefios cambios en el software y después des-
haciendo esos cambios al dia siguiente. Pero la utilidad del software de control de versiones se extiende més alla de los limites del
mundo del desarrollo de software. Alla donde pueda encontrarse a gente usando ordenadores para manejar informacion que cambia
amenudo, hay un hueco parael control de versiones. Y aqui es donde entra en juego Subversion.

Este capitulo contiene unaintroduccién general a Subversion — qué es; qué hace; como conseguirlo.

¢, Qué es Subversion?

Subversion es un sistema de control de versiones libre y de codigo fuente abierto. Es decir, Subversion maneja ficheros y directo-
rios através del tiempo. Hay un arbol de ficheros en un repositorio central. El repositorio es como un servidor de ficheros ordina-
rio, excepto porque recuerda todos los cambios hechos a sus ficheros y directorios. Esto le permite recuperar versiones antiguas de
sus datos, 0 examinar € historial de cambios de los mismos. En este aspecto, mucha gente piensa en |os sistemas de versiones co-
Mo en una especie de “maquinadel tiempo ”.

Subversion puede acceder a repositorio a través de redes, 1o que le permite ser usado por personas que se encuentran en distintos
ordenadores. A cierto nivel, la capacidad para que varias personas puedan modificar y administrar el mismo conjunto de datos des-
de sus respectivas ubicaciones fomenta la colaboraci6n. Se puede progresar mas rgpidamente sin un Unico conducto por el cual de-
ban pasar todas las modificaciones. Y puesto que €l trabajo se encuentra bajo € control de versiones, no hay razon para temer por
que lacalidad del mismo vaya a verse afectada por la pérdida de ese conducto Ginico—si se ha hecho un cambio incorrecto alos da
tos, simplemente deshaga ese cambio.

Algunos sistemas de control de versiones son también sistemas de administracidn de configuracion de software. Estos sistemas son
disefiados especificamente para la administracion de arboles de codigo fuente, y tienen muchas caracteristicas que son especificas
del desarrollo de software— tales como el entendimiento nativo de lengugjes de programacion, o el suministro de herramientas pa
rala construccion de software. Sin embargo, Subversion no es uno de estos sistemas. Subversion es un sistema general que puede
ser usado para administrar cualquier conjunto de ficheros. Para usted, esos ficheros pueden ser codigo fuente— para otros, cual-
quier cosa desde la lista de la compra de comestibles hasta combinaciones de video digital y mas alla

Historia de Subversion

A principios del 2000, CollabNet, Inc. (htt p: / / www. col | ab. net) comenzo a buscar desarrolladores para escribir un sustitu-
to para CV'S. CollabNet ofrece un conjunto de herramientas de software colaborativo llamado SourceCast, del cual un componente
es el control de versiones. Aunque SourceCast usaba CV'S como su sistema de control de versionesinicial, las limitaciones de CVS
se hicieron evidentes desde € principio, y CollabNet sabia que tendria que encontrar algo mejor. Desafortunadamente, CVS se ha
bia convertido en €l esténdar de facto en € mundo del cédigo abierto porque no habia nada mejor, al menos no bajo unalicenciali-
bre. Asi CollabNet decidi6 escribir un nuevo sistema de control de versiones desde cero, manteniendo las ideas basicas de CVS,
pero sin sus fallos y defectos.

En febrero del 2000, contactaron con Karl Fogel, autor de Open Source Development with CVS (Coriolis, 1999), y le preguntaron
si le gustaria trabgjar en este nuevo proyecto. Casualmente, por aquel entonces Karl ya se encontraba discutiendo sobre € disefio
de un nuevo sistema de control de versiones con su amigo Jim Blandy. En 1995, los dos habian fundado Cyclic Software, compa
fifa que hacia contratos de soporte de CVS, y aunque después vendieron el negocio, seguian usando CV S todos los dias en sus tra-
bajos. La frustracion de ambos con CV S habia conducido a Jim a pensar cuidadosamente acerca de mejores vias para administrar
datos versionados , y no solo tenia ya € nombre de “Subversion”, sino también el disefio basico del repositorio de Subversion.
Cuando CollabNet llamd, Karl aceptd inmediatamente trabajar en € proyecto, y Jim consiguié que su empresa, RedHat Software,
basicamente lo donara a proyecto por un periodo de tiempo indefinido. Collabnet contraté a Karl y a Ben Collins-Sussman, y €
trabajo detallado de disefio comenzd en mayo. Con la ayuda de algunos gjustes bien colocados de Brian Behlendorf y Jason Rob-
bins de CollabNet, y Greg Stein (por aquel entonces un activo desarrollador independiente del proceso de especificacion de Web-
DAV/DeltaV), Subversion atrajo répidamente a una comunidad activa de desarrolladores. Esto vino a demostrar que era mucha la
gente que habia tenido las mismas frustrantes experiencias con CVS, y que habia recibido con agrado la oportunidad de hacer algo
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al respecto.

El equipo de disefio original establecid agunos objetivos simples. No querian abrir nuevos caminos en la metodologia del control
de versiones, solo querian corregir CVS. Decidieron que Subversion incorporaria las caracteristicas de CV'S, y que preservarian el
mismo modelo de desarrollo, pero sin duplicar los defectos obvios de CVS. Y aunque no necesitaba ser un reemplazo exacto de
CVS, debia ser |o bastante similar para que cualquier usuario de CV'S pudiera hacer €l cambio con poco esfuerzo.

Después de catorce meses de codificacion, Subversion pasd a ser “auto-hospedado” el 31 de agosto del 2001. Es decir, |os desarro-
Iladores de Subversion dejaron de usar CV'S parala administracién del propio cadigo fuente de Subversion, y en su lugar empeza-
ron ausar Subversion.

Si bien fue CollabNet quien inici6 el proyecto, y todavia financia una gran parte del trabajo (paga el salario de unos pocos desarro-
[ladores a tiempo completo de Subversion), Subversion funciona como la mayoria de proyectos de codigo abierto, dirigido por un
conjunto informal de reglas transparentes que fomentan el mérito. La licencia copyright de CollabNet es completamente compati-
ble con las Directrices de Software Libre de Debian. En otras palabras, cualquier persona es libre de descargar, modificar, y redis-
tribuir Subversion como desee; no se requiere ningin permiso de CollabNet o de cualquier otra persona.

Caracteristicas de Subversion

Al discutir acerca de las caracteristicas que Subversion aporta a mundo del control de versiones, a menudo es (til hablar de ellas
en términos de cdmo han mejorado sobre el disefio de CVS. Si no esta familiarizado con CV'S, quizés no entienda todas estas ca
racteristicas. Y s no estd familiarizado con el control de versiones en absoluto, se le pueden nublar 10s 0jos a menos que lea prime-
ro Capitulo 2, Conceptos basicos, donde proporcionamos una leve introduccion al control de versiones en general.

Subversion proporciona:

Versionado de directorios
CVS solamente lleva e historial de ficheros individuales, pero Subversion implementa un sistema de ficheros versionado
“virtua " que sigue los cambios sobre &rboles de directorios completos a través del tiempo. Ambos, ficheros y directorios, se
encuentran bajo el control de versiones.

Verdadero historial de versiones
Dado que CVS estalimitado a versionado de ficheros, operaciones como copiar y renombrar—Ias cuales pueden ocurrir sobre
ficheros, pero que realmente son cambios al contenido del directorio en el que se encuentran—no son soportadas por CVS.
Adicionamente, en CV'S no puede reemplazar un fichero versionado con algo nuevo que lleve el mismo nombre sin que €l
nuevo elemento herede € historial del fichero antiguo—que quizas sea completamente distinto a anterior. Con Subversion,
usted puede afiadir, borrar, copiar, y renombrar ficherosy directorios. Y cada fichero nuevo afiadido comienza con un historial
nuevo, limpio y completamente suyo.

Envios atébmicos ]
Una coleccion cualquiera de modificaciones o bien entra por completo a repositorio, o bien no lo hace en absoluto. Esto per-
mite a los desarrolladores construir y enviar los cambios como fragmentos [6gicos e impide que ocurran problemas cuando sé-
lo una parte de los cambios enviados lo hace con éxito.

Versionado de metadatos
Cada fichero y directorio tiene un conjunto de propiedades —claves y sus valores —asociado a é. Usted puede crear y alma-
cenar cualquier par arbitrario de clavel/valor que desee. Las propiedades son versionadas a través del tiempo, a igua que €
contenido de los ficheros.

Eleccion de las capas de red
Subversion tiene una nocion abstracta del acceso al repositorio, facilitando a las personas implementar nuevos mecanismos de
red. Subversion puede conectarse a servidor HTTP Apache como un médulo de extension. Esto proporciona a Subversion una
gran ventgja en estabilidad e interoperabilidad, y acceso instantaneo a las caracteristicas existentes que ofrece este servi-
dor—autenticacién, autorizacion, compresion de la conexion, etcétera. También tiene disponible un servidor de Subversion in-
dependiente, y més ligero. Este servidor habla un protocolo propio, €l cua puede ser encaminado fécilmente a través de un td-
nel SSH.
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Manipulacion consistente de datos
Subversion expresa las diferencias del fichero usando un algoritmo de diferenciacion binario, que funciona idénticamente con
ficheros de texto (legibles para humanos) y ficheros binarios (ilegibles para humanos). Ambos tipos de ficheros son almacena-
dos igualmente comprimidos en €l repositorio, y las diferencias son transmitidas en ambas direcciones através de lared.

Ramificacion y etiquetado eficientes
El coste de ramificacion y etiquetado no necesita ser proporcional a tamafio del proyecto. Subversion crea ramasy etiquetas
simplemente copiando € proyecto, usando un mecanismo similar a enlace duro. De este modo estas operaciones toman sola-
mente una cantidad de tiempo pequefiay constante.

Hackability

Subversion no tiene un equipaje historico; esta implementado como una coleccion de bibliotecas compartidas en C con APIs
bien definidas. Esto hace a Subversion extremadamente facil de mantener y reutilizable por otras aplicacionesy lenguajes.

Arquitectura de Subversion

Figura 1.1, “ Arquitectura de Subversion” ilustralo que uno podriatitular unavisién panoramicadel disefio de Subversion.

Figura 1.1. Arquitectura de Subversion
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En un extremo se encuentra un repositorio de Subversion que conserva todos los datos versionados. Al otro lado, hay un programa
cliente Subversion que administra réplicas parciales de esos datos versionados (llamadas “ copias de trabajo”). Entre estos extremos
hay mdltiples rutas a través de varias capas de acceso a repositorio (AR). Algunas de estas rutas incluyen redes de ordenadores y
servidores de red que después acceden al repositorio. Otras pasan por alto lared y acceden al repositorio directamente.

Instalando Subversion

Subversion esta construido sobre una capa de portabilidad [lamada APR (la biblioteca Apache Portable Runtime), lo cua significa
gue Subversion deberia funcionar en cualquier sistema operativo donde lo haga el servidor httpd Apache: Windows, Linux, todos
los sabores de BSD, Mac OS X, Netwarey otros.
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La manera més sencilla de obtener Subversion es descargando un paquete binario construido para su sistema operativo. El sitio
web de Subversion (htt p: // subversi on. tigris. org) dispone a menudo de estos paquetes disponibles para su descarga,
publicados por voluntarios. El sitio web contiene generalmente paguetes que incluyen instaladores graficos para los usuarios de los
sistemas operativos de Microsoft. Si usted usa un sistema operativo Unix o similar, puede usar el sistema nativo de distribucion de
paquetes de su sistema (RPMs, DEBS, €l &rbol de ports, etc.) para obtener Subversion.

Alternativamente, usted puede compilar Subversion directamente a partir del cédigo fuente. Del sitio web de Subversion, descar-
gue laultimaversion del codigo fuente. Después de desempaquetarlo, siga las instrucciones del fichero | NSTALL para compilarlo.
Observe que cada paquete de codigo fuente que se publica contiene todo 1o necesario para construir un cliente de linea de coman-
dos capaz de comunicarse con un repositorio remoto (en particular, las bibliotecas apr, apr-util y neon). Sin embargo, las partes op-
cionales de Subversion tienen otras muchas dependencias, tales como la base de datos Berkeley DB y posiblemente € servidor web
Apache. Si usted quiere hacer una compilacion completa, asegurese de tener todos los paquetes documentados en el fichero | NS-

TALL. Si planeatrabajar en el propio Subversion, puede usar su programa cliente para obtener la Ultimay mas reciente version del
codigo fuente. Este procedimiento esta documentado en “ Obtenga el codigo fuente”.

Componentes de Subversion

Unavez instalado, Subversion se compone de un nimero diferente de piezas. A continuacién se presenta una vision genera de es-
tos componentes. No se alarme si |as descripciones breves no le dgjan las cosas muy claras —hay péaginas de sobra en este libro
dedicadas a aliviarle esa confusion.

svn
El programa cliente de linea de comandos.

svnversion
Programa parainformar del estado (en términos de revisiones de |os elementos presentes) de una copia de trabgjo.

svnlook
Una herramienta para inspeccionar un repositorio de Subversion.

svnadmin
Herramienta para crear, modificar o reparar un repositorio de Subversion.

svndumpfilter
Un programa parafiltrar el formato de salida de volcado de repositorios Subversion.

mod_dav_svn
Un médulo para el servidor HTTP Apache usado para hacer que su repositorio esté disponible a otros através de unared.

svnserve
Un servidor independiente, ejecutable como proceso demonio o invocable por SSH; otra manera de hacer que su repositorio
esté disponible para otros a través de unared.

Suponiendo que ha instalado Subversion correctamente, deberia estar preparado para comenzar. Los préximos dos capitulos le
guiardn através del uso de svn, el programa cliente de Subversion de linea de comandos.

Un comienzo rapido

Algunas personas tienen problemas para absorber una nueva tecnologia leyendo un enfoque del tipo "arriba a abajo" como € que
ofrece este libro. Esta seccion es una introduccién muy breve a Subversion, y esta pensada para dar a los principiantes algo con lo
que defenderse. Si usted es de los que prefiere aprender experimentando, la siguiente demostracién le pondra en marcha. A lo largo
del camino, le iremos dando enlaces a los capitul os relevantes de este libro.

Si austed le resulta completamente nuevo el concepto de control de versiones o el modelo “ copiar-modificar-mezclar” usado tanto
por CV'S como por Subversion, deberialeer Capitulo 2, Conceptos basicos antes de seguir adelante.
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El siguiente g emplo asume que usted tiene preparados tanto €l cliente de linea de comandos de Subversion svn, co-

/ mo la herramienta administrativa svnadmin. También asume que su cliente svn ha sido compilado con soporte para
la base de datos Berkeley DB. Puede comprobarlo gecutando svn --version y asegurandose de que € modulo
ra_| ocal estadisponible. Sin este médulo, el cliente no podrd acceder aURLsdel tipofile://

Subversion almacena todos |os datos versionados en un repositorio central. Para comenzar, cree un nuevo repositorio:

$ svnadnin create /path/to/repos
$ |Is /path/to/ repos
conf/ dav/ db/ format hooks/ |ocks/ README. txt

Este comando crea un nuevo directorio / pat h/ t o/ r epos que contiene un repositorio de Subversion. Asegirese de que este di-
rectorio reside en un disco local y no compartido en red. Este nuevo directorio contiene principalmente una coleccion de ficheros
de la base de datos Berkeley DB. Para més informacion sobre la creacion y mantenimiento de repositorios, vea Capitulo 5, Admi-
nistracion del Repositorio.

A continuacion, cree un arbol de ficherosy directorios paraimportar dentro del repositorio. Por razones que se aclararan mas tarde
(vea Capitulo 4, Crear ramasy fusionarlas), su estructura deberia tener tres directorios en el primer nivel de la jerarquia llamados
branches,t ags,ytrunk:

/t mp/ pr oj ect/ branches/

/tp/ proj ect/tags/

/tmp/ proj ect/trunk/
foo.c
bar. c
Makefil e

Una vez tenga un &bol de datos listo para continuar, impoértelo dentro del repositorio con € comando svn import (vea“svn im-
port”):

$ svn inport /tnp/project file:///path/to/repos -m"initial inport"

Addi ng [t mp/ pr oj ect/ branches

Addi ng /tp/ project/tags

Addi ng /tp/ project/trunk

Addi ng /tp/ project/trunk/foo.c

Addi ng 5t np/ proj ect/trunk/bar.c
t

Addi ng np/ proj ect/trunk/ Makefil e

ébn’n‘itted revi sion 1.

Ahora €l repositorio contiene este arbol de datos. Observe que el directorio origina / t np/ pr oj ect no se ha modificado; Sub-
version no se preocupa por é (de hecho, puede incluso borrar ese directorio si |0 desea). Para comenzar a manipular los datos del
repositorio, necesitara crear una nueva “copia de trabajo” de los datos, una especie de entorno de trabajo privado. Pida a Subver-
sion que “ obtenga” Luna copiadetrabajo del directoriot r unk del repositorio:

$ svn checkout file:///path/to/repos/trunk project
A project/foo.c

IN.T. En labi bliografia sobre control de versiones se suele utilizar € vocablo inglés «check out» para referirse a la operacién usada para obtener una copia
(parcial) de un repositorio centralizado. En ocasiones, la obtencion de dicha copia implica la conexion a un servidor remoto, por lo que en la traduccién es comin
emplear indistintamente |os términos «obtener» y «descargar» para referirse a esta operacion.
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A project/bar.c
A project/Mkefile

éﬁecked out revision 1.

Ahora usted dispone de una copia personal de parte del repositorio en un nuevo directorio [lamado pr oj ect . Puede editar los fi-
cheros en su copia de trabajo y después depositar esos cambios de nuevo en €l repositorio.

» Entre en su copiade trabajo y edite &l contenido de un fichero.

Ejecute svn diff paraver las diferencias introducidas por sus cambios en formato diff unificado.
* Ejecute svn commit para depositar la nueva version de su fichero en el repositorio.

 Ejecute svn update para‘“sincronizar” su copia de trabajo con el repositorio.

Para un recorrido completo por todas las operaciones que puede realizar con su copia de trabajo, vea Capitulo 3, Recorrido guiado.

Llegado este punto, usted tiene la opcion de hacer que su repositorio Subversion esté disponible a otros a través de unared. Vea
Capitulo 6, Configuracion del servidor para aprender acerca de los diferentes tipos de procesos servidor disponiblesy como confi-
gurarlos.




Capitulo 2. Conceptos basicos

Este capitulo es unaintroduccién breve e informal a Subversion. Si es nuevo en el tema del control de versiones, este capitulo es
definitivamente para usted. Empezaremos tratando |os conceptos generales en el control de versiones, seguiremos con las ideas es-
pecificas detras de Subversion, y mostraremos algunos g emplos simples de Subversion en accion.

Aunque los g emplos de este capitulo muestran a gente compartiendo colecciones de archivos de cédigo fuente, tenga en mente que
Subversion puede manejar cualquier tipo de coleccion de archivos—no esta limitado a asistir a programadores de ordenadores.

El repositorio

Subversion es un sistema centralizado para compartir informacién. La parte principal de Subversion es € repositorio, € cua esun
almacén central de datos. El repositorio guarda informacion en forma de arbol de archivos—una tipica jerarquia de archivos y di-
rectorios. Cualquier nimero de clientes puede conectarse a repositorio y luego leer o escribir en esos archivos. Al escribir datos,
un cliente pone a disposicion de otros lainformaciédn; a leer datos, el cliente recibe informacion de otros. Lafigura Figura2.1, “Un
sistema cliente/servidor tipico” ilustra ésto.

Figura 2.1. Un sistema cliente/servidor tipico

Repository

( ]
Wirite Hﬁ:h::l
Client Client

Entonces, ¢qué tiene ésto de interesante?. Hasta ahora, suena como la definicién del tipico servidor de archivos. Y, de hecho, €l re-
positorio es una especie de servidor de archivos, pero no del tipo habitual. Lo que hace especia a repositorio de Subversion es que
recuerda todos los cambios hechos sobre él: cada cambio a cada archivo, e inclusive cambios a propio arbol de directorios, tales
como la adicidn, borrado y reubicacion de archivosy directorios.

Cuando un cliente lee datos del repositorio, normalmente sblo ve la ultima version del &rbol de archivos. Sin embargo, €l cliente
también tiene la posibilidad de ver estados previos del sistema de archivos. Por ejemplo, un cliente puede hacer consultas histéricas

como, “ ¢Qué contenia este directorio el miércoles pasado?’ Esta es la clase de preguntas que resulta esencial en cualquier sistema
de control de versiones: sistemas que estéan disefiados para registrar y seguir los cambios en los datos a través del tiempo.

Modelos de versionado

La misién principal de un sistema de control de versiones es permitir la edicion colaborativa y la comparticién de los datos. Sin
embargo, existen diferentes sistemas que utilizan diferentes estrategias para al canzar este objetivo.

El problema de compartir archivos
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Todos |os sistemas de control de versiones tienen gque resolver un problema fundamental: ¢Como permitird el sistemaalos usuarios
€l compartir informacion, pero a mismo tiempo impedira que se pisen los callos mutuamente de forma accidental ? Es muy sencillo
paralos usuarios el sobreescribir accidentalmente los cambios de los demés en € repositorio.

Considere el escenario mostrado en Figura 2.2, “El problema a evitar”. Suponga que tenemos dos colaboradores, Juan y Carmen.
Cada uno de ellos decide editar el mismo archivo del repositorio a mismo tiempo. Si Juan guarda sus cambios en €l repositorio en
primer lugar, es posible que (unos momentos mas tarde) Carmen |os sobreescriba accidental mente con su propia version del archi-
vo. Si bien es cierto que la version de Juan no se ha perdido para siempre (porque €l sistema recuerda cada cambio), cualquier cam-
bio que Juan haya hecho no estara presente en la version mas reciente de Carmen porque, para empezar, ella nuncavio los cambios
de Juan. El trabgjo de Juan sigue efectivamente perdido—o a menos ausente en la Ultima version del archivo—y probablemente
por accidente. jEsta es definitivamente una situacién que queremos evitar!

Figura 2.2. El problema a evitar

Two users read the same file They both begin fa edit their copies
Repository Repository
A A

— Read — Read —
l o

= i
4] ] ]
Harry Sally Harry Sally

Harry publishes his version first Sally accidentally overwriles Harry's version
Repository Repaository
=y

Sally Harry

La solucidon blogueo-modificacion-desbloqueo

Muchos sistemas de control de versiones utilizan un model o de blogueo-modificacion-desbloqueo para atacar este problema. En un
sistema como éste, el repositorio sdlo permite a una persona modificar un archivo a mismo tiempo. Juan debe “bloquear” primero
el archivo paraluego empezar a hacerle cambios. Bloguear un archivo se parece mucho a pedir prestado un libro de la biblioteca; si
Juan ha bloqueado el archivo, entonces Carmen no puede hacerle cambios. Por consiguiente, si ellaintenta bloquear el archivo, el
repositorio rechazara la peticion. Todo lo que puede hacer es leer € archivo y esperar a que Juan termine sus cambiosy deshaga el
bloqueo. Tras desbloguear Juan €l archivo, Carmen puede aprovechar su turno blogueando y editando € archivo. La figura Figu-
ra 2.3, “Lasolucién blogueo-modificacion-desbloqueo” demuestra esta sencilla solucion.
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Figura 2.3. La solucion bloqueo-modificacion-desbloqueo
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El problema con el modelo bloqueo-modificaci on-desblogqueo es que es un tanto restrictivo y a menudo se convierte en un obstécu-
lo paralos usuarios:

 Bloguear puede causar problemas administrativos. En ocasiones Juan blogueara un archivo y se olvidara de él. Mientras tanto,
como Carmen esta alin esperando para editar € archivo, sus manos estan atadas. Y luego Juan se va de vacaciones. Ahora Car-
men debe conseguir que un administrador deshaga el bloqueo de Juan. La situacién termina causando muchas demoras innecesa-
riasy pérdida de tiempo.

Bloguear puede causar una serializacion innecesaria. ¢Qué sucede si Juan estd editando €l inicio de un archivo de texto y Car-
men simplemente quiere editar € final del mismo archivo? Estos cambios no se solapan en absoluto. Ambos podrian editar el ar-
chivo simultdneamente sin grandes perjuicios, suponiendo que los cambios se combinaran correctamente. No hay necesidad de
turnarse en esta situacion.

Bloguear puede causar una falsa sensacion de seguridad. Imaginemos que Juan bloqueay edita el archivo A, mientras que Car-
men bloquea y edita el archivo B a mismo tiempo. Pero suponga que A y B dependen uno del otro y que los cambios hechos a
cada uno de ellos son seméanticamente incompatibles. Sibitamente A y B ya no funcionan juntos. El sistema de bloqueo se mos-
tr6 ineficaz a la hora de evitar e problema—sin embargo, y de algin modo, ofrecid una falsa sensacién de seguridad. Es f&cil
para Juan y Carmen imaginar que al bloquear archivos, cada uno estd empezando unatarea seguray aislada, lo cual lesinhibe de
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discutir sus cambios incompatibles desde un principio.

La solucidon copiar-modificar-mezclar

Subversion, CV Sy otros sistemas de control de versiones utilizan un modelo del tipo copiar-modificar-mezclar como alternativa al
bloqueo. En este modelo, el cliente de cada usuario se conecta a repositorio del proyecto y crea una copia de trabajo perso-
nal—una réplicalocal delos archivosy directorios del repositorio. Los usuarios pueden entonces trabajar en paralelo, modificando
sus copias privadas. Finalmente, todas las copias privadas se combinan (o mezclan) en una nueva versién final. El sistema de con-
trol de versiones a menudo ayuda con la mezcla, pero en Ultimainstancia es un ser humano el responsable de hacer que ésto suceda
correctamente.

He aqui un ejemplo. Digamos que Juan y Carmen crean sendas copias de trabajo del mismo proyecto, extraidas del repositorio.
Ambos trabagjan concurrentemente y hacen cambios a un mismo archivo A dentro de sus copias. Carmen guarda sus cambios en el
repositorio primero. Cuando Juan intenta guardar sus cambios més tarde, el repositorio le informa de que su archivo A esta desac-
tualizado. En otras palabras, que el archivo A en € repositorio ha sufrido algiin cambio desde que lo copié por Ultima vez. Por tan-
to, Juan le pide a su cliente que mezcle cualquier cambio nuevo del repositorio con su copia de trabajo del archivo A. Es probable
gue los cambios de Carmen no se solapen con 10s suyos; asi que una vez que tiene ambos juegos de cambios integrados, Juan guar-
da su copia de trabajo de nuevo en € repositorio. Las figuras Figura 2.4, “La solucién copiar-modificar-mezclar” y Figura 2.5, “La
solucién copiar-modificar-mezclar (continuacion)” muestran este proceso.

Figura 2.4. La solucién copiar-modificar-mezclar
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Figura 2.5. La solucion copiar-modificar-mezclar (continuacion)
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¢Pero qué ocurre si los cambios de Carmen si se solapan con los de Juan? ¢Entonces qué? Esta situacion se conoce como conflicto
y no suele suponer un gran problema. Cuando Juan le pide a su cliente que mezcle los Ultimos cambios del repositorio en su copia
de trabajo, su copia del archivo A se marca de algin modo paraindicar que esta en estado de conflicto: Juan podra ver ambos con-
juntos de cambios conflictivos y escoger manuamente entre ellos. Observe que €l programa no puede resolver automaticamente
los conflictos; sélo los humanos son capaces de entender y tomar |as decisiones inteligentes oportunas. Una vez que Juan ha resuel-
to manua mente los cambios sol apados—posi blemente después de discutirlos con Carmen—ya podra guardar con seguridad el ar-
chivo mezclado en el repositorio.

La solucién copiar-modificar-mezclar puede sonar un tanto cadtica, pero en la practica funciona extremadamente bien. Los usua-
rios pueden trabajar en paralelo, sin tener que esperarse €l uno al otro. Cuando trabajan en los mismos archivos, sucede que la ma-
yoria de sus cambios concurrentes no se solapan en absoluto; |os conflictos son poco frecuentes. El tiempo que toma resolver los
conflictos es mucho menor que el tiempo perdido por un sistema de bloqueos.

Al final, todo desemboca en un factor critico: la comunicacién entre los usuarios. Cuando |os usuarios se comunican pobremente,
los conflictos tanto sintacticos como seménticos aumentan. Ningun sistema puede forzar alos usuarios a comunicarse perfectamen-
te, y ningun sistema puede detectar conflictos seménticos. Por consiguiente, no tiene sentido dejarse adormecer por lafalsa prome-
sa de que un sistema de bloqueos evitara de algiin modo los conflictos; en la préactica, €l bloqueo parece inhibir la productividad
Mas que otra cosa.
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Subversion en accioén

Es hora de movernos de |o abstracto alo concreto. En esta seccion mostraremos € empl os reales de Subversion en la préctica.

Copias de trabajo

Y ahaleido acerca de las copias de trabajo; ahora demostraremos cémo las creay las usad cliente de Subversion.

Una copia de trabajo de Subversion es un arbol de directorios corriente de su sistema de archivos local, conteniendo una coleccién
de archivos. Usted puede editar estos archivos del modo que prefieray s se trata de archivos de cédigo fuente, podra compilar su
programa a partir de ellos de la manera habitual. Su copia de trabajo es su rea de trabgjo privada: Subversion nunca incorporara
los cambios de otra gente o pondréa a disposicion de otros sus cambios hasta que usted | e indique explicitamente que lo haga.

Tras hacer algunos cambios alos archivos en su copia de trabajo y verificar que funcionan correctamente, Subversion le proporcio-
na comandos para“publicar” sus cambios a resto de personas que trabajan con usted en su proyecto (escribiendo en el repositorio).
Si las demés personas publican sus propios cambios, Subversion le proporciona comandos para mezclar estos cambios en su direc-
torio de trabajo (leyendo del repositorio).

Una copia de trabajo también contiene algunos archivos extra, creados y mantenidos por Subversion para ayudarle a gjecutar estos
comandos. En particular, cada directorio de su copia de trabajo contiene un subdirectorio llamado . svn, también conocido como
el directorio administrativo de la copia de trabajo. Los archivos en cada directorio administrativo ayudan a Subversion a reconocer
gué archivos contienen cambios no publicados y qué archivos estan desactualizados con respecto al trabajo hecho por los demés.

Un repositorio tipico de Subversion contiene a menudo los archivos (o el codigo fuente) de varios proyectos; normamente, cada
proyecto es un subdirectorio en € arbol del sistema de archivos del repositorio. En esta disposicion, la copia de trabajo de un usua-
rio se corresponde habitual mente con un subérbol particular del repositorio.

Por ejemplo, suponga que usted tiene un repositorio que contiene dos proyectos de software, pai nt y cal c¢. Cada proyecto reside
en su propio subdirectorio dentro del directorio raiz, tal como se muestra en Figura 2.6, “El sistema de archivos del repositorio”.

Figura 2.6. El sistema de archivos del repositorio
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Para conseguir una copia de trabajo, debe ejecutar primero un check out de algin subérbol del repositorio. (El término inglés
“check out” puede sonar como si tuviera algo que ver con bloquear o reservar recursos, pero no es asi; tan solo crea una copia pri-
vada del proyecto para usted). Por gjemplo, si usted hace un check out de/ cal ¢, obtendré una copia de trabajo como ésta:

$ svn checkout http://svn.exanpl e.com repos/calc
A calc

A cal c/ Makefile

A calc/integer.c

A calc/button.c

$
Ma

Is -A calc
kefile integer.c button.c .svn/

Lalistade letras A indica que Subversion esta afiadiendo una serie de elementos a su copia de trabajo. Usted ahora tiene una copia
personal del directorio / cal ¢ del repositorio, con una entrada adiciona—. svn—que contiene la informacion extra que Subver-
sion necesita, tal y como se menciond anteriormente.

URLSs del repositorio

A los repositorios de Subversion se puede acceder através de diferentes métodos—en €l disco local, o através de varios pro-
tocolos de red. Sin embargo, la ubicacién de un repositorio es siempre un URL. Latabla 2-1 describe la correspondencia en-
tre los diferentes esquemas de URL 'y los métodos de acceso disponibles.
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Tabla 2.1. URLsde Acceso al Repositorio

Esquema M étodo de acceso

file://l] acceso directo al repositorio (en disco local)

http:// acceso via protocolo WebDAV a un servidor Apache que en-
tiende de Subversion

https:// igual queht t p: //, pero con cifrado SSL.

svn:// acceso via un protocolo personalizado a un servidor
svnserve.

svn+ssh:// igual quesvn: //, pero através de un tiinel SSH.

En general, los URLSs de Subversion utilizan la sintaxis estandar, permitiendo |a especificacion de nombres de servidores y
ndmeros de puertos como parte del URL. Recuerde que el método de acceso f i | e: es vélido solo para ubicaciones en €
mismo servidor donde se gjecuta e cliente—de hecho, se requiere por convencién que la parte del URL con e nombre del
servidor esté ausente o seal ocal host :

$ svn checkout file:///ruta/alrepositorio

$ svn checkout file://local host/rutalal repositorio

Ademés, los usuarios del esquemaf i | e: en plataformas Windows necesitaran usar una sintaxis “estandar” extraoficial para
acceder arepositorios que estan en la misma maquina, pero en una unidad de disco distinta de la que €l cliente esté utilizando
en el momento. Cualquiera de las dos siguientes sintaxis para rutas de URL funcionaran siendo X la unidad donde reside el
repositorio:

C.\> svn checkout file:///X /rutal/alrepositorio

C:\> svn checkout "fil e:///X|/rutalalrepositorio”

En la segunda sintaxis, es necesario encerrar el URL entre comillas para que la barra vertical no sea interpretada como una
tuberia

Notese que un URL usa barras de separacion ordinarias alin cuando la forma de ruta nativa (no para URLS) en Windows uti-
liza barrasinvertidas.

Suponga que hace cambios abut t on. c. Puesto que el directorio . svn recuerda la fecha de modificacion del archivo y su conte-
nido original, Subversion es capaz de darse cuenta de que el archivo ha cambiado. Sin embargo, Subversion no hara pblicos sus
cambios hasta que usted no le diga explicitamente que lo haga. El acto de publicar sus cambios es conocido cominmente como
consignar (o registrar) los cambios al repositorio.

Para publicar sus cambios a otros, usted puede utilizar el comando commit de Subversion:

$ svn commit button.c
Sendi ng button.c
Transmtting file data .
Conmitted revision 57.
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Ahora sus cambios abut t on. ¢ han sido consignados a repositorio; si otro usuario obtiene una copia de trabgjo de/ cal ¢, po-
draver sus cambios en la Ultima version del archivo.

Suponga que tiene un colaborador, Carmen, quien obtuvo una copia de trabajo de/ cal ¢ a mismo tiempo que usted. Cuando us-
ted envia sus cambios sobre but t on. ¢, la copia de trabajo de Carmen se degja sin cambios; Subversion solo modifica las copias
detrabajo a peticion del usuario.

Para tener su proyecto actualizado, Carmen puede pedir a Subversion que proceda a actualizar su copia de trabajo, usando para
ello el comando update de Subversion. Esto incorporara los cambios hechos por usted en la copia de trabajo de Carmen, asi como
otros cambios consignados desde que ella hizo €l check out.

$ pwd
/ hone/sal ly/ cal c

$1s -A
.svn/ Makefile integer.c button.c

$ svn update
U button.c

Lasalidadel comando svn update indica que Subversion actualizé el contenido de but t on. c. Observe que Carmen no necesito
especificar qué archivos actualizar; Subversion usalainformacién del directorio . svn, junto con informacion adicional del reposi-
torio, para decidir qué archivos necesitan una actualizacion.

Revisiones

Una operacion svn commit puede publicar los cambios sobre cualquier nimero de ficheros y directorios como una Unica transac-
cion atémica. En su copia privada, usted puede cambiar € contenido de los ficheros, crear, borrar, renombrar y copiar ficheros'y
directorios, y luego enviar el conjunto entero de cambios como si se tratara de una unidad.

En € repositorio, cada cambio es tratado como una transaccion atdbmica: o bien se realizan todos los cambios, 0 no se realiza nin-
guno. Subversion trata de conservar esta atomicidad para hacer frente a posibles fallos del programa, fallos del sistema, problemas
con lared, y otras acciones del usuario.

Cadavez que € repositorio acepta un envio, éste dalugar a un nuevo estado del arbol de ficheros [lamado revision. A cadarevision
se le asigna un ndmero natural Unico, una unidad mayor que el nimero de larevision anterior. Larevision inicial de un repositorio
recién creado se numera con €l cero, y consiste Uinicamente en un directorio raiz vacio.

LaFigura 2.7, “El repositorio” ilustra una manera interesante de ver €l repositorio. Imagine un array de nimeros de revision, co-

menzando por €l 0, que se extiende de izquierda a derecha. Cada nimero de revisién tiene un arbol de ficheros colgando debajo de
él, y cada arbol esuna“instantéanea” del aspecto del repositorio tras cada envio.

Figura 2.7. El repositorio
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Numeros de revision global

A diferencia de muchos otros sistemas de control de versiones, |os niimeros de revision de Subversion se aplican a arboles
enteros, no aficheros individuales. Cada nimero de revisién selecciona un arbol completo, un estado particular del reposito-
rio tras algun cambio publicado. Otra manera de ver ésto es que larevision N representa el estado del sistema de ficheros del
repositorio tras el envio de cambios N-ésimo. Cuando un usuario de Subversion habla de la“revision 5 de f 0o. ¢”, lo que
realmente quiere decir es“f 00. ¢ tal como aparece en larevision 5.” Observe que en general, jlasrevisionesN y M de un fi-
chero no tienen por qué ser diferentes necesariamente! Dado que CVS utiliza nimeros de revision para cada fichero, los
usuarios de CV'S pueden querer echar un vistazo a Apéndice A, Subversion para usuarios de CVS para mas detalles.

Es importante observar que las copias de trabajo no siempre se corresponden con unarevision en particular del repositorio; pueden
contener ficheros de varias revisiones diferentes. Por gjemplo, suponga que obtiene una copia de trabajo de un repositorio cuya re-
visién més reciente esla 4:

cal c/ Makefile: 4
integer.c:4
button.c: 4

Por el momento, esta copia de trabajo se corresponde exactamente con larevision 4 del repositorio. Sin embargo, suponga que rea-
lizaun cambio abut t on. ¢ y lo publica. Suponiendo que no se han realizado otros envios, € suyo crearalarevision 5 del reposi-
torio, y su copia de trabajo aparecera ahora asi:

cal c/ Makefile: 4
integer.c:4
button.c:5

Suponga que, en este punto, Carmen envia un cambio ai nt eger . c, creando larevision 6. Si usted usa svn update para actuali-
zar su copia de trabajo, ésta se vera ahora como:
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cal c/ Makefile: 6
integer.c:6
button.c: 6

Los cambios de Carmen sobrei nt eger . ¢ apareceran en su copia de trabajo y las modificaciones hechas por usted seguiran pre-
sentes en but t on. c. En este gemplo, €l texto de Makef i | e esidéntico en las revisiones 4, 5y 6, aunque Subversion marcard
su copia de trabajo de Makefile con larevisién 6 paraindicar que ya esta actualizada. Por |o tanto, después de hacer una actualiza-
cion limpiaen el directorio raiz de su copia de trabgjo, ésta se correspondera generalmente con una revision del repositorio exacta-
mente.

Como las copias de trabajo siguen la pista al repositorio

Para cada fichero de una copia de trabajo, Subversion registra dos datos esenciales en €l dreaadministrativa. svn/ :

* revisién en laque estéd basado € fichero de la copiade trabajo (ésto se llamalarevision de trabajo del fichero), y

* unamarcade tiempo con la fecha de la Gltima actualizacion del fichero desde € repositorio.

Con esta informacién, y comunicandose con el repositorio, Subversion puede conocer en cudl de los cuatro estados siguientes se
encuentra el fichero de lacopiade trabgjo:

Sin cambiosy actualizado
El fichero no ha sido modificado en la copia de trabajo ni se ha enviado ningin cambio sobre ese fichero a repositorio desde
su revision de trabajo. Un svn commit de ese fichero no hard nada, y un svn update del fichero tampoco haré nada.

Modificado localmente y actualizado
El fichero ha sido modificado en la copia de trabajo pero no se ha enviado ningiin cambio sobre ese fichero a repositorio des-
de su revision base. Hay cambios locales que no han sido enviados a repositorio, por lo que un svn commit del fichero publi-
cara con éxito sus cambios, y un svn update del fichero no hara nada.

Sin cambios y desactualizado
El fichero no ha sido modificado en la copia de trabgjo, pero si en €l repositorio. El fichero deberia ser actualizado para sincro-
nizarlo con larevision pablica. Un svn commit del fichero no hard nada, y un svn update del fichero introducira los dltimos
cambios en su copia de trabajo.

Modificado localmente y desactualizado
El fichero ha sido modificado tanto en la copia de trabajo como en el repositorio. Un svn commit del fichero fallard dando un
error de “desactualizado”. El fichero debe ser actualizado primero; un svn update intentara mezclar los cambios publicos con
los cambios locales. Si Subversion no puede combinar los cambios de manera convincente autométicamente, dejara que sea el
usuario e queresuelvael conflicto.

Todo ésto puede parecer un monton de cosas a tener en cuenta, pero €l comando svn status le mostrara € estado de cualquier ele-
mento de su copia de trabajo. Para obtener mas informacién acerca de ese comando, vea“svn status’.

Las limitaciones de las revisiones mixtas

Por norma general, Subversion trata de ser tan flexible como sea posible. Un tipo especial de flexibilidad es |a habilidad para tener
dentro de una copia de trabajo nimeros de revision mixtos.

Para comenzar, puede que no esté completamente claro el por qué este tipo de flexibilidad se considera una caracteristicay no un
problema. Después de completar un envio al repositorio, los ficheros y directorios recién enviados se encuentran en unarevision de
trabajo mas reciente que el resto de la copia de trabajo. Parece un poco lioso. Tal como se mostrd anteriormente, siempre se puede
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dejar una copia de trabajo en una Unica revision de trabajo gjecutando svn update. ¢Por qué querria alguien deliberadamente tener
una mezcla de revisiones de trabajo?

Suponiendo que su proyecto es lo suficientemente complejo, descubrira que a veces es conveniente forzar la “ desactualizaciéon” de
ciertas partes de su copia de trabajo a una version anterior; aprenderd como hacer ésto en el capitulo 3. Quizas quiera probar una
version anterior de un submodulo contenido en un subdirectorio, o tal vez quiera examinar una serie de versiones previas de un fi-
chero en el contexto del Gltimo éarbal.

Por mucho que usted haga uso de revisiones mixtas en su copia de trabajo, hay ciertas limitaciones asociadas a esta flexibilidad.
Primero, usted no puede publicar la eliminacion de un fichero o directorio que no esté completamente actualizado. Si existe una
version més reciente en el repositorio, su intento de eliminacion serd rechazado para impedir que destruya accidentalmente cam-
bios que alin no havisto.

Segundo, usted no puede publicar los cambios en los metadatos de un directorio a menos que esté completamente actualizado.
Aprendera como adjuntar “ propiedades’ a elementos en el capitulo 6. Una revision de trabajo de un directorio define un conjunto

especifico de entradas y propiedades, y por tanto enviar un cambio a una propiedad de un directorio desactualizado puede destruir
las propiedades que no haya visto todavia.

Resumen

A lolargo de este capitulo hemos tratado una serie de conceptos fundamental es acerca de Subversion:
» Hemos introducido las nociones de repositorio central, la copia de trabgjo del cliente, y el array de érboles de revisiones del re-
positorio.

» Hemos visto algunos g emplos sencillos de como dos colaboradores pueden usar Subversion para publicar y recibir cambios uno
del otro usando el model o 'copiar-modificar-mezclar'.

» Hemos hablado un poco sobre la manera en que Subversion sigue y manegja lainformacion de una copia de trabgjo.
A estas aturas usted ya deberia tener unaidea mas o menos clara de como funciona Subversion a nivel general. Armado con este

conocimiento, deberia estar listo para pasar a siguiente capitulo, € cual es un recorrido detallado por los comandos y caracteristi-
cas de Subversion.
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Ahora entraremos en |os detalles de usar Subversion. Para el momento en que usted alcance €l final de este capitulo, podra realizar
casi todas las tareas necesarias para usar Subversion de manera cotidiana. Comenzara con una descarga inicial de su cédigo, eira
haciendo cambios y examinando esos cambios. Usted también vera como introducir cambios hechos por otros en su copia de traba-
jo, examinarlos, y resolver cualquier conflicto que pudiera surgir.

Observe que este capitulo no pretende ser una lista exhaustiva de los comandos de Subversion —mas bien es una introduccion in-
formal a las tareas méas comunes de Subversion que se encontrard. Este capitulo asume que usted ha leido y entendido Capitulo 2,
Conceptos basicos y esté familiarizado con el modelo general de Subversion. Para una referencia completa de todos |os comandos,
vea Capitulo 9, Referencia completa de Subversion.

jAyuda!

Antes de seguir leyendo, aqui esta el comando méas importante que usted necesitara cuando esté usando Subversion: svn help. El
cliente de linea de comandos Subversion esta auto-documentado— en cualquier momento, un svn help <subcomando> rapido
describira la sintaxis, las opcionesy e comportamiento del subcomando.

Import

Use svn import paraimportar un nuevo proyecto dentro de un repositorio Subversion. Mientras que esto es muy probablemente 1o
primero que usted hara cuando instale su servidor Subversion, no es algo que pase muy a menudo. Para una descripcién detallada
deimport, vea“svn import” més adelante en este capitulo.

Revisiones: Numeros, Palabras Clave, y Fechas,
iDios Mio!

Antes de continuar, usted deberia saber un poco acerca de como identificar una revisién particular en su repositorio. Como apren-
dié en “Revisiones’, unarevision es una “instantanea’ de su repositorio en un momento particular en el tiempo. A medida que con-
tindie depositando y haciendo crecer su repositorio, usted necesita un mecanismo paraidentificar estas instantaneas.

Usted puede especificar estas revisiones usando - - r evi si on (- r) junto con larevision que desee (svn --revision REV) o puede
especificar un rango separando dos revisiones con dos puntos (svn --revision REV1:REV2). Y Subversion le permite referirse a
estas revisiones por nimero, palabraclave, o fecha.

NUmeros de revision

Cuando usted crea un nuevo repositorio de Subversion, este comienza su vida en larevisién cero y cada envio sucesivo incrementa
el nimero de revision en uno. Después de completar su envio, €l cliente de Subversion le informa del nuevo nimero de revision:

$ svn conmit --message "Corrected nunber of cheese slices."
Sendi ng sandw ch. t xt

Transmitting file data .

Conmitted revision 3.

Si en cualquier punto del futuro usted quiere referirse a esa revision (veremos cOmo y por qué podriamos querer hacer esto mas
adelante en este capitulo), puede referirse aellacomo “3”.

Palabras clave de la revision
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El cliente de Subversion entiende una cantidad de palabras clave de la revisién. Estas palabras clave pueden ser usadas en vez del
nlmero entero como argumento alaopcion - - r evi si on, y son resueltos como niimeros especificos de revision por Subversion:

Cada directorio en su copia de trabajo contiene un subdirectorio administrativo llamado . svn. Para todos los fiche-

/ ros en un directorio, Subversion mantiene una copia de cada fichero en el area administrativa. Esta copia es una copia
no modificada (ninguna expansién de palabra clave, ninguna traduccion del fin de linea, nada de nada) del fichero ta
como existioé en la Ultimarevision (llamadalarevision “BASE”) que usted actualizd a su copia de trabajo. Nos referi-
mos a este fichero como copia pristina o version basada en texto de su fichero, y siempre es una copia byte-a-byte
exactade fichero tal como existe en € repositorio.

HEAD
Ladltimarevision en el repositorio.

BASE
Larevision “pristina’ de un elemento en la copia de trabajo.

COMMITTED
Ladltimarevisién en lague un elemento cambio antes (0 en) BASE.

PREV
Larevision inmediatamente anterior ala Gltimarevision en lacua un elemento cambid. (Técnicamente, COVWM TTED- 1.)

<> PREV, BASE, y COMM TTED pueden ser usadas para referirse arutas locales, pero no aURLSs.

Aqui hay algunos egjemplos de palabras clave de revision en accion. No se preocupe si |os comandos no tienen sentido todavia; es-
taremos explicando estos comandos a medida que avancemos por €l capitulo:

svn di ff --revision PREV: COW TTED f oo0.c
shows the last change comitted to foo.c

svn | og --revision HEAD
shows | og nmessage for the |latest repository conmt

svn diff --revision HEAD
conpares your working file (with local npods) to the | atest version
in the repository.

svn di ff --revision BASE: HEAD f 0o0. c
conpares your “pristine” foo.c (no local nods) with the
| atest version in the repository

svn | og --revision BASE: HEAD
shows all conmit |ogs since you | ast updated

svn update --revision PREV foo.c
rewi nds the |ast change on foo.c.
(foo.c's working revision is decreased.)

HHH HH HHEHL HHHL HH HO

Estas palabras clave le permiten realizar muchas operaciones comunes (y (tiles) sin tener que buscar nimeros especificos de revi-
Sion o recordar larevision exacta de su copia de trabajo.

Fechas de revision
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Dondequiera que usted especifique un nimero de revision o palabra clave de revisidn, usted también puede especificar una fecha
dentro de llaves “{}". jPuede incluso tener acceso a un rango de cambios en el repositorio usando fechasy revisiones juntas!

Aqui hay gjemplos de los formatos de fecha que admite Subversion. Recuerde usar comillas alrededor de cualquier fecha que con-
tenga espacios.

svn checkout --revision {2002-02-17}

svn checkout --revision {15: 30}

svn checkout --revision {15:30:00.200000}

svn checkout --revision {"2002-02-17 15: 30"}

svn checkout --revision {"2002-02-17 15:30 +0230"}
svn checkout --revision {2002-02-17T15: 30}

svn checkout --revision {2002-02-17T15: 302}

svn checkout --revision {2002-02-17T15: 30- 04: 00}
svn checkout --revision {20020217T1530}

svn checkout --revision {20020217T1530Z}

svn checkout --revision {20020217T1530- 0500}

Cuando usted especifica una fecha como revision, Subversion encuentralarevision mas reciente en el repositorio a esa fecha:

$ svn log --revision {2002-11- 28}

r12 | ira | 2002-11-27 12:31:51 -0600 (Wed, 27 Nov 2002) | 6 lines

¢ Esta Subversion adelantado un dia?

Si usted especifica una fecha simple como revision sin especificar una hora del dia (por ejemplo 2002- 11- 27), usted po-
dria pensar que Subversion deberia darle la Gltima revisién que tuvo lugar €l 27 de Noviembre. En cambio, usted recibira una
revision del 26 de Noviembre, o incluso anterior. Recuerde que Subversion encontrara la revision mas reciente del reposito-
rio alafecha que usted da. Si da una fecha sin una marca de tiempo, como 2002- 11- 27, Subversion asume la hora como
00:00:00, asi que buscar larevision més reciente no devolvera nada del dia 27.

Si quiereincluir el dia 27 en su busqueda, puede especificar €l dia 27 con lahora ({ " 2002- 11- 27 23: 59"}), o smple-
mente especificar el diasiguiente ({ 2002- 11- 28}).

También puede especificar un rango de fechas. Subversion encontraré todas las revisiones entre ambas fechas, inclusive:

$ svn log --revision {2002-11-20}: {2002-11- 29}

Como sefialamos, también puede mezclar fechasy revisiones:
$ svn log --revision {2002-11-20}: 4040

L os usuarios deberian estar enterados de una sutileza que puede convertirse en un obstéculo a tratar con fechas en Subversion. Co-
mo la marca de tiempo de una revision es guardada como una propiedad de la revision— una propiedad sin versionar, modificable
— las marcas de tiempo de las revisiones pueden cambiarse para representar una falsificacion completa de la verdadera cronologia,
o0 incluso borrarla totalmente. Esto causara estragos en la conversion interna fecha-a-revision que realiza Subversion.
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Descarga inicial

La mayor parte del tiempo, usted empezard a usar un repositorio de Subversion haciendo un checkout de su proyecto . Descargar
un repositorio crea una copia de éste en en su méquinalocal. Esta copia contiene el HEAD (Ultima revisién) del repositorio de Sub-
version que usted especifica en lalinea de comandos:

$ svn checkout http://svn.collab.net/repos/svn/trunk
A trunk/ subversion. dsw

A trunk/svn_check. dsp

A trunk/ COW TTERS

A trunk/configure.in

A trunk/| DEAS

éﬁecked out revision 2499.

Esquema del repositorio

Si se esta preguntando qué est r unk enlaURL anterior, es parte de la manera que |e recomendamos estructurar su reposito-
rio Subversion, acerca del cual hablaremos mucho méas en Capitulo 4, Crear ramasy fusionarlas.

Aungue el gjemplo de arriba descarga €l directorio trunk, usted puede descargar facilmente cualquier subdirectorio més profundo
de un repositorio especificando el subdirectorio en laURL de descarga:

$ svn checkout http://svn.collab. net/repos/svn/trunk/doc/book/tools
A tools/readne-dblite. htnm

A tool s/fo-styl esheet. xsl

A tool s/svnbook. el

A tools/dtd

A tools/dtd/dblite.dtd

éﬁecked out revision 2499.

Como Subversion usa un modelo “copie-modifique-fusione” en vez de “bloquear-modificar-desbloguear” (vea Capitulo 2, Concep-
tos basicos), usted ya puede empezar a realizar cambios a los ficheros y directorios en su copia de trabajo local. Su copialocal es
justo como cualquier otra coleccion de ficheros y directorios en su sistema. Usted puede editarlos y cambiarlos, moverlos, usted
puede incluso borrar la copialocal enteray olvidarse de ella.

sistema’, usted necesita hacer saber a Subversion si va areacomodar cualquier cosa dentro de su copialocal. Si desea
copiar 0 mover un elemento en una copialocal, debe usar svn copy 0 svn move en vez de los comandos para copiar y
mover proporcionados por su sistema operativo. Hablaremos mas acerca de ellos a avanzar en este capitulo.

<> Mientras que su copia de trabajo local es “justo como cualquier otra coleccidn de ficheros y directorios en su

A menos que esté listo para enviar a repositorio un fichero o directorio nuevo, o cambios a unos existentes, no hay necesidad de
indicarle a servidor de Subversion que usted haya hecho algo més.

¢, Qué pasa con el directorio . svn?

Cada directorio en una copia de trabajo local contiene un &rea administrativa, un subdirectorio llamado . svn. Generalmente,
los comandos de listado de directorios no muestran este subdirectorio, pero este es sin embargo un directorio importante. Sea
lo que fuere lo que haga jno borre o cambie nada en el drea administratival Subversion depende de ella para administrar su
copiade trabajo local.
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Mientras que usted puede descargar una copia de trabagjo local con la URL del repositorio como Unico argumento, también puede
especificar un directorio después de su URL del repositorio. Esto pone su copia de trabajo local dentro del nuevo directorio que us-
ted nombra. Por gjemplo:

$ svn checkout http://svn.collab. net/repos/svn/trunk subv
A subv/ subversi on. dsw

A subv/svn_check. dsp

A subv/ COW TTERS

A subv/configure.in

A subv/ | DEAS

'C':ﬁecked out revision 2499.

Esto pondra su copia de trabajo local en un directorio llamado subv en vez de en un directorio [lamado t r unk como hicimos pre-
viamente.

Ciclo basico de trabajo

Subversion tiene numerosas caracteristicas, opciones, campanas y silbidos, pero bajo uso cotidiano |0 mas probable es que use so-
lamente algunas de ellas. En esta seccién veremos las cosas mas comunes que usted puede encontrarse haciendo con Subversion en
€l transcurso de un dia de trabajo.

El ciclo detrabgjo tipico se parece a esto:

» Actualizar su copia de trabgjo local
e svn update
* Hacer cambios
e svn add
e svn delete
* svn copy
e svn move
» Examinar sus cambios
* svn status
e svn diff
e svnrevert
 Fusionar los cambios de otros en su copia de trabajo
* svn merge
¢ svn resolved
* Enviar sus cambios

¢ svn commit
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Actualizar su copia de trabajo local

Cuando se trabaja en un proyecto con un equipo, usted querra actualizar su copia de trabajo local pararecibir cualquier cambio he-
cho desde su Ultima actualizacion por otros desarrolladores en el proyecto. Use svn update para poner a su copia de trabajo local
en sincronia con la dltima revisién en el repositorio.

$ svn update

U foo.c

U bar.c

Updated to revision 2.

En este caso, alguien envié modificaciones af 00. ¢ y bar . ¢ desde la Ultima vez que usted actualiz6, y Subversion ha actualiza-
do su copiade trabgjo local paraincluir estos cambios.

Vamos a examinar la salida de svn update un poco méas. Cuando €l servidor envia cambios a su copia de trabajo local, un cédigo
deletras es mostrado al lado de cada elemento para hacerle saber qué acciones realizé Subversion para actualizar su copia de traba-
jolocal:

U foo
El fichero f oo fue actualizado® (recibidos cambios del servidor).

A foo
El fichero o directorio f 0o fue Afiadido a su copia de trabajo local.

D foo
El fichero o directorio f 00 fue borrado  de su copiadetrabajo local.

R foo
El fichero o directorio f oo fue Reemplazado en su copia de trabgjo local; esto es, f 0o fue borrado, y un nuevo objeto con el
mismo nombre fue afiadido. Aunque pueden tener e mismo nombre, el repositorio los considera objetos distintos con historia-
les distintos.

G foo
El fichero f 0o recibié nuevos cambios del repositorio, pero su copialocal del fichero tenia las modificaciones que ud. ya ha-
bia hecho. O los cambi os no se intersectaron , o los cambios eran exactamente igual es que sus modificaciones locales, asi que
Subversion ha fusionado 2 satisfactoriamente Ios cambios del repositorio en el fichero sin ningun problema.

C foo
El fichero f 0o recibié cambios Conflicting del servidor. Los cambios del servidor directamente se superpusieron sobre sus
propios cambios en € fichero. Aunque no hay necesidad de aterrarse. Esta superposicion necesita ser resuelta por un humano
(usted); tratamos esta situacion més tarde en este capitulo.

Hacer cambios en su copia de trabajo local

Ahora puede conseguir trabajar y hacer cambios en su copia de trabajo local. Generalmente es mas conveniente decidir un cambio
particular (0 un conjunto de cambios) a hacer, por gemplo escribir una nueva caracteristica, corregir un falo, etc. Los comandos
de Subversion que puede usar aqui son svn add, svn delete, svn copy, y svn move. Sin embargo, si usted esta simplemente corri-
giendo los archivos que estén ya en Subversion, puede no necesitar utilizar ninguno de estos comandos hasta que envie los cam-
bios. Cambios que puede hacer a su copia de trabgjo local:

lN del T.: Lainicia usadarepresentala palabra Updated (actualizado) en el idiomainglés
°N.del T. Lainicial usada representa |la palabra Deleted (borrado) en el idiomainglés
3N. del T.: merGed, fusionado, eninglés
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Cambios en los ficheros
Esta es la clase mas simple de cambio. No necesita decirle a Subversion que se propone a cambiar un fichero; simplemente ha-
galos cambios. Subversion serd capaz de detectar autométicamente qué archivos han sido cambiados.

Cambios en € &rbol
Puede preguntar a Subversion que “marque’ ficherosy directorios para el borrado planificado, la adicion, la copia, 0 moverlos.
Mientras estos cambios pueden ocurrir inmediatamente en su copia de trabajo local, ninguna adicion o borrado sucedera en €l
repositorio hasta que envie los cambios.

Para hacer cambios en los ficheros, use su editor de textos, procesador de textos, programa de gréficos , o cuaquier herramienta
gue usaria normalmente. Subversion maneja ficheros binarios tan facilmente como maneja archivos de texto—y tan eficientemente
también.

Aqui hay una descripcion de los cuatro subcomandos de Subversion que usted usara mas a menudo para hacer cambios del arbol
(cubriremos svn import y svn mkdir después.

svn add foo
Programa afladir f 0o a repositorio. Cuando haga su proximo envio, f 00 se convertira en hijo de su directorio padre. Fijese
guesi f 0o esun directorio, todo por debajo de f 00 sera programado paralaadicion . Si solo quiere afiadir el propio f 0o, pa
selaopcién--non-recursive (-N).

svn delete foo
Programa borrar f oo del repositorio. Si f 00 es un fichero, se borrard inmediatamente de su copia de trabgjo local. Si f 0o es
un directorio, este no es borrado, pero Subversion lo programa para borrarlo. Cuando envie sus cambios, f 0o serd borrado de
su copiadetrabagjo y del reposi torio.*

svn copy foo bar
Crea un nuevo objeto bar como duplicado de f 00. bar es automaticamente programado para la adicién. Cuando bar es
anadido a repositorio en e siguiente envio de cambios, su historia de copia es registrada (como que originamente viene de
f 00).svn copy no crea directoriosintermedios.

svn move foo bar
Este comando funciona exactamente igual que svn copy foo bar; svn delete foo. Esto es, se programabar paralaadicion co-
mo unacopiadef 00, y se programaf 0o paralaeliminacién. svn move no crea directorios intermedios.

Cambiando el repositorio sin una copia de trabajo

Anteriormente en este capitulo, dijimos que tiene que enviar cualquier cambio que usted haga en orden para que el reposito-
rio refleje estos cambios. Esto no es enteramente cierto —hay algunos usos-casos que inmediatamente envian los cambios
del arbol al repositorio. Esto sucede solamente cuando un subcomando esta operando directamente sobre una URL, al contra-
rio que sobre una ruta de la copia-local . En particular, usos especificos de svn mkdir, svn copy, svnh move, y svn delete
pueden trabajar con URLS.

L as operaciones de URL se comportan de esta manera porgue los comandos que manipulan en una copia de trabajo pueden
usar la copia de trabajo como una clase de “éarea de estancamiento” para preparar sus cambios antes de enviarlos a reposito-
rio. Los comandos que operan sobre URLSs no tienen este lujo, asi cuando usted opera directamente sobre una URL, cual-
quiera de las acciones anteriores representa un envio inmediato.

Examine sus cambios

“Por supuesto, nada es borrado totalmente del repositorio—solo delHEAD del repositorio. Puede conseguir cualquier cosa que borré descargando (o actualizando su
copiade trabajo) aunarevision anterior ala que lo borré.
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Unavez que haya terminado de hacer cambios, necesita enviarlos a repositorio, pero antes de hacerlo, generalmente es buena idea
echar un vistazo a lo que ha cambiado exactamente. Examinando sus cambios antes de que los envie, puede hacer un mensaje de
informe de cambios més exacto. También puede descubrir que ha cambiado inadvertidamente un fichero, y esto le dala posibilidad
de invertir esos cambios antes de enviarlos. Ademés, esta es una buena oportunidad para revisar y escudrifiar cambios antes de pu-
blicarlos. Usted puede ver exactamente qué cambios ha hecho usando svn status, svn diff, y svn revert. Generalmente usara los
primeros dos comandos para descubrir qué ficheros han cambiado en su copia de trabgjo local, y después quiza el tercero parain-
vertir algunos (o todos) de esos cambios.

Subversion ha sido optimizado para ayudarle con esta tarea, y es capaz de hacer muchas cosas sin comunicarse con el repositorio.
En particular, su copia de trabajo local contiene una copia“pristina’ secreta almacenada de cada fichero de version controlado den-

tro del &rea. svn. Debido a esto, Subversion puede rdpidamente mostrarle cdmo sus ficheros de trabajo han cambiado, o incluso
permitirle deshacer sus cambios sin contactar con €l repositorio.

svn status

Probablemente usara e comando svn status més que cualquier otro comando de Subversion.

Usuarios de CVS: jLleve a cabo esa actualizacion!

Probablemente esté acostumbrado a usar cvs update para ver qué cambios le ha hecho a su copia de trabajo local. svn status
le daré toda la informacion que necesita sobre qué ha cambiado en su copia de trabajo local—sin acceder al repositorio o in-
corporando nuevos cambios potencial es publicados por otros usuarios.

En Subversion, update hace justo eso—actualiza su copia de trabajo local con cualquier cambio enviado al repositorio desde
la Ultima vez que usted ha actualizado su copia de trabajo. Tendra que romper el habito de usar el comando update para ver
gué modificaciones locales ha hecho.

Si gjecuta svn status en lo alto de su copia de trabajo sin argumentos, detectara todos los cambios de fichero y &rbol que usted ha
hecho. Este gjemplo esta disefiado para mostrar todos los codigos de estado diferentes que svn status puede devolver. (Observe
gue €l texto que sigue a# en el siguiente ejemplo no es impreso realmente por svn status.)

$ svn status

L abc. c # svn has a lock inits .svn directory for abc.c
M bar. c # the content in bar.c has |ocal nodifications

M baz.c # baz.c has property but no content nodifications
X 3rd_party # this dir is part of an externals definition
? foo.o # svn doesn't manage foo0.0
! some_dir # svn manages this, but it's either mssing or inconplete
~ qux # versioned as dir, but is file, or vice versa
I . screenrc # this file is ignored
A + nmoved_dir # added with history of where it canme from
M + noved_di r/ READVE # added with history and has | ocal nodifications
D stuff/fish.c # this file is scheduled for deletion
A stuff/l oot/ bl oo.h # this file is scheduled for addition
C stuff/loot/lunp.c # this file has conflicts froman update

S stuff/squawk # this file or dir has been switched to a branch

En este formato de salida svn status impresa cinco columnas de caracteres, seguidos por varios caracteres de espacio en blanco, se-
guido por un nombre de fichero o directorio. La primera columnadice € estado de un fichero o directorio y/o su contenido. Los c6-
digos impresos aqui son:

Afile_or_dir
El fichero o directoriof i | e_or _di r hasido programado paralaadicion en el repositorio.
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Cfile
El ficherof i | e estd en un estado de conflicto. Esto es, los cambios recibidos del servidor durante una actualizacion se sola-
pan con cambios locales que usted tiene en su copia de trabajo. Debe resolver este conflicto antes de enviar sus cambios al re-
positorio.

Dfile_or_dir
El fichero o directoriof i | e_or _di r hasido programado parala supresién del repositorio.

Mfile
El contenido del ficherof i | e hasido modificado.

X dir
El directorio di r estasin versionar, pero esta relacionado con una definicidn externa de Subversion. Para descubrir mas acer-
ca de definiciones externas, vea “ Repositorios externos”.

? file_ or_dir
El fichero o directorio f i | e_or _di r no esta bajo control de versiones. Puede silenciar la marca de pregunta pasando la op-
cion - - qui et (- ) asvn status, 0 o poniendo la caracteristicasvn: i gnor e en el directorio padre. Para més informacion
sobre ficheros ignorados, vea“svn: i gnor e”.

I file_or _dir
El fichero o directoriofi | e_or _di r estdbago € control de versiones pero falta o esta de alguna maneraincompleto. El ob-
jeto puede faltar si se ha borrado usando un comando ajeno a Subversion. En el caso de un directorio, puede estar incompleto
s hainterrumpido una descarga o una actualizacion. Un rgpido svn update repondra el fichero o el directorio desde € reposi-
torio, o svn revert file restaurara un archivo que falta.

~ file_ or _dir
El fichero o directoriofi | e_or _di r estaen el repositorio como un tipo de objeto, pero actualmente esta en su copia de tra-
bajo como otro tipo. Por gjemplo, Subversion pudo tener un fichero en el repositorio, pero usted borr6 el fichero y cred un di-
rectorio en su lugar, sin usar los comandos svn delete o svn add.

I file or _dir
Subversion esta “ignorando” e fichero o directorio fi | e_or _di r, probablemente porque usted se lo dijo. Para més infor-
macién sobre ficheros ignorados, vea “svn: i gnore”. Observe que este simbolo solo aparece s le pasa la opcion -
- no-i gnor e asvn status.

La segunda columna dice el estado de las propiedades de un fichero o un directorio (vea " Propiedades’ para mas informacion sobre
propiedades). Si aparece una Men la segunda columna, entonces las propiedades han sido modificadas, si no un espacio en blanco
seraimpreso.

La tercera columna solo mostrara un espacio en blanco o una L la cua significa que Subversion ha bloqueado €l objeto en el area
detrabgjo . svn. Usted verauna L s gecuta svn status en un directorio donde un svn commit esté en progreso—quizas cuando
esté editando el informe de cambios. Si Subversion no se esta gjecutando, entonces probablemente Subversion fue interrumpido y
€l blogueo necesita ser eliminado € ecutando svn cleanup (mas sobre eso més adel ante en este capitul 0).

La cuarta columna solo mostrara un espacio blanco o un + €l cua significa que e fichero o directorio esta programado para ser
afadido o modificado con historia adicional adjunto. Esto ocurre tipicamente cuando usted svn move o svn copy un fichero o di-
rectorio. Si usted ve A+, esto significa que el objeto esté programado para la adicidn-con-historial. Este puede ser un fichero, o
la raiz de un directorio copiado. + significa que el objeto es parte de un subarbol programado para la adicion-con-historial,
p.e.algun padre fue copiado,and it's just coming along for theride. M + significa que €l objeto es parte de un subarbol programa-
do para la adicion-con-historial, y este tiene modificaciones locales. Cuando envie los cambios, primero el padre sera afiadido-
con-historial (copiado), lo que significa que este fichero existird automaticamente en la copia. Entonces las modificaciones locales
serén enviadas al repositorio.

La quinta columna solo mostraré un espacio en blanco o una S. Esto significa que €l fichero o directorio ha sido movido de la ruta
del resto de la copia de trabajo (usando svn switch) a unarama.

Si usted pasa una ruta especificaa svn status, este le dara informacion acerca de ese objeto solamente:
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$ svn status stuff/fish.c
D stuff/fish.c

svn status también tiene unaopcion - - ver bose (- v), el cudl le mostrard el estado de todos los objetos en su copia de trabgjo, in-
cluso si este no ha sido cambiado:

$ svn status --verhose

M 44 23 sally READVE
44 30 sally | NSTALL
M 44 20 harry bar.c
44 18 ira stuff
44 35 harry stuff/trout.c
D 44 19 ira stuff/fish.c
44 21 sally stuff/things
A 0 ? ? stuff/things/bloo.h
44 36 harry stuff/things/gloo.c

Esta esla“formalarga’ de salida de svn status. La primera columna permanece igual, pero la segunda columna muestra la revi-
sion de trabajo del fichero. Laterceray cuarta columna muestrala revision en la cua e objeto cambio por Ultimavez, y quién lo
cambio.

Ninguna de las invocaciones anteriores a svn status contactaban con el repositorio, trabajan solo |ocalmente comparando |os meta-
datos en € directorio . svn con la copia de trabgjo local. Finalmente estalaopcién - - show updat es (- u), lacua contacta con
€l repositorio y afiade informacion acerca de las cosas que estan fuera-de-fecha:

$ svn st atus --show updates --verbose
M 44 23 sal ly READVE
M 44 20 harry bar.c
* 44 35 harry stuff/trout.c
D 44 19 ira stuff/fish.c
A 0 ? ? stuff/things/bloo.h
St at us agai nst revision: 46

Observe los dos asteriscos. s usted gjecutara svn update en este punto, usted podria recibir cambios para README y t r out . C.
Esto le dice ciertainformacion muy (tilmdash;necesitara actualizar y coger los cambios del servidor para READVE antes de enviar
sus cambios, 0 € repositorio rechazara su envio por estar fuera-de-fecha. (Méas de este tema mas adel ante.)

svn diff

Otra manera de examinar sus cambios es con €l comando svn diff. Puede descubrir exactamente como ha modificado cosas gjecu-
tando svn diff sin argumentos, el cual imprime los cambios de los ficheros en formato unificado del diff:>

$ svn diff
| ndex: bar.c

--- bar.c (revision 3)
+++ bar.c (working copy)
@-1,7 +1,12 @@

+#i ncl ude <sys/types. h>
+#i ncl ude <sys/stat. h>

SSubversion usa su motor interno de diff, el cual produce un formato unificado del diff, por defecto. Si quiere la salida del diff en un formato diferente, especifique
un programa diff externo usando - - di f f - cnd y pasando cualquier pardmetro que quiera usando la opcién - - ext ensi ons. Por gjemplo, para ver diferencias
locales en el fichero f 00. ¢ en contexto con el formato de salida mientras ignora cambios en espacios en blanco puede gecutar svn diff --diff-cmd /usr/bin/diff -
-extensions'-bc' foo.c.
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+#i ncl ude <uni std. h>
+

+#i ncl ude <stdi o. h>

int main(void) {

- printf("Sixty-four slices of Anerican Cheese...\n");
+ printf("Sixty-five slices of Anerican Cheese...\n");
return O;

--- README (revision 3)

+++ README (wor ki ng copy)
@»-193,3 +193,4 @@

+Note to self: pick up laundry.

--- stuff/fish.c (revision 1)

+++ stuff/fish.c (working copy)
-Welcome to the file known as 'fish'.
-Information on fish will be here soon.

I ndex: stuff/things/bloo.h

--- stuff/things/bloo.h (revision 8)
+++ stuff/things/bloo. h (working copy)
+Here is a new file to describe

+t hi ngs about bl oo.

El comando svn diff produce esta salida comparando sus ficheros de copia de trabajo contra la copia “pristind” almacenada en €
area. svn. Los ficheros programados para la adicién se visualizan como texto-afiadido, y los ficheros programados para la elimi-
nacion son visualizados como texto eliminado.

La salida es visualizada en formato unificado del diff. Esto es, las lineas quitadas son empezadas con un - y las lineas afiadidas son

empezadas con un +. svn diff también imprime el nombre del fichero e informacion Util para el programa patch, asi que puede ge-
nerar “parches’ redireccionando la salidadel diff aun fichero:

$ svn diff > patchfile

Usted puede, por gjemplo, mandar por email €l fichero de parche a otro desarrollador paralarevision o testeo antes de enviarlo.

svn revert

Ahora suponga que usted ve la salida del diff anterior, y se da cuenta que sus cambios a READIVE son un error; quizas accidental-
mente tecled ese texto en el fichero equivocado en su editor

Esta es una oportunidad perfecta parausar svn revert.

$ svn revert README
Reverted ' READVE'

Subversion invierte el fichero a un estado pre-modificado reescribiéndolo con la copia “pristina’ almacenadaen €l area. svn. Pero
también observar que svn revert puede deshacer cualquier operacion programada—por ejemplo, usted puede decidir que no quiere
afadir un nuevo fichero después de todo:
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$ svn status foo
? f oo

$ svn add foo
A f oo

$ svn revert foo
Reverted ' foo'

$ svn status foo
? f oo

svn revert | TEMtiene exactamente € mismo efecto que suprimiendo | TEM de su copia de trabajo local y después
/ gjecutando svn update -r BASE | TEM Sin embargo, s esta revirtiendo un fichero, svn revert tiene una diferencia
muy considerable—no tiene que comunicarse con €l repositorio para reponer su fichero.

O quizas usted quito equivocadamente un fichero del control de version:
$ svn status README

README

$ svn del ete READVMVE
D READVE

$ svn revert README
Reverted ' READVE

$ svn status READVE
READVE

iMira mama! jSin red!

Estos tres comandos (svn status, svn diff, y svn revert) pueden ser usados sin ningn acceso de red. Esto lo hace sencillo
para administrar sus cambios-en-progreso cuando usted esta en alguna parte sin una conexion de red, tal como vigjando en
un avién, montando en un tren o hackeando en la playa.

Subversion hace esto manteniendo almacenes privados de versiones pristinas de cada fichero versionado dentro del &rea ad-
ministrativa . svn. Esto permite a Subversion reportar—y revertir—modificaciones locales a esos ficheros sin acceso de
red. Este dmacén (llamado el “texto-base”) también permite a Subversion mandar las modificaciones locales del usuario du-
rante un envio a servidor como un delta comprimido (o “diferencial”) contra la version pristina. Tener este almacén es un
beneficio tremendo—incluso si usted tiene una conexion de red rapida, es mucho mas rapido mandar solamente |os cambios
del fichero a servidor antes que €l fichero entero. A primeravista, esto puede no parecer tan importante, pero imagine lare-
percusion si usted intenta enviar un cambio de unalinea a un fichero de 400MB j y tiene que enviar el fichero entero a servi-
dor!

Resolver conflictos (fusionando los cambios de otros)

Y a hemos visto como svn status -u puede predecir conflictos. Suponga que € ecuta svn update y ocurren algunas cosas interesan-
tes

$ svn update
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U | NSTALL
G README
C bar.c

Updated to revision 46.

Los codigos Uy G no son causa para la inquietud; esos ficheros absorbieron limpiamente los cambios del repositorio. Los ficheros
marcados con una U no contienen cambios locales pero fueron actUalizados con cambios del repositorio. La G representa merGed,
lo que significa que el fichero tenia para comenzar cambios locales, pero los cambios que venian del repositorio no se solaparon de
ninguna manera.

Pero la C representa conflicto. Esto significa que los cambios del servidor se solapan con |os suyos propios, y ahoratiene que elegir
manual mente entre ellos.

Siempre gque ocurra un conflicto, ocurren tres cosas para ayudarle a notar y resolver ese conflicto:

 Subversion imprime una C durante la actualizacién, y recuerda que el fichero estd en un estado de conflicto.

» Subversion coloca marcas de conflicto—secuencias especiales de texto que delimitan los “lados’” del conflicto—en €l fichero
para demostrar visualmente las &reas solapadas.

 Paracadafichero en conflicto, Subversion coloca tres ficheros extra en su copia de trabajo local:

filenane. m ne
Este es su fichero como existié en su copia de trabajo antes de que usted actualizara su copia de trabajo—esto es, sin marcas
de conflicto. Este fichero tiene su Ultimos cambios y nada més.

fil ename. r OLDREV
Este es el fichero que eralarevisién BASE antes de que usted actualizara su copia de trabajo. Esto es, el fichero que usted des-
carg6 antes de que hiciera su Ultima edicion.

fil ename. r NEVREV
Este es el fichero que su cliente de Subversion recibio del servidor justo cuando usted actualizo su copia de trabgjo. Este fiche-
ro corresponde con larevisién HEAD del repositorio.

Aqui OLDREV es &l nimero de revision del fichero en su directorio . svn y NEWREV es el nimero de revision del HEAD del re-
positorio.

Por ejemplo, Sally hace cambios a fichero sandwi ch. t xt en e repositorio. Harry acaba de cambiar el fichero en su copia de
trabgjo y lo haenviado. Sally actualiza su copia de trabajo antes de enviarlo y recibe un conflicto:

$ svn update

C sandw ch. t xt
Updated to revision 2.
$1s -1

sandw ch. t xt

sandwi ch. t xt. m ne
sandw ch.txt.r1l

sandw ch.txt.r2

En este punto, Subversion no le permitiraenviar el fichero sandwi ch. t xt hasta que los tres ficheros temporal es sean borrados.

$ svn conmit --message "Add a few nore things"
svn: Commit failed (details follow):
svn: Aborting commit: '/honme/sally/svn-work/sandw ch.txt' remains in conflict
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Si obtiene un conflicto, necesita hacer una de tres cosas:

» Fusionar €l texto en conflicto “amano” (examinando y editando las marcas de conflicto dentro del fichero).
» Copiar uno de los ficheros temporal es sobre su fichero de trabajo.

» Ejecutar svn revert <filename> para eliminar todos sus cambios locales.

Una vez que usted haya resuelto el conflicto, necesita dejar que Subversion o sepa gjecutando svn resolved. Esto borrara los tres
ficheros temporales y Subversion no considerara por mas tiempo que €l fichero esta en estado de confl icto.’

$ svn resol ved sandwi ch. t xt
Resol ved conflicted state of 'sandw ch. txt'

Fusionando conflictos a mano

Fusionar conflictos a mano puede ser absolutamente intimidatorio la primera vez que lo haga, pero con un poco de practica, puede
Ilegar a ser tan fécil como caerse de unabici.

Aqui tiene un giemplo. Debido a una falta de comunicacion, usted y Sally, su colaboradora, editan €l fichero sandwi ch. t xt en
€l mismo momento. Sally envia sus cambios, y cuando usted va a actualizar su copia de trabajo, obtiene un conflicto y vamos ate-
ner que editar sandwi ch. t xt pararesolver los conflictos. Primero, echemos una hojeada al fichero:

$ cat sandwi ch.t xt
Top piece of bread
Mayonnai se

Lettuce

Tonmat o

Provol one
<LK ., M he

Sal ani

Mort adel | a
Prosciutto

Sauer kr aut
Gilled Chicken
>S>>>>>> 12

Creol e Mustard
Bott om pi ece of bread

Las lineas de signos menor-que, y Signos mayor-gque son marcas de conflictos, y no son parte de los datos en conflicto actuales. Ge-
neralmente usted querra asegurarse que estén borrados del fichero antes de su préximo envio. El texto entre las dos primeras mar-
cas estan compuestas por |os cambios que usted hizo en €l area conflictiva

<<<<<<< ., m ne
Sal am

Mort adel | a
Prosciutto

El texto entre el segundo y tercer conjunto de marcas de conflicto es el texto del envio de Sally:

S empre puede borrar los ficheros temporal es usted mismo, pero ¢realmente querria hacer eso cuando Subversion puede hacerlo para usted? No lo creemos.
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Sauer kr aut
Gilled Chicken
>S>>>>>> 12

Generalmente usted no desearé borrar las marcas de conflicto y los cambios de Sally—ella se sorprendera terriblemente cuando lle-
gue el sandwich y no sealo que ella queria. Aqui &s donde usted coge €l teléfono o anda através de la oficinay le explicaa Sally
gue no puede tomar sauerkraut de un deli Italiano.’Una vez usted esté de acuerdo con los cambios debera comprobarlos, editar su
fichero y borrar las marcas de conflicto

Top piece of bread
Mayonnai se

Lettuce

Tomat o

Pr ovol one

Sal ani

Mort adel | a

Prosciutto

Creol e Mustard

Bott om pi ece of bread

Ahora g ecute svn resolved, y estalisto para enviar sus cambios:

$ svn resol ved sandwi ch. t xt
$ svn commit -m "Go ahead and use ny sandwi ch, discarding Sally's edits."

Recuerde, si alguna vez estd confuso mientras edita el fichero conflictivo, siempre puede consultar los tres ficheros que Subversion
crea para usted en su copia de trabajo—incluyendo su fichero como estaba antes de que usted actualizara. Incluso puede usar una
herramienta interactiva de fusion de una third-party para examinar esos tres fichero.

Copiando un fichero en su fichero de trabajo

Si obtiene un conflicto y decide que quiere rechazar sus cambios, simplemente usted puede copiar uno de los ficheros temporales
creados por Subversion sobre el fichero en su copia de trabajo:

$ svn update

C sandw ch. t xt

Updated to revision 2.

$ |'s sandwi ch. *

sandwi ch.txt sandwich.txt.mne sandwich.txt.r2 sandwich.txt.rl
$ cp sandwi ch.txt.r2 sandw ch.txt

$ svn resol ved sandwi ch. t xt

Punting: Usando svn revert

Si obtiene un conflicto, y al examinarlo decide que quiere rechazar sus cambios y empezar su edicion de nuevo, simplemente in-
vierta sus cambios:

$ svn revert sandwi ch.t xt
Reverted ' sandw ch. t xt'

Y siles pregunta por esto, pueden echarle de la ciudad en un carril.
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$ |'s sandwi ch. *
sandw ch. t xt

Observe gque cuando usted invierte un fichero conflictivo, no tiene que gjecutar svn resolved.

Ahora usted esta listo para enviar sus cambios. Observe que svn resolved, al contrario de la mayoria de los otros comandos que
nos hemos ocupado en este capitulo, requiere un argumento. En cualquier caso, debe tener cuidado y solo gecutar svn resolved
cuando esté seguro que ha arreglado €l conflicto en su fichero—una vez los ficheros temporales son borrados, Subversion le dgjara
enviar el fichero incluso si todavia tiene marcas de conflicto.

Enviar sus cambios

iFinalmente! Su edicion esta terminada, ha fusionado todos los cambios del servidor, y estalisto para enviar sus cambios al reposi-
torio.

El comando svn commit envia todos sus cambios a repositorio. Cuando usted envia un cambio, necesita proveer un mensaje de
registro, describiendo su cambio. Su mensgje de registro serd adjuntado a la nueva revision que ha creado. Si su mensaje de regis-
tro es breve, puede querer proveerlo en lalinea de comando usando laopcion - - message (0 - m:

$ svn commit --nessage "Corrected number of cheese slices.”
Sendi ng sandwi ch. t xt

Transmtting file data .

Committed revision 3.

Sin embargo, si ha estado componiendo su mensgje de registro mientras trabaja, puede querer decirle a Subversion que coja €l
mensgj e de un fichero pasando €l nombre de fichero con laopcion--fil e :

$ svn conmit --file | ognsg
Sendi ng sandwi ch
Transmtting file data .
Committed revision 4.

Si usted falla en especificar cualquiera de las opciones - - nessage o--fi | e, entonces Subversion lanzard automaticamente su
editor favorito (segin lo definido en la variable de entorno $EDI TOR) pararedactar un mensaje de registro.

Si esta en su editor escribiendo un mensgje de registro y decide que quiere cancelar su envio, usted puede quitar su
_} editor sin guardar los cambios. Si ya ha guardado su mensaje de registro, simplemente borre el texto y salve otravez.

$ svn conmit
Waiting for Enmacs...Done

Log nessage unchanged or not specified
a)bort, c)ontinue, e)dit

a

$

El repositorio no sabe ni cuida si sus cambios tienen alguin sentido en su totalidad; solo comprueba para asegurarse que nadie haya
cambiado cualquiera de los mismos ficheros que usted mientras usted no miraba. Si alguien ha hecho esto, € envio entero falara
con un mensgj e informandole que uno o mas de sus ficheros esta fuera-de-fecha:

$ svn commit --nessage "Add another rule"
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Sendi ng rul es.txt
svn: Commit failed (details follow):
svn: Qut of date: 'rules.txt' in transaction 'g'

En este punto, necesita gjecutar svn update, ocupandose con cualquier fusion o conflicto que resulte y procure enviarlo otravez.

Eso cubre €l ciclo basico de trabajo para usar Subversion. Hay muchas otras caracteristicas en Subversion que usted puede usar pa-
raadministrar su repositorio y copia de trabajo, pero puede pasar fécilmente usando solo los comandos que hemos visto hasta ahora

en este capitulo.

Examinando el historial

Como hemos mencionado anteriormente, €l repositorio es como una maguina del tiempo. Este mantiene un expediente de cada
cambio enviado, y le permite explorar este historial examinando versiones anteriores de ficheros y directorios asi como los metada-
tos que los acompafian. Con un Unico comando de Subversion, puede descargar el repositorio (0 restaurar una copia de trabajo
existente) exactamente como era en cualquier fecha o nimero de revision en el pasado. Sin embargo, a veces solo desea mirar al

pasado en vez deir a pasado.

Hay varios comandos que pueden proporcionarle datos histéricos del repositorio:

svn log

Le muestra ampliainformacion: mensajes de registro unidos a las revisiones, y que ruta de fichero cambié en cada revision.

svn diff

Le muestra los detalles especificos de cdmo cambi6 un fichero en un cierto plazo.

svn cat

Este se utiliza para recuperar cualquier fichero tal como existio en un un nimero de revision particular y lo muestra en su pan-

tdla

svn list
Muestra los ficheros en un directorio para cualquier revision dada.

svn log

Para descubrir informacion sobre la historia de un fichero o directorio, use el comando svn log. svn log le proporcionara un regis-
tro de quién hizo cambios a un fichero o directorio, en qué revisién cambio, lahoray fechade esarevision, y, si fue proporcionado,

€l mensgje de registro que acompariaba a envio.

$ svn | og

r3 | sally | Mon, 15 Jul 2002 18:03:46 -0500 | 1 line

Added include lines and corrected # of cheese slices.

r2 | harry | Mon, 15 Jul 2002 17:47:57 -0500 | 1 line

rl| sally | Mn, 15 Jul 2002 17:40:08 -0500 | 1 line

Initial inport
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Observe gque los mensgjes de registro son impresos en orden cronol égico inverso por defecto. Si desea ver un rango diferente de re-
visiones en un orden particular, o solo una Unicarevision, paselaopcion - - r evi si on (- r):

$ svn log --revision 5:19 # shows logs 5 through 19 in chronol ogi cal order
$ svn log -r 19:5 # shows logs 5 through 19 in reverse order
$ svn log -r 8 # shows log for revision 8

También puede examinar € historial de registro de un Unico fichero o directorio. Por gjemplo:

$ svn log foo.c

$ svn log http://foo.com svn/trunk/code/foo.c

Esto mostrara |os mensajes de registro solo para esas revisiones en las cuales el fichero de trabajo (0 URL) cambio.

Si desea alin més informacion sobre un fichero o directorio, svn log también toma una opcion - - ver bose (- v). Porque Subver-
sion le permite mover y copiar ficherosy directorios, es importante poder seguir cambios de la ruta del fichero en el sistema de fi-
cheros, asi en modo detallado, svn log incluird unalista de rutas de fichero cambiadas en unarevision en su salida:

| sally | 2002-07-14 08:15:29 -0500 | 1 line
Changed pat hs:
M /trunk/ code/ foo. c
M /trunk/ code/ bar. h
A /trunk/ code/ doc/ READVE

¢Por qué svn log me da una respuesta vacia?

Después de trabgjar con Subversion un poco, la mayoria de |os usuarios tendrén algo como esto:

$ svn log -r 2

A primer vistazo, esto parece como un error. Pero recuerde que mientras las revisiones son repository-wide, svn log funciona
sobre una ruta en el repositorio. Si no provee ninguna ruta de fichero, Subversion usa € directorio de trabajo actual como
destino por defecto. En consecuencia, si usted esta trabajando en un subdirectorio de su copia de trabgjo y procurando regis-
trar unarevision en la cual ni ese directorio ni cualquiera de sus hijos fue cambiado, Subversion le dara un registro vacio. Si
desea ver qué cambio en esarevision, intente indicando svn log directamente en lo més alto del URL de su repositorio, como
ensvn log -r 2 http://svn.collab.net/r epos/svn.

svn diff

37



Recorrido guiado

Y a hemos visto svn diff antes—éste muestra las diferencias de fichero en un formato unificado del diff; fue utilizado para mostrar
las modificaciones locales hechas a nuestra copia de trabajo antes de enviarlas a repositorio.

De hecho, resulta que hay tres usos distintos para svn diff:

» Examinar cambioslocales
» Comparar su copiade trabajo con ladel repositorio

» Comparar repositorio con repositorio

Examinando cambios locales

Como hemos visto, invaocando svn diff sin argumentos comparara sus ficheros de trabajo con las copias “pristinas’ almacenadas en
e érea. svn:

$ svn diff
| ndex: rul es.txt

--- rules.txt (revision 3)
+++ rul es. txt (working copy)
@a@-1,4 +1,5 @@
Be kind to others
Freedom = Responsibility
Everything i n noderation
-Chew wi th your nouth open
+Chew wi th your mouth cl osed
gLi sten when others are speaki ng

Comparando copia de trabajo con repositorio

Si sepasaun unico - - r evi si on (- r ) nimero, entonces su copia de trabajo es comparada con larevisién especificada del reposi-
torio.

$ svn diff --revision 3 rul es.txt
| ndex: rul es.txt

--- rules.txt (revision 3)
+++ rul es.txt (working copy)
@a@-1,4 +1,5 @@
Be kind to others
Freedom = Responsibility
Everything i n noderation
-Chew with your nouth open
+Chew wi th your mouth cl osed
+Li sten when ot hers are speaking

Comparando repositorio con repositorio

Si dos nlmeros de revisién, separados por una coma, son pasados via- - r evi si on (- r ), entonces las dos revisiones son compa-
radas directamente.

38



Recorrido guiado

$ svn diff --revision 2:3 rules.txt
I ndex: rul es.txt

--- rules.txt (revision 2)
+++ rules.txt (revision 3)
@-1,4 +1,4 @
Be kind to others
- Freedom = Chocol ate | ce Cream
+Freedom = Responsibility
Everything i n noderation
$CheM/mAth your nouth cl osed

No solo puede usar svn diff para comparar ficheros en su copia de trabajo con el repositorio, sino que si suministrauna URL como
argumento, usted puede examinar las diferencias entre elementos en el repositorio incluso sin tener una copia de trabajo. Esto es
especialmente Util si desea inspeccionar cambios en un fichero cuando no tiene una copia de trabajo en su maquinalocal:

$ svn diff --revision 4:5 http://svn.red-bean. com repos/exanpl e/ trunk/text/rules.txt

$

svn cat

Si desea examinar una version anterior de un fichero y no necesariamente las diferencias entre dos ficheros, puede usar svn cat:

$ svn cat --revision 2 rules.txt
Be kind to others

Freedom = Chocol ate I ce Cream
Everything in noderation

ghew wi th your mouth cl osed

También puede redireccionar la salida directamente a un fichero:

$ svn cat --revision 2 rules.txt > rules.txt.v2

$

Probablemente se esté preguntando por qué no usamos svn update --revision para actualizar el fichero ala revision mas antigua.
Hay algunas razones por las que preferimos usar svn cat.

Primero, usted puede querer ver las diferencias entre dos revisiones de un fichero usando un programa diff externo (quizas uno gré-
fico, o quizas su fichero esta en un formato que la salida de un diff unificado es absurdo). En este caso, necesitara coger una copia

delarevision antigua, redireccionarlaa un fichero, y pasar estey €l fichero de su copia de trabajo a su programa diff externo.

A veces es més facil mirar una version més antigua de un fichero en su totalidad en comparacion con las diferencias entre esta 'y
otrarevision.

svn list

El comando svn list le muestra qué ficheros estan en un directorio de un repositorio sin realmente descargar los ficheros a su méa-
quinalocal:
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$ svn list http://svn.collab.net/repos/svn
READNVE

branches/

clients/

t ags/

t runk/

Si desea un listado més detallado, paselaopcién - - ver bose (- v) paraobtener una salida como esta.

$ svn list --verbose http://svn.collab.net/repos/svn

2755 harry 1331 Jul 28 02: 07 README
2773 sally Jul 29 15: 07 branches/
2769 sally Jul 29 12:07 clients/
2698 harry Jul 24 18:07 tags/
2785 sally Jul 29 19:07 trunk/

Las columnas le dicen larevision en lacual e fichero o directorio fue modificado por Ultimavez, € usuario qué lo modifico, € ta
mafio si este es un fichero, lafecha de la Ultima modificacion, y € nombre del objeto.

Una palabra final en el historial

Ademas de todos los comandos anteriores, usted puede usar svn update y svn checkout con laopcion - - r evi si on para tomar
una copia de trabajo entera “anterior en € tiempo” 8.

$ svn checkout --revision 1729 # Checks out a new working copy at r1729

éinsvn update --revision 1729 # Updates an existing working copy to ri1729

Otros comandos utiles

Mientras que no son usados con tanta frecuencia como los comandos discutidos previamente en este capitulo, usted necesitara de
vez en cuando estos comandos.

svn cleanup

Cuando Subversion modifica su copia de trabajo (o cualquier informacion en el interior de . svn), intenta hacerlo tan seguro como
sea posible. Antes de cambiar cualquier cosa, escribe sus intenciones en un fichero de registro, gjecuta los comandos en el fichero
de registro, entonces borra el fichero de registro (esto es similar en disefio a un sistema de ficheros transaccional). Si una operacién
de Subversion es interrumpida (si € proceso es matado, o si la méaguina se cuelga, por gemplo), los ficheros de registro permane-
cen en disco. Ejecutando de nuevo los ficheros de registro, Subversion puede completar la operacion anteriormente empezada, y su
copia de trabajo puede volver aestar en un estado consistente.

Y esto es exactamente o que hace svn cleanup: busca en su copia de trabgjo y g ecuta cualquier registro de sobra, eliminando blo-

queos en €l proceso. Si Subversion alguna vez le dice que alguna parte de su copia de trabajo estd “bloqueada’, entonces éste es el
comando que deberia gjecutar. También, svn status mostrarauna L al lado de |os objetos bloqueados:

$ svn status

8ive?le dijimos que Subversion era una maquina del tiempo.
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L sonmedir
M sonedir/foo.c

$ svn cl eanup

$ svn status
M sonedi r/ f oo. ¢

svn import

El comando svn import es una manera rapida de copiar un arbol de ficheros sin versionar en el repositorio, creando directoriosin-
termedios como sea necesario.

$ svnadm n create /usr/local/svn/ new epos
$ svn inmport nytree file:///usr/local/svn/ new epos/sone/ proj ect

Addi ng nytreel/ foo.c
Addi ng nytree/ bar.c
Addi ng nytree/ subdir
Addi ng myt r ee/ subdi r/ quux. h

Committed revision 1.
El gemplo anterior copiael contenido del directorio nyt r ee debajo del directorio sore/ pr oj ect en el repositorio:

$ svn Is file:///usr/local/svn/ new epos/sone/ project
bar.c

foo.c

subdi r/

Observe que después de que la importacién esté acabada, el arbol original no se convierte en una copia de trabajo. Para empezar a
trabajar, usted todavia necesita hacer svn checkout en una copia de trabajo fresca del arbol.

Sumario

Ahora hemos cubierto la mayoria de los comandos del cliente de Subversion. Las excepciones notables son ésas que se ocupan de
laramificacién y de la combinacién (vea Capitulo 4, Crear ramasy fusionarlas) y de las propiedades (vea “ Propiedades’). Sin em-
bargo, usted puede querer tomarse un momento para echar un ojo a Capitulo 9, Referencia completa de Subversion para tener una
idea de todos los muchos comandos diferentes que tiene Subversion—y como puede usarl os para hacer su trabajo més fécil.
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Capitulo 4. Crear ramas y fusionarlas

Crear ramas, etiquetar y fusionar, son conceptos comunes en casi todos |os sistemas de control de versiones. Si no esta familiariza-
do con estas ideas, |e proporcionaremos una buena introduccién en este capitulo. Si esta familiarizado, esperamos que encuentre in-
teresante descubrir como Subversion implementa estas ideas.

Crear ramas es una parte fundamental del control de versiones. Si va a permitir que Subversion gestione sus datos, entonces esta es
una caracteristica de la cual acabara dependiendo. Este capitulo asume que ya esta familiarizado con |os conceptos bésicos de Sub-
version (Capitulo 2, Conceptos basicos).

¢, Qué es unarama?

Supongamos que su trabajo es mantener un documento para una de las divisiones de su compafiia, una especie de manual. Un dia
una division diferente le pide ese manual, pero con algunas partes 'retocadas’ para ellos, dado que hacen las cosas de forma ligera-
mente diferente.

¢Qué hace en esta situacion? Lo més obvio: realiza una segunda copia de su documento, y comienza a mantener ambas copias de
forma separada. A medida que cada departamento solicita pequefios cambios, usted los incorpora en unade las copias o laotra.

A menudo desea realizar e mismo cambio en ambas copias. Por ejemplo, si descubre un error ortografico en la primera copia, €s
muy probable que el mismo error exista en la segunda copia. Al finy a cabo, ambos documentos son casi iguales; solo se diferen-
cian en pequefios detalles especificos.

Este es el concepto de una rama— unalinea de desarrollo que existe de forma independiente a otra, pero comparte una historia co-

mUn si mira suficientemente atras en el tiempo. Una rama siempre hace como una copiade algo, y a partir de ahi, pasa a generar su
propia historia (vea Figura 4.1, “Ramas de desarroll0”).

Figura4.1. Ramasde desarrollo

3rd branch

15t branch

Original line of development

¥

Znd branch

time é}

Subversion tiene comandos para ayudarle a mantener ramas paralelas de sus ficheros y directorios. Le permite crear ramas copian-
do sus datos, y recordando que las copias estan relacionadas unas a otras. También |le ayuda a duplicar cambios de una rama a otra.
Finalmente, puede reflgjar € contenido de diferentes ramas en partes de su copia de trabgjo local, para que pueda “mezclar y pro-
bar” diferentes lineas de desarrollo en su trabajo diario.

Usando ramas

A estas alturas deberia entender que todo cambio en el repositorio genera internamente un nuevo arbol de sistema de ficheros
(Ilamado “revision”). Si no es asi, deberiavolver atrésy leer informacion sobre revisiones en “Revisiones’.
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Crear ramasy fusionarlas

En este capitulo, volveremos al ejemplo del segundo capitulo. Recuerde cémo usted y su compafiera, Carmen, comparten un repo-
sitorio que contiene dos proyectos, pai nt y cal c. Fijese que en Figura 4.2, “Estructurainicia del repositorio”, no obstante, cada
directorio de proyecto contiene subdirectorios llamadost r unk y br anches. Larazén se descubrira pronto.

Figura4.2. Estructurainicial del repositorio
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Igual que antes, asuma que tanto Carmen como usted tienen copias locales del proyecto “calc”. En concreto, ambos tienen una co-
pialocal de/ cal c/t r unk. Todos los ficheros del proyecto estén en este subdirectorio en lugar de/ cal ¢, porque su equipo ha
decidido que/ cal ¢/ t r unk esdonde tendralugar la“linea principal” de desarrollo.

Digamos que le han encargado la tarea de realizar una reorganizacion radical del proyecto. Le tomara un largo tiempo readlizar la
modificacion, y ésta afectara a todos los ficheros del proyecto. En esta situacion € problema es que no quiere interferir con Car-
men, quien sigue en el proceso de corregir pequefios fallos aqui y alla Ella depende del hecho que la Gltima version del proyecto
(en/ cal ¢/ t runk) siempre sea usable. Si comienza a enviar cambios al repositorio poco a poco, seguramente fastidiara la tarea
de Carmen.

Una estrategia es esconderse en un agujero: usted y Carmen pueden dejar de compartir informacion durante una o dos semanas. Es
decir, comienza a reorganizar los ficheros en su copialocal, pero no envialos cambios al servidor o actualiza su copia hasta que ha
completado la tarea. Sin embargo, hay varios problemas con esto. En primer lugar, no es muy seguro. La mayoria de |las personas
prefieren guardar sus cambios en el repositorio con frecuencia, por si algo malo pudiera suceder de forma accidental a su copialo-
cal. Segundo, no es muy flexible. Si realiza su trabajo en diferentes ordenadores (quizas tiene una copiade/ cal ¢/ t r unk en dos
méquinas diferentes), necesitara copiar manual mente sus cambios de un lado a otro, o readlizar todo el trabajo en un solo ordenador.
Del mismo maodo, es dificil compartir sus cambios a mitad del desarrollo con otras personas. Una “practicaideal” comin en €l de-
sarrollo de software es permitir que sus compafieros puedan revisar su trabajo a medida que progresa. Si nadie ve los cambios que
realiza poco a poco, pierde criticas potenciales. Finalmente, si ha finalizado con su tarea, puede encontrarse con que es muy dificil
fusionar su trabgjo final con el cuerpo principal del repositorio usado por €l resto de la compafiia. Carmen (y otros) puede haber
realizado cambios en el repositorio que son dificiles de incorporar en su copia local—especialmente si gjecuta svn update semanas

43



Crear ramasy fusionarlas

tras el aislamiento.

Lamejor solucion es crear su propiarama, o linea de desarrollo, en €l repositorio. Esto le permite guardar su trabajo a medio hacer
con frecuencia sin interferir con otros, permitiendo a su vez compartir de forma selectiva informacion con sus colaboradores. Més
adel ante verd exactamente como funciona esto.

Creando una rama

Crear una rama es muy simple—realice una copia del proyecto en el repositorio usando el comando svn copy. Subversion no solo
es capaz de copiar ficheros individuales, sino también directorios. En este caso, desea realizar una copia del directorio /

cal ¢/ t runk. ¢Donde deberia colocar |a nueva copia? Donde desee—es una cuestion de politica de su proyecto. Digamos que su
equipo tiene la politica de crear ramas en € area de repositorio / cal ¢/ branches, y quiere nombrar la rama ny-

cal c- branch. Entonces querra crear un nuevo directorio / cal ¢/ br anches/ ny- cal c- br anch, & cua comienza su vida
como unacopiade/ cal ¢/t runk.

Hay dos formas diferentes de realizar una copia. Le mostraremos primero el modo engorroso, para asegurarnos de que queda claro
el concepto. Para comenzar, obtenga una copialocal del directorio raiz del proyecto, / cal c:

$ svn checkout http://svn.exanpl e.com repos/cal c bigwe
A bigwe/trunk/

A bigwe/trunk/ Makefile

A bigwe/trunk/integer.c

A bigwe/trunk/button.c

A bi gwe/ branches/

Checked out revision 340.

Realizar ahora una copia es cuestion de pasar dos rutas locales a comando svn copy:

$ cd bigwe

$ svn copy trunk branches/ ny-cal c-branch
$ svn status

A + branches/ my- cal c- branch

En este caso, € comando svn copy copia recursivamente e directorio trunk en un nuevo directorio, br anches/

ny- cal c- branch. Tal y como puede ver por el comando svn status, €l nuevo directorio estd ahora ala espera de ser afiadido al
repositorio. Pero fijese en el signo “+” tras la letra A. Esto indica que la adicién pendiente es una copia de algo, no algo nuevo.
Cuando envie sus cambios al repositorio, Subversion creara/ cal c/ br anches/ my- cal ¢- br anch en € repositorio como una
copiade/ cal c/ t runk, en lugar de reenviar todos los datos de su copialocal de nuevo através de lared:

$ svn conmit -m"Creating a private branch of /calc/trunk."
Addi ng br anches/ ny- cal c- branch
Conmmitted revision 341.

Y ahora el método més sencillo para crear una rama, que deberiamos haberle explicado en primer lugar: svn copy es capaz de ope-
rar directamente sobre dos URLS.

$ svn copy http://svn. exanpl e. conf repos/cal c/trunk \
http://svn. exanpl e. conl r epos/ cal ¢/ branches/ ny- cal c- branch \
-m"Creating a private branch of /calc/trunk."

Commi tted revision 341.

Realmente no hay diferencia entre estos dos métodos. Ambos procedimientos crean un nuevo directorio en larevision 341, y €
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nuevo directorio es una copiade/ cal ¢/t r unk. Esto se puede ver en Figura 4.3, “Repositorio con nueva copia’. Note cémo €
segundo método, no obstante, realiza los cambios en e repositorio inmediatamente. * Es un procedimiento més sencillo, porque no
requiere obtener primero una gran copia local de todo €l repositorio. De hecho, esta técnica ni si quiera requiere que tenga una co-
pialocal en absoluto.

Figura 4.3. Repositorio con nueva copia
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Copias ligeras

El repositorio de Subversion sigue un disefio especial. Cuando copia un directorio, no necesita preocuparse por €l crecimien-
to del repositorio—en realidad Subversion no duplica los datos. En su lugar, crear una nueva entrada de directorio que apun-
taaun arbol existente. Si es un usuario de Unix, este es el mismo concepto que un enlace duro. A partir de ahi, se dice que la
copia es “vaga’'. Es decir, s realiza un cambio a un fichero contenido en el directorio copiado, sblo cambia ese fichero—el
resto de los ficheros contintian su existencia como enlaces a los ficheros originales del directorio original.

Por esta razon escuchara a los usuarios de Subversion hablar con frecuencia sobre “ copias ligeras’. No importa cuan grande
sea el directorio—so0lo requiere un tiempo constante muy pequefio realizar una copia del mismo. De hecho, esta es la caracte-
ristica en la que se basan los cambios realizados en Subversion: cada revision es una “copia ligera’ de la revisién anterior,
con algunos elementos cambiados. (Para aprender mas sobre esto, visite la pagina web de Subversion y lea en |os documen-
tos sobre € disefio de Subversion el método “bubble up”.)

Isubversion no soporta copias entre diferentes repositorios. Cuando use URLS con svn copy o svn move, solo puede copiar elementos dentro del mismo reposito-
rio.
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Por supuesto, este mecanismo interno usado para copiar y compartir datos esta oculto a usuario, que simplemente ve copias
de é&rboles de ficheros. Lo importante es saber que las copias son ligeras, tanto en tiempo como espacio. Cree tantas ramas
como desee.

Trabajando con su rama

Ahora que ha creado unarama del proyecto, puede obtener una nueva copialocal para comenzar a usarla:

$ svn checkout http://svn.exanpl e.con repos/cal c/ branches/ ny-cal c-branch
A ny-cal c-branch/ Makefil e

A ny-cal c-branch/integer.c

A ny-cal c-branch/button.c

Checked out revision 341.

No hay nada especial sobre esta copialocal; simplemente refleja un directorio diferente del repositorio. Cuando envie sus cambios,
no obstante, Carmen nunca los vera cuando se actualice. Su copialocal esde/ cal ¢/ t r unk. (Aseglrese de leer “Cambiando la
copia local de trabajo” més adelante en este capitulo: el comando svn switch permite crear una copia local de una rama de modo
diferente.)

Pretendamos que ha pasado una semana, y se realizan los siguientes cambios:

e Harealizado uncambioen/ cal c/ branches/ my- cal c- branch/ but t on. c, creando larevision 342.
» Haredlizado un cambioen/ cal c/ br anches/ ny- cal c- br anch/ i nt eger . c, creando larevision 343.

e Carmen harealizado un cambioen/ cal c/ t runk/ i nt eger. c, creando larevision 344.

Ahora hay dos lineas independientes de desarrollo, mostradas en Figura 4.4, “Bifurcacion de la historia de un fichero”, sobre €l fi-
cheroi nt eger. c.

Figura 4.4. Bifurcacién dela historia de un fichero
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: 5 » my-calc-branch
integer.c r343
| cregled | (Changed  changed
: : : = trunk
rad 303 r34l ri44

nhmé)

Las cosas se ponen interesantes cuando mira el historial de cambios realizados asu copiadei nt eger . c:

$ pwd
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/ hore/ usuari o/ my- cal c- branch

$ svn log --verbose integer.c

r343 | usuario | 2002-11-07 15:27:56 -0600 (Thu, 07 Nov 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
M/ cal c/ branches/ my-cal c-branch/i nteger.c

* integer.c: frozzled the wazjub.

r341 | usuario | 2002-11-03 15:27:56 -0600 (Thu, 07 Nov 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
A /cal c/ branches/ my-cal c-branch (from/cal c/trunk: 340)

Creating a private branch of /cal c/trunk.

r303 | carnen | 2002-10-29 21:14:35 -0600 (Tue, 29 Cct 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
M /cal c/trunk/integer.c

* integer.c: changed a docstring.

ro98 | carnmen | 2002-02-22 15:35:29 -0600 (Fri, 22 Feb 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
M /cal c/trunk/integer.c

* integer.c: adding this file to the project.

Fijese como Subversion sigue la historiadei nt eger . ¢ en su rama hacia atras, traspasando incluso el punto donde el fichero fue
copiado. Muestrala creacion de larama como un evento en lahistoria, porquei nt eger . ¢ fue copiado de formaimplicita cuando
reaizo la copiade/ cal ¢/ t runk/ . Ahora mire qué es lo que ocurre cuando Carmen gjecuta el mismo comando sobre su copia
del fichero:

$ pwd
/ hone/ car nen/ cal ¢

$ svn log --verbose integer.c

r344 | carnen | 2002-11-07 15:27:56 -0600 (Thu, 07 Nov 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
M /cal c/trunk/integer.c

* integer.c: fix a bunch of spelling errors.

r303 | carmen | 2002-10-29 21:14:35 -0600 (Tue, 29 Cct 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
M /cal c/trunk/integer.c

* integer.c: changed a docstring.

ro8 | carnen | 2002-02-22 15:35:29 -0600 (Fri, 22 Feb 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
M /cal c/trunk/integer.c
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* integer.c: adding this file to the project.

Carmen ve su propio cambio de larevision 344, pero no € cambio realizado en larevision 343. Desde el punto de vista de Subver-
sion, estos dos cambios afectaron ficheros diferentes en distintos lugares del repositorio. No obstante, Subversion muestra que am-
bos ficheros comparten una historia comdn. Antes de que la rama fuese creada en la revision 341, ambos eran € mismo fichero.
Por esta razon tanto usted como Carmen ven los cambios realizados en las revisiones 303 y 98.

Conceptos clave sobre las ramas

Hay dos lecciones importantes que deberia recordar de esta seccion.

1. A diferencia de muchos otros sistemas de control de versiones, las ramas de Subversion existen como directorios normales del
sistema de archivos en €l repositorio, no en una dimension extra. Estos directorios simplemente llevan informacion histérica
adicional.

2. Subversion no tiene un concepto interno de rama—sodlo copias. Cuando copia un directorio, € nuevo directorio solo es una
“rama’ porque usted afiade esa connotacion. Puede considerar el directorio de forma diferente, o tratarlo de manera diferente,
pero para Subversion no es mas que un directorio ordinario que simplemente fue creado como resultado de una operacion de co-
piado.

Copiando cambios entre ramas

Ahora usted y Carmen estan trabajando en ramas paralelas del proyecto: usted esta trabajando en una rama privada, y Carmen esta
trabajando en €l tronco, o linea principal de desarrollo.

En proyectos que tienen grandes cantidades de contribuyentes, es habitual que la mayoria tengan copias locales del tronco. Cuando
alguien necesita hacer un cambio alargo plazo que puede molestar en el tronco, un procedimiento estandar es crear una rama pri-
vaday realizar ahi los cambios hasta que todo el trabajo esté completo.

Asi que las buenas noticias son que usted y Carmen no estéan interfiriendo en sus trabgjos. Las malas noticias son que es muy facil
derivar demasiado lejos. Recuerde que uno de los problemas con la estrategia “ esconderse en un agujero” es que para cuando haya
terminado con su rama, puede que sea casi imposible fusionar |os cambios con el tronco sin un alto nimero de conflictos.

En su lugar, usted y Carmen pueden continuar compartiendo cambios a medida que trabajan. Es tarea suya decidir qué cambios
merece la pena compartir; Subversion le brinda la posibilidad de “copiar” cambios entre ramas de forma selectiva. Y para cuando
haya finalizado completamente con su rama, su conjunto entero de cambios en larama puede ser copiado en el tronco.

Copiando cambios especificos

El la seccidn anterior, mencionamos que tanto usted como Carmen han realizado cambios ai nt eger . ¢ en ramas diferentes. Si
observa €l informe de cambios de larevisién 344, puede ver que ella realizé algunas correcciones de ortografia. Sin duda, su copia
del mismo fichero debe tener todavia los mismos errores de ortografia. Es probable que futuros cambios a fichero afectaran las
mismas areas que tienen estos errores ortograficos, 10 que potencialmente generara conflictos cuando fusione su rama algun dia. Es
mejor, entonces, recibir ahora los cambios de Carmen, antes de que comience atrabajar de formaintensivaen el mismo sitio.

Es e momento de usar e comando svn merge. Este comando, descubrird que es un primo cercano del comando svn diff (sobre el

cual leimos en el tercer capitulo). Ambos comandos son capaces de comparar dos objetos cualquiera del repositorio y describir sus
diferencias. Por jemplo, puede preguntar asvn diff que le muestre el cambio exacto realizado por Carmen en larevision 344:

$ svn diff -r 343:344 http://svn. exanpl e. confrepos/cal c/trunk
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--- integer.c (revision 343)
+++ integer.c (revision 344)
@®-147,7 +147,7 @@
case 6: spr|nt

case 7. sprint

case 8. sprint

- case 9: sprint
+ case 9: sprint
n

n

nf o- >operati ng_system "HPFS (OS/2 or NT)"); break;
nf o- >operati ng_system "Macintosh"); break;

nf o- >operati ng_system "Z-Systeni); break;

nf o- >operati ng_system "CPM'); break;

nf o- >operati ng_system "CP/M); break;

i nf o->operating_system "TOPS-20"); break;

i nf o->operating_system "NIFS (W ndows NT)"); break;
i nf o->operating_system "QDOS"); break;

case 10: spri
case 11: spri
case 12: sprin

i
i
i
i
i
(i
(
@-164,7 +164,7 @@ .
S

| ow = (unsigned short) read byte(gzfile); /* read LSB */
hi gh = (unsigned short) read_byte(gzfile); /* read MsB */
high = high << 8; /* interpret MSB correctly */
- total = low + high; /* add themtogethe for correct total */
+ total = low + high; /* add themtogether for correct total */

i nfo->extra_header = (unsigned char *) ny_malloc(total);
fread(i nfo->extra_header, total, 1, gzfile);
@®-241,7 +241,7 @@
Store the offset with ftell() ! */

if ((info->data_offset = ftell(nglle))—— -1) {
- printf("error: ftell() retturned -1.\n");
+ printf("error: ftell() returned -1.\n");
exit(1);
}
@ -249,7 +249,7 @@
printf("l believe start of conpressed data is %\ n", info->data offset);
#endi f

- |/* Set postion eight bytes fromthe end of the file. */
+ [/* Set position eight bytes fromthe end of the file. */

if (fseek(gzfile, -8, SEEK END)) {
printf("error: fseek() returned non-zero\n");

El comando svn merge es casi exactamente idéntico. En lugar de mostrar las diferencias en su terminal, no obstante, las aplica di-
rectamente a su copialocal como modificaciones locales:

$ svn merge -r 343:344 http://svn.exanpl e. conm repos/cal ¢/ trunk
U integer.c

$ svn status
M integer.c

La salida del comando svn merge muestra que su copiadei nt eger . ¢ fue parcheada. Ahora contiene el cambio de Carmen—el
cambio ha sido “copiado” desde €l tronco a su copialocal de larama privada, y existe ahora como una modificacién local. En este
punto, estarea suya revisar lamodificacion loca para asegurarse de que funciona correctamente.

En otra situacion, es posible que las cosas no hayan ido tan bien, y quei nt eger . ¢ hayaentrado en un estado de conflicto. Puede
tener que resolver el conflicto usando el procedimiento estandar (vea el tercer capitulo), o si decide que lafusion fue unamalaidea,
simplemente dé se por vencido y use svn revert pararevertir el cambio local.

Pero asumiendo que harevisado el cambio fusionado, puede guardar sus cambios como es habitual con svn commit. En ese punto,
el cambio ha sido fusionado en su rama del repositorio. En terminologia de control de versiones, este acto de copiar cambios entre
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ramas se denomina portar cambios.

Cuando guarda su modificacién local, aseglrese de que €l mensaje de cambios indica que esta portando un cambio especifico de
unaramaaotra. Por gjemplo:

$ svn commit -m"integer.c: ported r344 (spelling fixes) fromtrunk."
Sendi ng i nteger.c
Transmtting file data .
Conmi tted revision 360.

Tal y como vera en las siguientes secciones, es muy importante seguir esta “ practica recomendada’.

¢Por qué no usar parches?

Una pregunta que tendré en mente, especialmente si es un usuario de Unix: ¢para qué usar el comando svn merge? ¢Por qué
no simplemente usar el comando patch del sistema operativo pararealizar la mismatarea? Por gjemplo:

$ svn diff -r 343:344 http://svn.exanpl e.confrepos/calc/trunk > patchfile
$ patch -p0 < patchfile

Patching file integer.c using Plan A. ..

Hunk #1 succeeded at 147.

Hunk #2 succeeded at 164.

Hunk #3 succeeded at 241.

Hunk #4 succeeded at 249.

done

En este caso particular, efectivamente, no hay realmente diferencia alguna. Pero svn mer ge tiene caracteristicas especiaes
gue sobrepasan las del programa patch. El formato de fichero usado por patch es bastante limitado; solo permite modificar
el contenido de los ficheros. No hay forma de representar cambios a arboles, como afiadir, eliminar o renombrar ficheros 'y
directorios. Si el cambio de Carmen, digamos, hubiese afiadido un nuevo directorio, la salida de svn diff ni si quieralo hu-
biese mencionado. svn diff sdlo genera salida en € formato limitado de patch, por lo que hay algunas ideas que no puede ex-
presar. 2 El comando svn mer ge, no obstante, puede expresar cambios a arbol es directamente aplicandolos a su copialocal .

Aviso: aungue los comandos svn diff y svn mer ge son similares en concepto, tienen una diferente sintaxis en muchos casos. Ase-
gurese de leer en €l capitulo 8 los detalles, o pregunte a svn help. Por gemplo, svn mer ge requiere unaruta a una copialocal como
destino, es decir, un lugar donde debe aplicar los cambios del arbol. Si el destino no es especificado, asume que esta intentando
realizar una de las siguientes operaciones comunes:

1. Quiere fusionar cambios de directorio directamente en su copialocal.

2. Quiere fusionar los cambios de un fichero especifico en un fichero que existe con e mismo nombre en su directorio de trabajo
actual.

Si esté fusionando un directorio y no ha especificado una ruta destino, svn mer ge asume el primer caso mencionado e intenta apli-
car los cambios en su directorio actual. Si esta fusionando un fichero, y ese fichero (o un fichero con el mismo nombre) existe en
su directorio actual de trabajo, svn mer ge asume el segundo caso mencionado e intenta aplicar los cambios a fichero local de mis-
mo nombre.

Si quiere aplicar los cambios en otro lugar, tendra que especificarlo. Por gemplo, si todavia esta en el directorio padre de su copia
local, tendré que especificar €l directorio destino pararecibir los cambios:

2En e futuro, el proyecto Subversion planea usar (o inventar) un formato de parche que describe cambios a arboles.
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$ svn nerge -r 343:344 http://svn.exanpl e.com repos/cal c/trunk my-cal c-branch
U ny-cal c-branch/integer.c

Procedimientos ideales de fusionado

Realizar fusiones de forma manual

Fusionar cambios suena bastante simple, pero en la préactica puede convertirse en un dolor de cabeza. El problemaes que si fusiona
cambios con frecuencia de una rama a otra, puede acabar fusionando accidentalmente el mismo cambio dos veces. Cuando esto
ocurre, a veces las cosas seguiran funcionando bien. Cuando aplica un parche a un fichero, Subversion normamente se da cuenta
de que €l fichero ya contiene el cambio, y no hace nada. Pero si el cambio ya existente fue modificado de alglin modo, obtendra un
conflicto.

|dealmente, su sistema de control de versiones deberia prevenir la doble aplicacién de cambios a unarama. Deberia recordar auto-
maticamente qué cambios fueron recibidos en larama, y ser capaz de mostrarle un listado de los mismos. Deberia poder usar esta
informacién para automatizar |as fusiones tanto como sea posible.

Desafortunadamente, Subversion no estal sistema. Al igual que CV'S, Subversion 1.0 no almacena ninguna informacién sobre ope-
raciones de fusionado. Cuando envia sus cambios locales, € repositorio no tiene idea si esos cambios vinieron de una gjecucion del
comando svn mer ge, 0 de una modificacion manua de los ficheros.

¢Qué significa esto para usted, el usuario? Significa que hasta que llegue el dia que Subversion desarrolle esta caracteristica, tendra
gue gestionar usted mismo la informacion de fusionado. EI mejor lugar para hacerlo es en el informe de cambios cuando envia
cambios al repositorio. Tal y como se demostré en € gemplo anterior, es recomendable que su informe de cambios mencione €l
nimero de revisién especifico (o0 rango de revisiones) que esta siendo fusionado en su rama. Mas tarde, puede gjecutar svn log para
revisar qué cambios contiene ya su rama. Esto le permitira construir con cuidado siguientes comandos svn mer ge que no seran re-
dundantes con cambios previamente portados.

En la siguiente seccion, le mostraremos al gunos gjempl os de esta técnica en accion.

Visualizacion previa de fusiones

Dado que € fusionado solo genera madificaciones locales, normalmente no es una operacion de alto riesgo. Si se equivoca en €
fusionado la primera vez, simplemente gjecute svn revert paraignorar los cambiosy pruebe de nuevo.

Es posible, no obstante, que su copia local ya tenga algunas modificaciones. Los cambios aplicados por una fusion se mezclaran
con sus modificaciones locales, por 1o que gecutar svn revert yano es una opcién. Los dos conjuntos de cambios quizas sean im-
posibles de separar.

En casos como este, la gente se reconforta con laidea de ser capaces de predecir o examinar las fusiones antes de que ocurran. Una
manera simple de hacerlo es g ecutar svn diff con los mismos argumentos que planea pasar a svh merge, tal y como ya le ensefia-
mos en el primer ejemplo de fusionado. Otro método de visualizacion previa es pasar laopcién - - dr y- r un a comando de fusio-
nado:

$ svn nerge --dry-run -r 343:344 http://svn. exanpl e. conf repos/cal c/trunk
U integer.c

$ svn status
# nothing printed, working copy is still unchanged.

Laopcion - - dr y-r un en realidad no aplica ningtin cambio a su copia local. Unicamente muestra los codigos de estado que se-
rian mostrados durante una fusién de verdad. Esto es Util para obtener una visualizacién previa de “ato nivel” de la potencial fu-
sion, para aquellos casos en los que gecutar svn diff proporcionaria demasiados detalles.
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Subversion y los changesets

Todo & mundo parece tener una idea diferente de la definicién de “changeset”, o a menos expectaciones diferentes sobre lo
gue significa para un sistema de control de versiones tener “caracteristicas de changeset”. Para nuestros propdsitos, digamos
gue un changeset es una coleccidon de cambios con nombre Gnico. Los cambios pueden incluir ediciones textuales a los con-
tenidos de un fichero, modificaciones a la estructura de un directorio, o cambios en los meta datos. En el habla habitual, un
changeset es un parche con un nombre al que se puede referir.

En Subversion, un niimero global de revision N nombra el &rbol en € repositorio: es laforma en la que quedo el repositorio
tras el cambio nimero N. También es el nombre implicito de un changeset: s compara el arbol N con el &rbol N-1, puede de-
rivar el parche exacto cuyos cambios fueron hechos efectivos. Por esta razon, es facil pensar de la“revisiéon N” no sélo como
un &rbol, sino también como un changeset. Si usa un software de gestién de tareas para tratar fallos, puede usar |os nimeros
de revision para hacer referencia a los parches especificos que corrigen determinados fallos—por gemplo, “este problema
fue corregido en larevision 9238.”. Entonces alguien puede g ecutar svn log -r 9238 para obtener informacién del changeset
exacto que corrigio € problema, y gecutar svn diff -r9237:9238 para ver € propio parche. Y e comando de fusionado de
Subversion también usa nimeros de revision. Puede fusionar changesets especificos de una rama a otra nombrandolos en los
pardmetros de fusionado: svn mer ge -r 9237:9238 fusionaria el changeset #9238 en su copialocal.

Teniendo en cuenta o ignorando ascendencia

Cuando hable con un desarrollador de Subversion, es muy posible que oiga alguna referencia a término ascendencia. Esta palabra
es usada para describir la relacién entre dos objetos en un repositorio: si ambos estan relacionados, entonces se dice que un objeto
es el ancestro del otro.

Por g emplo, suponga que envia cambios al repositorio en larevision 100, los cuales incluyen un cambio al fichero f 0o. c. Enton-
cesf 00. c@9 es un “ancestro” de f 0o. c@.00. Por otro lado, suponga que hace efectivo € borrado de f 00. ¢ en larevision
101, y entonces afiade un nuevo fichero con el mismo nombre en larevision 102. En este caso, f 00. c@9 y f 00. c@ 02 pueden
parecer relacionados (tienen la misma ruta), pero de hecho son objetos completamente diferentes en € repositorio. No comparten
historial 0 “ascendencia’.

Larazon de mencionar esto ahora es para sefidlar una diferencia importante entre svn diff y svn merge. El primer comando ignora
la ascendencia, mientras que € segundo es muy sensitivo a ella. Por ggemplo, si usase svn diff para comparar las revisiones 99 y
102 def o0o0. c, veriaficheros diferencial es basados en lineas; el comando diff esta comparando a ciegas ambas rutas. Pero si usase
svh merge para comparar ambos objetos, se daria cuenta de que no estan relacionados y primero intentaria borrar € fichero anti-
guo, y entonces afiadir el nuevo; veriaD f 00. ¢ seguido por A f 0o. c.

En la mayoria de las fusiones se comparan arboles que estan relacionados por ascendencia, y por esta razén svn mer ge sigue este
comportamiento por defecto. No obstante, ocasionalmente puede querer que el comando de fusionado compare dos arboles no rela-
cionados. Por gemplo, puede haber importado dos arboles de cédigo fuente representando diferentes versiones de un proyecto de
software (lea “Ramas de proveedores’). jSi usase svn mer ge para comparar 1os dos arboles, veria que e primero es borrado com-
pletamente, seguido de una adicion completa del segundo!

En estas situaciones, querra que svn merge realice una comparacién basada Unicamente en rutas de fichero, ignorando cualquier
relacién existente entre ficheros y directorios. Aflada laopcién - - i gnor e- ancest ry asu comando de fusionado, y se compor-
tara del mismo modo que svn diff. (Y de modo similar, laopcion - - not i ce- ancest ry hardque svn diff se comporte como un
comando de fusionado.)

Casos habituales de fusionado

Hay muchos usos diferentes para svn mer ge, y esta seccion describe |os méas comunes que posiblemente usara alguna vez.

Fusionando una rama completa con otra

Para completar el g emplo que hemos ido mostrando, nos moveremos hacia adelante en el tiempo. Suponga que han pasado varios
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dias, y se han realizado muchos cambios tanto en el tronco como en su rama privada. Suponga gque ya ha terminado de trabgjar en
su rama privada; la caracteristica o correccion esta finalmente completada, y ahora quiere fusionar todos los cambios de su ramaen
el tronco para que otros puedan disfrutarlos.

¢Como usamos svn mer ge en esta situacion? Recuerde que este comando compara dos &rboles, y aplica las diferencias en una co-
pialocal. Asi que pararecibir los cambios, necesita tener una copialocal del tronco. Asumiremos que todavia tiene una copia origi-
nal del tronco por alguna parte (completamente actualizada), o que recientemente ha obtenido una copia local fresca de /
cal c/trunk.

¢Pero qué dos érboles deberian ser comparados? A primera vista, la respuesta puede parecer obvia: simplemente compare € Ultimo
arbol del tronco con el Ultimo arbol de su rama. jPero cuidado—esta asuncion es incorrecta, y ha confundido a muchos usuarios
nuevos! Dado que svn merge funciona como svn diff, comparar €l tronco y su rama no describird meramente € conjunto de cam-
bios realizados en su rama. Tal comparacion muestra demasiados cambios. no solo mostraria la adicidn de los cambios en su rama,
sino también el borrado de cambios en €l tronco que nunca ocurrieron en su rama.

Para expresar Unicamente los cambios que ocurrieron en su rama, hecesita comparar el estado inicial de su rama con su estado fi-
nal. Usando svn log en su rama, puede ver que ésta fue creada en larevision 341. Y €l estado final puede obtenerlo con larevision
HEAD. Esto significa que quiere comparar las revisiones 341 y HEAD del directorio de su rama, y aplicar esas diferencias a una co-
pialocal del tronco.

Un buen método para encontrar larevision en la cua fue creada unarama (la"base" de la misma) es usar la opcion -

_) - st op- on- copy con svn log. El sub comando log normamente muestra todo cambio realizado en larama, inclu-
yendo los de la copia a partir de la cual fue creada. Asi que normalmente vera también la historia del tronco. La op-
cion - - st op- on- copy detendrala salida del comando en cuanto svn log detecte que la rama fue copiada o renom-
brada.

Asi que en nuestro yemplo continuo:

$ svn log --verbose --stop-on-copy \
http://svn. exanpl e. conif repos/ cal ¢/ branches/ my- cal c- branch

r341 | usuario | 2002-11-03 15:27:56 -0600 (Thu, 07 Nov 2002) | 2 lines
Changed pat hs:
A [/ cal c/ branches/ my-cal c-branch (from/cal c/trunk: 340)

$

Como esperdbamos, e nudmero final de revisiéon mostrado por este comando es la revision en la cua mny-
cal c- br anch fue creado araiz de una operacion de copiado.

De nuevo, aqui esta el procedimiento final de fusionado:

$ cd calc/trunk
$ svn update
At revision 405.

$ svn nerge -r 341: HEAD http://svn. exanpl e. conl r epos/ cal ¢/ branches/ my- cal c- branch
U integer.c

button.c

Makefil e

U
U
$ svn status
M integer.c
M button.c
M Makefil e
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# ...exanmine the diffs, conpile, test, etc...

$ svn commit -m "Merged ny-cal c-branch changes r341:405 into the trunk."
Sendi ng i nteger.c

Sendi ng button.c

Sendi ng Makefil e

Transmtting file data ...
Committed revision 406.

De nuevo, fijese que el mensaje de cambios menciona de forma explicita € rango de cambios que fue fusionado en e tronco. Re-
cuerde siempre hacer esto, porque es informacién critica que necesitara mas adel ante.

Por gjemplo, suponga que decide continuar trabajando en su rama otra semana, para completar una mejora a una de las caracteristi-
cas originales o corregir un falo. Larevisiéon HEAD del repositorio es ahora 480, y esta listo pararealizar otra fusion desde su rama
privada al tronco. Pero como se discutié en “Procedimientos ideales de fusionado”, no quiere fusionar los cambios que ya fueron
fusionados; sdlo quiere fusionar todo 1o “nuevo” en su rama desde la Gltima vez que fue fusionada. El truco es descubrir qué eslo
nuevo.

El primer paso es gecutar svn log en el tronco, y buscar un mensaje de cambios sobre |la Ultima vez que realizé una fusién desde su
rama

$ cd calc/trunk
$ svn |l og

r406 | usuario | 2004-02-08 11:17:26 -0600 (Sun, 08 Feb 2004) | 1 line

Mer ged mny-cal c-branch changes r341: 405 into the trunk.

jAja Dado que todos los cambios que ocurrieron en larama entre las revisiones 341 y 405 fueron fusionados con el tronco como la
revision 406, ahora sabe que solo quiere fusionar los cambios de la rama posteriores a esto—comparando las revisiones 406 y
HEAD.

$ cd cal c/trunk
$ svn update
At revision 480.

# We notice that HEAD is currently 480, so we use it to do the nerge:

$ svn nerge -r 406:480 http://svn.exanpl e.con repos/cal c/ branches/ ny-cal c- branch
U integer.c

U button.c

U Makefile

$ svn conmit -m "Merged ny-cal c- branch changes r406: 480 into the trunk."

Sendi ng i nteger.c
Sendi ng button.c
Sendi ng Makefil e

Transmitting file data ...
Conmmitted revision 481.

Ahora el tronco contiene la segunda oleada completa de cambios realizados en la rama. En este punto, puede o bien borrar su rama
(discutiremos esto més adelante), o continuar trabajando en su rama'y repetir este procedimiento en siguientes operaciones de fu-
sionado.
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Deshaciendo cambios

Otro uso comin de svh merge es deshacer un cambio que acaba de ser enviado a repositorio. Suponga que esta trabgjando feliz-
mente en su copialoca de/ cal c/ t r unk, y descubre que €l cambio realizado hace tiempo en larevision 303, que modificoi n-

t eger . c, esta completamente mal. Nunca deberia haber llegado al repositorio. Puede usar svn merge para “deshacer” €l cambio
en su copialocal, y entonces enviar las modificaciones locales al repositorio. Todo o que necesita hacer es especificar la diferencia
al revés:

$ svn merge -r 303:302 http://svn. exanpl e. com repos/cal ¢/ trunk
U integer.c

$ svn status
M integer.c

$ svn diff

#'verify that the change is renoved

$ svn conmit -m "Undoi ng change comritted in r303."
Sendi ng i nteger.c

Transmitting file data .

Conmitted revision 350.

Una forma de pensar sobre las revisiones del repositorio es como un grupo de cambios (algunos sistemas de control de versiones
los Ilaman changesets). Al usar € pardmetro - r , puede pedirle a svn merge que aplique €l changeset, o el rango completo de chan-
gesets sobre su copia local de trabajo. En nuestro caso para deshacer un cambio usamos svn mer ge para aplicar €l changeset #303
anuestracopialocal al revés.

Tenga presente que deshacer un cambio de esta manera es como realizar cualquier otra operacién svn merge, asi que deberia usar
svn statusy svn diff para confirmar que su trabajo esta en el estado que usted desea, y entonces usar svn commit para enviar la
version final al repositorio. Tras el envio, este changeset particular ya no se verareflejado en larevision HEAD.

De nuevo puede estar preguntandose: vaya, eso no deshizo el cambio anterior, ¢verdad? El cambio todavia existe en la revision
303. Si alguien obtiene una versién del proyecto cal ¢ entre las revisiones 303 y 349, seguiran viendo todavia el cambio malo,
¢verdad?

Si, en efecto. Cuando hablamos sobre “eliminar” un cambio, estamos hablando sobre eliminarlo de HEAD. El cambio original toda-
via existe en la historia del repositorio. En la mayoria de las situaciones, esto es suficiente. De todos modos la mayoria de las per-
sonas s0lo estan interesadas en seguir la version HEAD de un proyecto. No obstante, hay casos especiales en los que realmente de-
searia destruir toda evidencia de un cambio. (Quizéas alguien puso accidentalmente en € repositorio un documento confidencial.)
Esto, tal y como verg, no es tan fécil porque Subversion fue disefiado deliberadamente para nunca perder informacién. Las revisio-
nes son arboles inmutables que se construyen unos sobre otros. Eliminar una revision de la historia podria causar un efecto domino,
creando caos en todas las revisiones siguientes y posiblemente invalidando todas las copias locales de trabgjo. 8

Resucitando elementos borrados

Lamejor caracteristica de los sistemas de control de versiones es que la informacién nunca se pierde. Incluso cuando borra un fi-
chero o un directorio, puede haberse esfumado de la revision HEAD, pero €l objeto todavia existe en revisiones anteriores. Una de
las preguntas mas comunes realizadas por nuevos usuarios es, “ ¢Cémo puedo recuperar mi fichero o directorio antiguo?’

El primer paso es definir exactamentequé elemento esta intentando resucitar. Aqui tiene una metéfora Gtil: puede pensar que todo
objeto en € repositorio existe en una especie de sistema de coordenadas bidimensional . Las abscisas marcan una revision particular
del &boal, y las ordenadas una ruta de fichero dentro de ese arbol. Asi que cualquier version de su fichero o directorio puede defi-
nirse por un par especifico de coordenadas.

3sin embargo, el proyecto Subversion tiene planes para implementar algin dia un comando svnadmin obliter ate que realizaria la tarea de borrar informacion per-
manentemente. Mientras tanto, lea“ svndumpfilter” para una posible solucion aternativa.
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Subversion no tiene un directorio At t i ¢ como CVS, * por lo que necesita usar el comando svn log para descubrir la pareja de
coordenadas exactas que quiere resucitar. Una buena estrategia es gjecutar svn log --ver bose en un directorio que solia contener el
elemento borrado. La opcion - - ver bose muestra una lista de todos los elementos modificados en cada revision; todo lo que ne-
cesita hacer es encontrar larevision en la cual borr6 el fichero o directorio. Puede hacer esto visualmente, o usando otra herramien-
ta para examinar €l informe de cambios (via grep, o quizas con una busgueda incremental en un editor.)

$ cd parent-dir
$ svn log --verbose

r808 | jose | 2003-12-26 14:29:40 -0600 (Fri, 26 Dec 2003) | 3 lines
Changed pat hs:

D /calc/trunk/real.c

M /cal c/trunk/integer.c

Added fast fourier transformfunctions to integer.c.
Renoved real .c because code now i n double. c.

En e gjemplo, estamos asumiendo que esta buscando € fichero borrado r eal . ¢. Leyendo los informes de cambios del directorio
padre, hemos encontrado que este fichero fue borrado en la revision 808. Por |o tanto la Gltima version del fichero existié en lare-
visién inmediatamente anterior aesa. Conclusion: quiere resucitar laruta/ cal ¢/ t runk/ r eal . c delarevision 807.

Eso fue la parte dificil—lainvestigacion. Ahora que sabe lo que quiere recuperar, tiene dos posibles opciones.

Una de las opciones es usar € comando svn merge para aplicar la revision 808 “a revés’. (Ya hemos discutido como deshacer
cambios, lea “Deshaciendo cambios’.) Esto tendria €l efecto de reafiadir r eal . ¢ como modificacién local. El fichero se progra
maria para ser afiadido, y tras enviar los cambios, el fichero existiria de nuevo en HEAD.

No obstante, en este gjemplo particular, ésta probablemente no es lamejor estrategia. Aplicar a revés larevision 808 no solamente
programarialaadicion der eal . c, yaque € mensaje de cambios indica que también se desharian ciertos cambiosai nt eger . c,
cosa que no desea. Ciertamente, podria fusionar al revés larevision 808 y entonces ejecutar svn revert sobre la modificacion local
dei nt eger . c, pero estatécnicano es muy escalable. ¢;Qué pasas hay 90 ficheros modificados en larevision 8087

Otra estrategia mas precisa es usar svn copy en lugar de svn merge. Simplemente copie la “ pareja de coordenadas’ exactas de re-
visiény rutadel repositorio a su copia de trabajo local:

$ svn copy --revision 807 \
http://svn. exanpl e.conirepos/calc/trunk/real.c ./real.c

$ svn status
A + real .c

$ svn commit -m"Resurrected real.c fromrevision 807, /calc/trunk/real.c."
Addi ng real.c

Transnmitting file data .

Conmitted revision 1390.

El simbolo de suma en la salida del comando indica que el elemento no sdlo se ha programado para ser afiadido, sino para ser afia-
dido “con historia.” Subversion recuerda de donde fue copiado. En € futuro, gjecutar svn log sobre este fichero recorrerd su histo-
ria hasta la resurreccion y continuara también con la que tenia antes de la revision 807. En otras palabras, este nuevo r eal . ¢ no
es realmente nuevo; es un descendiente directo del fichero origina que fue borrado.

A pesar de que nuestro g emplo muestra como resucitar un fichero, tenga en cuenta que esta misma técnica proporciona los mismos
resultados al resucitar directorios borrados.

“Dado gue CV S no hace versionado de arboles, creaun area At t i ¢ dentro de cada directorio del repositorio para poder recordar los ficheros borrados.
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Cambiando la copia local de trabajo

El comando svn switch transforma una copialocal de trabajo existente en una rama diferente. Aunque este comando no es estricta-
mente necesario para trabajar con ramas, representa un buen atajo para los usuarios. En nuestro ejemplo anterior, tras crear su rama
privada, obtuvo una nueva copialocal del nuevo directorio del repositorio. En su lugar, puede pedirle a Subversion que cambie su
copialocal de/ cal c/ t r unk paraque reflgje la ubicacién de la nuevarama

$ cd calc

$ svn info | grep URL
URL: http://svn.exanpl e.conifrepos/cal c/trunk

$ svn switch http://svn. exanpl e. coni repos/ cal c/ branches/ nmy-cal c- branch
U integer.c

U button.c

U Makefil e

Updated to revision 341.

$ svn info | grep URL
URL: http://svn.exanpl e.conirepos/cal c/ branches/ my-cal c-branch

Tras“cambiar” alarama, su copialocal no diferira en nada a una copialoca nueva obtenida del mismo directorio. Y normamente
es mas eficiente usar este comando, dado que a menudo las ramas solo difieren entre si en pocas cosas. El servidor manda Unica
mente el conjunto minimo de cambios necesarios para hacer que su copialocal detrabajo reflgje €l directorio delarama.

El comando svn switch también permite usar laopcion - - r evi si on (- r ), por lo que no siempre tendré que cambiar su copialo-
cal ala“punta’ delarama.

Por supuesto, la mayoria de los proyectos son méas complicados que nuestro giemplo cal ¢, y contienen multiples subdirectorios.
L os usuarios de Subversion frecuentemente siguen un algoritmo especifico a usar ramas:

1. Copiar € 'tronco’ entero aun nuevo directorio rama.

2. Cambiar solo parte de la copia de trabajo del tronco para que refleje esarama.

En otras palabras, si un usuario sabe que € trabajo que quiere realizar sdlo ocurrira en un subdirectorio especifico, usara svn
switch para mover solo ese subdirectorio alarama. (jA veces los usuarios cambian un Gnico fichero de su copialoca alaramal)
De ese modo, sigue pudiendo recibir modificaciones normales del 'tronco’ en su copia local, pero las porciones que cambid a otra
rama gquedaran inmunes (a no ser que alguien envie un cambio a esa rama). Esta caracteristica afiade una nueva dimension a con-
cepto de “ copialocal mezclada’—no sblo pueden tener las copias locales una mezcla de revisiones, sino también una mezcla de ru-
tas de repositorio.

Si su copia local contiene un ndmero de sub arboles cambiados a otras ubicaciones del repositorio, sigue funcionando de forma
normal. Cuando la actualice, recibira los parches propios de cada sub arbol. Cuando envie cambios, sus cambios locales seguiran
siendo aplicados como un cambio atémico Unico al repositorio.

Tenga en cuenta que a pesar de que su copialocal de trabajo puede reflejar una mezcla de lugares de repositorio, todos estos luga
res deben estar dentro del mismo repositorio. Los repositorios de Subversion todavia no son capaces de comunicarse unos con
otros; esta caracteristica esta planeada para una versién de Subversion posterior ala 1.0°

Cambios y actualizaciones

SUsted puede, no obstante, usar svn switch con el pardmetro - - r el ocat e s laURL de su servidor cambiay no desea abandonar su copia de trabajo existente.
Vealaseccion svn switch en Capitulo 9, Referencia completa de Subversion para obtener més informacion y un gjemplo.
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¢Se hadado cuenta de que la salida de los comandos svn switch y svn update parecen iguales? El comando de cambio es de
hecho un superconjunto del comando de actualizacion.

Cuando ejecuta svn update, estd pregunténdole al repositorio que compare dos arboles. El repositorio lo hace, y entonces en-
via una descripcion de las diferencias al cliente. La Unica diferencia entre svn switch y svn update es que el comando de ac-
tualizacién siempre compara dos rutas idénticas.

Esdecir, si su copialocal esunaréplicade/ cal ¢/ t r unk, entonces svn update comparard autométi camente su copia local
de/cal c/trunk con/cal c/trunk enlarevison HEAD. Si esta cambiando su copia local a una rama, entonces svn
switch comparara su copialocal de/ cal ¢/t r unk aalgun otro directorio ramaen larevision HEAD.

En otras palabras, una actualizacion mueve su copiade trabajo local através del tiempo. Un cambio mueve su copia de traba-
jolocal através del tiempoy € espacio.

Dado que svn switch es esencialmente una variante de svn update, comparte el mismo comportamiento; cualquier modificacién
local en su copia de trabajo es preservada cuando obtiene nuevos datos del repositorio. Esto le permite redlizar toda una variedad
de trucos ingeniosos.

Por gemplo, suponga que tiene una copia local de/ cal ¢/t runk y realiza un nimero de cambios sobre ella. De repente se da
cuenta de que se suponia que tenia que realizar esos cambios en unarama. jNo hay problemal Cambie su copialocal del tronco ala
rama con svn switch, y seguird manteniendo sus cambios locales. Ahora puede probarlosy enviar los cambios alarama del reposi-
torio.

Etiquetas

Otro concepto comun en €l control de versiones es la etiqueta. Una etiqueta no es mas que una “instantanea’ del proyecto en el
tiempo. En Subversion, esta idea ya esta presente en todas partes. Cada revision del repositorio es exactamente eso—una instanta-
neadel sistemade ficheros tras cada envio al repositorio.

No obstante, las personas prefieren dar nombres mas familiares a las etiquetas, como | anzami ent o- 1. 0. Y quieren hacer ins-
tantaneas de subdirectorios menores del sistema de archivos. Después de todo, no es tan fécil recordar que lanzamiento-1.0 de una
parte del software es un subdirectorio particular de larevision 4822.

Creando una etiqueta simple

De nuevo, svn copy viene a rescate. Si desea crear unainstantaneade/ cal c/ t r unk exactamentetal y como seveen larevisiéon
HEAD, haga una copia

$ svn copy http://svn.exanpl e.com repos/cal c/trunk \
http://svn. exanpl e. conlfrepos/cal c/tags/rel ease-1.0 \
-m"Tagging the 1.0 rel ease of the 'calc' project."”

Commi tted revision 351.

Este gjemplo asume que ya existe un directorio / cal ¢/ t ags. (S no existe, vea svn mkdir). Tras finalizar |a copia, €l nuevo di-
rectorio | anzam ent o- 1. 0 sera para siempre una instanténea del aspecto que tenia la revision HEAD del proyecto en €l mo-
mento que realizé la copia. Por supuesto puede querer ser mas preciso sobre qué revisién exacta copiar, en caso de que alguien rea-
lice un cambio a proyecto mientras no estd observando. Asi que si sabe que larevision 350 de/ cal ¢/ t r unk es exactamente la
instanténea que desea, puede especificarlapasando - r 350 a comando svn copy.

Pero espere un momento: ¢no es este procedimiento para crear etiquetas el mismo que usamos para crear una rama? Si, de hecho,
asi es. En Subversion no hay diferencia entre una etiqueta'y unarama. Ambas son directorios ordinarios que son creados a partir de
una copia. Igual que con las ramas, la Ginica razon por la que un directorio copiado es una “etiqueta’ es porque |os humanos han de-
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cidido tratarlo de ese modo: mientras nadie envie cambios usando ese directorio, seguird siendo siempre unainstantanea. Si la gen-
te comienza arealizar cambios, se convierte en unarama.

Si esta administrando un repositorio, hay dos formas de de gestionar etiquetas. La primera es “manos fuera’: seglin la politicade su
proyecto, decida dénde pondra sus etiquetas, y asegurese de que todos los usuarios saben como tratar los directorios que copian
ahi. (En otras palabras, asegurese de que no cambian nada en esos directorios.) La segunda forma es méas paranoica: puede usar uno
de los scripts de control de acceso proporcionados con Subversion para prevenir cualquier cosa que no sea la creacion de nuevas
copias en el area de etiquetado (Vea Capitulo 6, Configuracion del servidor.) No obstante, el método paranoico normalmente no es
necesario. Si un usuario envia un cambio accidentalmente al directorio de etiquetas, puede simplemente deshacer €l cambio tal y
como discutimos en la seccion anterior. Después de todo, esto es control de versiones.

Creando una etiqueta compleja

A veces quiere que su “instantanea’ sea més complicada que un solo directorio de unarevision concreta.

Por gjemplo, pretendamos que su proyecto es mucho més grande que nuestro gjemplo cal c¢: suponga que contiene un nimero de
subdirectorios y muchos més ficheros. Realizando su trabajo, puede decidir que necesita crear una copia de trabgjo local disefiada
para contener caracteristicas o correcciones de fallos especificas. Puede conseguir esto modificando ficheros o directorios de forma
selectiva para que reflgjen una revision particular (usando svn update -r liberalmente), o cambiando ficheros y directorios aramas
particulares (haciendo uso de svn switch). Cuando ha finalizado, su copialocal es un batiburrillo de ubicaciones del repositorio de
diferentes versiones. Pero tras hacer unas pruebas, sabe que es la combinacién precisa de datos que necesita.

Hora de tomar una instantanea. Copiar una URL en otra no funcionaré esta vez. En este caso, quiere hacer una instantanea de la
configuracién exacta de su copialocal y amacenarla en €l repositorio. Afortunadamente, svn copy tiene en realidad cuatro usos di-
ferentes (sobre los cuales puede leer en € noveno capitul o), incluyendo la habilidad para copiar € arbol de una copialoca al repo-
sitorio:

$1s
ny- wor ki ng- copy/

$ svn copy my-worki ng-copy http://svn. exanpl e. com repos/ cal ¢/t ags/ myt ag

Conmitted revision 352.

Ahora existe un nuevo directorio en € repositorio, / cal ¢/ t ags/ nyt ag, € cual es una instantanea exacta de su copia local de
trabajo—revisiones mezcladas, urls, y todo eso.

Otros usuarios han encontrado usos interesantes de esta caracteristica. A veces hay situaciones en las que acaba de enviar a reposi-
torio un grupo de cambios locales, y querria que los viese un colaborador. En lugar de gjecutar svn diff y enviar el fichero de par-
che (el cual no captura cambios en €l arbol), puede usar en su lugar svn copy para “subir” su copialoca aun areaprivada del repo-
sitorio. Entonces su colaborador puede o bien obtener una copiatal cual de su copialocal, o bien usar svn merge para recibir sus
cambios exactos.

Mantenimiento de ramas

Habréa notado que Subversion es extremadamente flexible. Dado que implementaramas y etiquetas mediante el mismo mecanismo
(copias de directorio), y tanto las ramas como |as etiquetas aparecen en el espacio normal del sistema de archivos, mucha gente en-
cuentra Subversion intimidante. Es incluso demasiado flexible. En esta seccion le ofrecemos algunas sugerencias para agrupar y
gestionar sus datos alo largo del tiempo.

Estructura del repositorio

Hay maneras estdndar recomendadas para organizar un repositorio. La mayoria de las personas crean un directorio t r unk que
contendrala“lineaprincipal” de desarrollo, un directorio br anches que contendra copias de lasramas, y un directoriot ags que
contendra copias de las etiquetas. Si un repositorio solo almacena un proyecto, entonces la gente a menudo crea estos directorios en
el directorio raiz:

59



Crear ramasy fusionarlas

[ trunk
/ branches
/tags

Si un repositorio contiene multiples proyectos, los administradores normalmente indexan la estructura por proyecto (vea
“Escogiendo el esquema de repositorio” paraleer més sobre “raices de proyecto”):

/ pai nt/trunk

/ pai nt/ branches
/ pai nt/tags
/cal ¢/ trunk

/ cal c/ branches
/cal c/tags

Por supuesto, es libre de ignorar estas estructuras comunes. Puede crear cualquier tipo de variacion, lo que sea mejor para usted y
su equipo. Recuerde que sealo que sealo que €lija, no es una decision final. Puede reorganizar su repositorio en cualquier momen-
to. Dado que las ramas y etiquetas son directorios ordinarios, e comando svn move puede moverlos o renombrarlos como desee.
Cambiar de una estructura a otra es una cuestion de g ecutar una serie de movimientos en el servidor; si no le gusta como se organi-
zan las cosas en €l repositorio, simplemente juegue un poco con los directorios.

Recuerde, no obstante, que aungque mover directorios puede ser f&cil, necesita ser considerado con sus usuarios. Sus movimientos
pueden desorientar a los usuarios que tengan copias locales de trabajo. Si un usuario tiene una copia local de un directorio particu-
lar del repositorio, su operacion svn move quizas elimine laruta de la Ultimarevision. Cuando € usuario gecute svn update, sele
informara que su copialocal usa unarutaque yano existe, y €l usuario se veraforzado a hacer svn switch aotra ubicacion.

Longevidad de los datos

Otra buena caracteristica del modelo de Subversion es que las ramas y las etiquetas pueden tener vidas infinitas, igual que cual-
quier otro elemento versionado. Por ejemplo, suponga que finalmente termina todo su trabajo en una rama personal del proyecto
cal c. Trasfusionar todos sus cambios de vueltaen/ cal c/ t r unk, yano hace falta que el directorio de su rama privada perma-
nezcavisible:

$ svn delete http://svn. exanpl e. conlf repos/ cal c/ branches/ ny-cal c-branch \
-m "Renovi ng obsol ete branch of calc project.”

Commi tted revision 375.

Y desaparecio su rama. Por supuesto no ha desaparecido realmente: el directorio simplemente falta en la revisién HEAD, y ya no
distrae a nadie més. Si usa svn checkout, svn switch, o svn list para examinar una revision anterior, seguira pudiendo ver su anti-
guarama.

Si navegar por su directorio borrado no es suficiente, siempre puede devolverle lavida. Resucitar datos es muy féacil en Subversion.
Si hay un directorio (o fichero) borrado que querria volver a poner en HEAD, simplemente copielo con svn copy -r de larevision
antigua:

$ svn copy -r 374 http://svn. exanpl e. conl repos/ cal c/ branches/ ny-cal c-branch \
http://svn. exanpl e. coni repos/ cal ¢/ branches/ my- cal c- branch

Commi tted revision 376.

En nuestro gjemplo, su rama personal tuvo un periodo de actividad relativamente corto: puede haberla creado para corregir un fallo
0 implementar una nueva caracteristica. Cuando su tarea esta terminada, asi 10 esta su rama. No obstante, en el desarrollo de soft-
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ware también es comun tener dos ramas “principales’ que viven en paralelo por largos periodos de tiempo. Por gemplo, suponga
gue es & momento de hacer publico el proyecto estable cal ¢, y sabe que va a necesitar un par de meses corregir posibles falos
del mismo. No quiere que la gente aflada nuevas caracteristicas a proyecto, pero tampoco quiere decirle a los desarrolladores que
dejen de programar. Asi que creaunarama“estable” del software que no cambiard mucho:

$ svn copy http://svn.exanpl e.com repos/cal ¢/trunk \
http://svn. exanpl e. con repos/ cal ¢/ branches/stable-1.0 \
-m"Creating stable branch of calc project.”

Conmitted revision 377.

Y ahoralos desarrolladores son libres de continuar afiadiendo caracteristicas novisimas (o experimentales) a/ cal ¢/ t runk, y us-
ted puede declarar como politica del proyecto que s6lo las correcciones de falos serdn redizadas en /
cal c/ branches/ st abl e- 1. 0. Es decir, a medida que la gente contintia su trabajo en el tronco, un humano portard selectiva
mente las correcciones de fallos a la rama estable. Incluso después de haber lanzado la rama estable, probablemente continuara
manteniéndola por un largo tiempo—es decir, tanto como desee continuar el soporte de esa versidn para sus usuarios.

Sumario

Hemos cubierto mucho terreno en este capitulo. Hemos discutido |os conceptos de |as etiquetas y ramas, y demostrado como Sub-
version implementa estos conceptos por medio de la copia de directoriosy el comando svn copy. Hemos mostrado como usar svn
mer ge para copiar cambios de unarama a otra, o deshacer cambios erréneos. Hemos revisado €l uso de svn switch para crear co-
pias de trabajo con mezcla de ubicaciones del repositorio. Y hemos hablado sobre como podria gestionar la organizacion y tiempos
de vida de las ramas en un repositorio.

Recuerde el mantra de subversion: las ramas y etiquetas son ligeras. jUselas sin pudor!
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El repositorio de Subversion es el almacén central de datos y versiones para un nimero indeterminado de proyectos; de esta mane-
rase convierte en el destinatario obvio de todo el amor y atencidn que un administrador puede ofrecer. Aunque €l repositorio es, en
general, un elemento de bajo mantenimiento, es importante entender como configurarlo y cuidarlo correctamente para evitar pro-
blemas potenciales y para solucionar 1os problemas actual es de forma segura.

En este capitulo, explicaremos cémo crear y configurar un repositorio Subversion, y cémo publicarlo para acceder a é por red.
También hablaremos acerca del mantenimiento del repositorio, incluyendo e uso de las herramientas svnlook y svnadmin ( que
estan disponibles junto con Subversion ). Trataremos también algunas preguntas y errores comunes, y haremos sugerencias sobre la
forma de organizar los datos en €l repositorio.

Si planea acceder a repositorio Subversion solo desde el punto de vista de un usuario cuyos datos estan bajo control de versiones
(es decir, un cliente Subversion), puede saltarse este capitulo en conjunto. Sin embargo, si vd. es, o quiere convertirse en un admi-
nistrador de repositorios Subversion, ! deberiasin lugar a dudas prestar atencion a este capitulo.

Cuestiones basicas acerca de el repositorio

Antes de entrar en el tema principal de la administracién del repositorio, vamos a definir con méas detalle qué es un repositorio.
¢QUuEé pintatiene? ;Cémo se siente? ¢Se toma el té caliente o helado, dulce, y con limén? Como administrador, necesitara entender
la composicion de un repositorio desde una perspectiva | 6gica— entendiendo como se representa la informacion dentro del reposi-
torio—y desde una perspectiva préactica—qué aparienciatiene y cdmo actlia un repositorio con respecto a herramientas no pertene-
cientes a Subversion. La siguiente seccidn se ocupa de al gunos de estos conceptos basicos a un nivel muy alto.

Entendiendo las Transacciones y Revisiones

Hablando conceptualmente, un repositorio Subversion es una secuencia de arboles de directorios. Cada &rbol es una fotografia de
como eran los ficheros y directorios versionados en tu repositorio en un momento determinado. Estas fotografias son generadas co-
mo resultado de operaciones de programas cliente, y son [lamadas revisiones.

Cada revision nace como un &rbol de transacciones. Cuando se envian cambios a repositorio, el programa cliente construye una
transaccion de Subversion que copia los cambios locales ( junto a cualquier cambio adicional que haya podido tener lugar desde €
comienzo del proceso de envio de datos), y luego pide al repositorio que guarde ese arbol como la proxima fotografia en la secuen-
cia. Si e envio de datos no da error, la transaccion se convierte en una nuevarevision del arbol, y se le asigna un nuevo nimero de
revision. Si el envio de datos fallara por algunarazon, latransaccion se destruye, y seleinformaal cliente ddl error.

Las actualizaciones funcionan de una manera parecida. El Cliente prepara un arbol de transaccién tempora que copia el estado de
la copia de trabgjo. El repositorio compara entonces ese arbol de transaccién con el arbol de la revision solicitada (normamente la
mas reciente, o €l arbol “mas joven”), einformaal cliente acerca de qué cambios son necesario para convertir su copialocal de tra-
bajo en unaréplicade ese arbol de revision. Tras completarse la actualizacién, se borrala transaccion temporal.

El uso de arboles de transaccién es la (inica manera de hacer cambio permanentes en un repositorio de sistema de ficheros versio-
nados. De todas maneras, es importante entender que el tiempo de vida de una transaccion es completamente flexible. En el caso de
actualizaciones, las transacciones con arboles temporales que se destruyen inmediatamente. En el caso de envios al repositorio, las
transacciones son transformadas en revisiones permanentes ( 0 borradas si el envio falla). En el caso de un error, es posible que
una transaccion permanezca accidentalmente suelta en el repositorio ( sin que afecte en realidad a nada, pero ocupando espacio).

En teoria, un dialos programas de flujo de trabajo completo deberan girar hacia un control mas fino del tiempo de vida de la tran-
saccién. Es factible imaginar un sistema por €l que cada transaccion que se convierta en revision permanezca en bastante después
de que € cliente termine de describir sus cambios al repositorio. Esto permitiria que cada nuevo envio sea revisado por alguna otra

puede sonar realmente prestigioso y , pero solo estamos hablando de cualquier persona que esté interesada en el misterioso reino més alla de la copia de trabajo,
donde los datos de todos
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persona, quizés un director o, que pueda elegir entre promoverlaa unarevision, o cancelarla.

Propiedades no versionadas

Lastransaccionesy las revisiones en el repositorio Subversion pueden tener propiedades adjuntas. Estas propiedades son relaciones
genéricas clave-vaor, y generalmente se usan para guardar informacién acerca del arbol a que estan adjuntas. L os nombresy valo-
res de estas propiedades se guardan en €l sistema de ficheros del repositorio, junto con €l resto de los datos de tu arbol.

Las propiedades de revisiones y transacciones son Utiles para asociar informacion con un arbol que no esta estrictamente relaciona-
da con los ficheros y directorios de ese arbol—el tipo de informacién que no es gestiona por las copias de trabajo de cliente. Por
gjemplo, cuando una nueva transaccion de envio es creada en el repositorio, Subversion afiade una propiedad a dicha transaccion
[lamadasvn: dat e— unamarca de tiempo que representa el momento en que la transaccién se cred. En e momento que €l proce-
so de envio termina, el &bol también ha recibido una propiedad para guardar el nombre del usuario que es autor de la revision
(svn: aut hor) y una propiedad para guardar € mensgje de informe de cambios adjunto adicharevision (svn: | og).

Las propiedades de revisiones y transacciones son propiedades no versionada—cuando son modificadas, sus valores previos se
descartan definitivamente. Asi mismo, mientras los &rboles de revisiones en si son inmutables, |as propiedades adjuntas de dichos
arboles no lo son. Puedes afiadir, borrar, y modificar propiedades de revisiones en cualquier momento més adelante. Si enviasal re-
positorio una nueva revision y mas tarde te das cuenta de alguna informacion incorrecta o un error sintactico en tu mensaje de log,
puedes simplemente sustituir el valor de lapropiedad svn: | og con un nuevoy corregido mensgje de log.

Base de datos Berkeley

L os datos almacenados dentro de repositorios Subversion, realmente se encuentran en una base de datos, méas concretamente, un fi-
chero de base de datos Berkeley. Durante la fase inicial de disefio de Subversion, los desarrolladores decidieron usar una base de
datos Berkeley por una serie de razones, como su licencia open-source, soporte de transacciones, ser de confianza, funcionamiento,
simplicidad de su AP, soporte de hilos, cursores, y més.

La base de datos Berkeley tiene un soporte real de transacciones —probablemente es su caracteristica mas poderosa. Muchos pro-
€esos que acceden a sus repositorios Subversion no tienen que preocuparse por pisotear |os datos de otros. El aislamiento provisto
por el sistema de transacciones es tal que por cada operacion dada, €l codigo de repositorio Subversion tiene una vista estaticade la
base de datos—no una base de datos que esta constantemente cambiando de la mano de algunos otros procesos—y puede tomar de-
cisiones basandose en esa vista. Si dicha decision esté en conflicto con lo que otro proceso esté haciendo, la operacion completa
como si nunca hubiera sucedido, y Subversion reintenta la operacion contra una nuevay actualizada ( y estética) vista de la base
de datos.

Otra gran caracteristica de la base de datos Berkeley son |as copias de seguridad en caliente— la habilidad para hacer una copia de
seguridad del entorno de la base de datos sin que tenga que estar “”. Hablaremos sobre como hacer copias de seguridad de tu repo-
sitorio en “ Copias de seguridad del repositorio”, pero los beneficios de ser capaz de hacer copias completas y funcionales de tus re-
positorios sin deberia ser obvia.

La base de datos Berkeley también es un sistema de bases de datos de mucha confianza. Subversion utiliza las utilidades de regis-
tro de las bases de datos Berkeley, 1o que significa que la base datos primero escribe una descripcion de cualquier modificacion que
vaya a hacer en ficheros de registros, para luego hace la propia modificacion. Esto es para asegurar que si algo fuese mal, € siste-
ma de base de datos pueda retroceder a un checkpoint—una posicién en los ficheros de registro que se sabe que no estan corrup-
tas—y repetir transacciones hasta que los datos estén en un estado usable. Ver “Gestionando € espacio de amacenamiento” si
quieres més informacién acerca de | os ficheros de registro de las bases de datos de Berkeley.

Pero toda rosa tiene su espina, asi que tenemos que hablar sobre algunas conocidas limitaciones de |a base de datos Berkeley. Pri-
mero, los entornos de base de datos Berkeley no son portables. No puedes copiar simplemente un repositorio Subversion que fue
creado en un sistema Unix a un sistema Windows y esperar que funcione. A pesar de que lamayor parte del formato de base de da-
tos Berkeley es independiente de la arquitectura, hay otros aspectos del entorno que no 1o son. Segundo, Subversion usa la base de
datos Berkeley de una manera que no puede funcionar en sistemas Windows 95/98—si necesita almacenar un repositorio en una
maquina Windows, utilice Windows 2000 o Windows XP. Finalmente, no deberias mantener un repositorio Subversion en una uni-
dad compartida por red. Mientras las bases de datos Berkeley prometen un comportamiento correcto en unidades compartidas por
red que cumplan un grupo particular de especificaciones, casi ningun sistema de comparticién conocido cumple con todas esas es-
pecificaciones.
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Creacion y Configuracion de Repositorios

Crear un repositorio Subversion es una tarea increiblemente simple. La utilidad svnadmin, provista con Subversion, tiene un sub-
comando justo para esto. Para crear un nuevo repositorio, gecuta:

$ svnadnmin create /path/to/repos

Crea un nuevo repositorio en e directorio / pat h/ t o/ r epos. Dicho nuevo repositorio comienza su vida en larevision 0, que se
define como nada excepto €l directorio raiz (/ ) del sistema de ficheros. Inicialmente, la revision 0 tiene también una Unica propie-
dad derevision, svn: dat e, quetienelahoraalaque € € repositorio fue creado.

No crees tu repositorio en una unidad de red compartida —no puede existir un un sistema de ficheros remoto como
NFS, AFS, o Windows SMB. La base de datos Berkeley necesita que el sistema de ficheros subyacente implemente
estrictamente la semantica de bloqueo POSI X, y més importante, la habilidad para mapear ficheros directamente Casi
ningun sistema de ficheros de red tiene estas caracteristicas. Si intentas usar una base de datos Berkeley en una uni-
dad compartida de red, los resultados son impredecibles —puede que veas errores misteriosos, 0 pueden pasar meses
hasta que descubras que la base de datos de tu repositorio esta sutilmente corrupta.

Si necesitas que varios ordenadores accedan a repositorio, deberias instalar un proceso servidor ( como Apache o
svnserve), almacenar el repositorio en un sistemade ficheros local a que el servidor pueda acceder, y hacer que € re-
positorio esté disponible por lared. Capitulo 6, Configuracion del servidor se ocupa de este proceso en detalle.

Te habras dado cuenta de que € argumento de ruta de svnadmin fue sdlo una ruta normal del sistema de ficherosy no una URL
como laque el programa cliente svn usa cuando se refiere alos repositorios. Tanto svnadmin como svnlook son considerados co-
mo utilidades del lado del servidor— se usan en la maquina donde reside €l repositorio para examinar o modificar aspectos del
mismo, y son de hecho, tareas imposibles de realizar por red. Un error comdn hecho por recién llegados a Subversion es tratar de
pasar URLs (inclusolasfi | e: “locales’ ) aambos programas.

Asi, después de que hayas gjecutado el comando svnadmin create, tienes un nuevo y brillante repositorio Subversion en su propio
directorio. Echemos una ojeada a qué es lo que realmente se crea dentro de ese subdirectorio.

$ I's repos
conf/ dav/ db/ format hooks/ |ocks/ ~README. t xt

Con la excepcion de los ficheros READMVE. t xt y f or mat , e directorio del repositorio es un grupo de subdirectorios. Al igual
gue en otras areas del disefio de Subversion, se |e tiene mucho respeto a la modularidad, y se prefiere una organizacion jerarquica
antes que un caos que estorbe. He aqui una breve descripcion de todos los objetos que puedes ver en tu nuevo directorio de reposi-
torio:

conf
Un directorio que contiene los ficheros de configuracion del repositorio.

dav
Un directorio para Apachey mod_dav_svny su economia privada de datos.

db
El entorno principal de la base de datos Berkeley, [leno de tablas que el almacenamiento de datos para el sistema de ficheros
de Subversion ( donde todos tus datos versionados residen.

format
Un fichero cuyo contenido es un simple valor entero que nos dice €l nimero de versién del repositorio
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hooks
Un directorio lleno de plantillas de ganchos (y |os mismos ganchos), una vez que hayas instalados algunos.

locks
Un directorio para el bloqueo de datos de repositorio de Subversion, usado paralos accesos a repositorio.

README.txt
Un fichero que simplemente informa a sus lectores que estdn mirando un repositorio Subversion.

En general, no deberias con tu repositorio “a mano”. La herramienta svnadmin deberia ser suficiente para cualquier cambio nece-
sarios en tu repositorio, 0 puedes echar una ojeada a herramientas de terceros ( como la suitede herramientas de la base de datos
Berkeley ) para subsecciones relevantes del repositorio. Sin embargo, hay algunas excepciones, y las veremos aqui.

Scripts de enganche

Un gancho es un programa activado por algun evento del repositorio, como la creacién de una nuevarevision o la modificacion de
una propiedad no versionada. A cada gancho se le da suficiente informacién para que sepa de qué evento se trata, cual es su objeti-
vo, ¥ €l nombre de usuario de la persona que disparé el evento. Dependiendo de la salida del gancho o de estado de su sdlida, €l
programa de enganche puede continuar la accion, pararla, o suspenderla de alguna manera.

El subdirectorio hooks se rellena, por defecto, con plantillas para varios ganchos de repositorio.

$ |'s repos/ hooks/

post-comit.tnpl pre-revprop-change. t npl
post -revprop-change.tnpl start-conmt.tnpl
pre-commt.tnpl

Hay una plantilla por cada gancho que implementa el repositorio Subversion, y examinando los contenidos de dichas plantillas de
scripts, puede ver qué disparador gjecuta cada script y qué datos se le pasan. También se encuentran en muchas de estas plantillas
gjemplos de cdmo deberia usar dicho script, conjuntamente con otros programas provistos por Subversion, para realizar tareas co-
munes y Utiles. Para instalar realmente un gancho funcional, sélo necesita colocar algin gecutable o script en €l directorio r e-
pos/ hooks que pueda ser gjecutado con el nombre del gancho ( como start-commit o post-commit).

En plataformas Unix, esto significa proveer un script o programa (podria ser un shell script, un programa Python, un binario C
compilado, o cualquier otra cosa) llamado exactamente igual que el nombre del gancho. Por supuesto, los ficheros de plantillas es-
tan presentes para algo mas que sblo propdsitos informativos—la manera mas fécil de instalar un gancho en plataformas Unix es
simplemente copiar el fichero de plantilla apropiado en un nuevo fichero sin la extension . t mpl , personalizando los contenidos
del gancho, y asegurandose de que el script sea g ecutable. Windows, sin embargo, usa extensiones de fichero para determinar si un
programa es gjecutable o no, asi que deberia dar poner un programa cuyo nombre sea el nombre del gancho, y cuya extension sea
una de las extensiones especiales reconocidas por Windows como ficheros gecutables, como . exe o0 . com para programas, y
. bat paraficheros de scripts.

Actualmente hay cinco ganchos implementados por el repositorio Subversion:

start-conmit
Se gjecuta antes de la transaccion de envio haya sido creada. Se usa normalmente para decidir si el usuario tiene los privilegios
suficientes. El repositorio pasa dos argumentos a este programa: laruta al repositorio, y € nombre de usuario que intenta reali-
zar el envio. Si € programa devuelve algun valor distinto de cero, se paraliza €l envio antes de haber creado la transaccion.

pre-commi t
Se gecuta cuando se completa la transaccion, pero antes de ser enviados los datos a repositorio. Este gancho se usa normal-
mente como proteccién contra envios que no se permiten debido a contenido o ubicacion ( por giemplo, su sitio puede requerir
gue todos los cambios sobre una rama determinada incluyan un nimero de ticket del seguimiento de fallos, o que e mensgje
de informe de cambios entrante no esté vacio). El repositorio pasa dos argumentos a este programa: la ruta a repositorio, y €
nombre de la transaccién que va a sufrir el cambio. Si e programa devuelve una salida que no sea cero, €l envio se abortay la
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transaccion se borra

Ladistribucion Subversion incluye algunos scripts de control de acceso ( ubicados en € directorio t ool s/ hook-scri pts
del arbol de fuentes de Subversion ) a los que se puede [lamar desde pre-commit para implementar un control de de acceso
més en detalle. En estos momentos, esta es la Gnica manera por la cual |os administradores pueden controlar el acceso més adla
delo que € fichero ht t pd. conf de Apache ofrece. En una version futura de Subversion, planeamos implementar listas de
control de acceso (ACLSs) directamente en € sistemade ficheros.

post - conmi t
Esto se gecuta después de que la transaccion se haya confirmado, y una nueva revisién haya sido creada. La mayoria de la
gente usa este gancho para enviar correos descriptivos acerca de la confirmacion o para hacer una copia de seguridad del repo-
sitorio. El repositorio pasa dos argumentos a este programa: la ruta a repositorio, y €l nimero de la nueva revision creada. El
codigo de salida del programa esignorado.

La distribucién de Subversion incluye un script commit-email.pl ( ubicado en el directorio t ool s/ hook- scri pts/ de
arbol de fuentes de Subversion ) que puede ser usado para enviar correos €lectronicos con ( afladiendo o no un fichero delog )
una descripcién de la confirmacién hecha. Este correo contiene una lista de las rutas que fueron cambiadas, el mensgje de log
adjunto ala confirmacién, el autor y fecha de la confirmacidn, asi como un informe en formato de GNU diff de los cambios
hechos en los ficheros versionados como parte de la confirmacion.

Otra herramienta Util de Subversion es € script hot-backup.py ( ubicado en € directorio t ool s/ backup/ del arbol de
fuentes de Subversion ). Este script realiza copias de seguridad en caliente de su repositorio Subversion ( una capacidad sopor-
tada por e motor de bases de datos Berkeley), y puede ser usada para hacer una foto por cada confirmacion de su repositorio
para archivar, o con €l objetivo de recuperacion de emergencia.

pre-revprop- change
Al no ser versionadas las propiedades de revision de Subversion, hacer modificaciones a una de ellas ( como por gjemplo, €l
mensgje de informe de cambios svn: | og ) sobreescribird €l valor previo de esa propiedad para siempre. Como hay datos
aqui que potencialmente se pueden perder, Subversion provee este gancho ( y su contrapartida, post - r evpr op- change)
de tal manera que los administradores de repositorios puedan mantener con métodos externos si asi 1o desean, registros de los
cambios de dichas propiedades. Como precaucion contra la pérdida de datos de propiedades no versionadas, no se permite a
los clientes Subversion modificarlos del todo remotamente a no ser que este gancho se implemente para su repositorio.

Este gancho se gjecuta justo antes de que una modificacion de este tipo se haga en € repositorio. El repositorio pasa cuatro ar-
gumentos a gancho: larutaal repositorio, larevision en lacual la propiedad que se va a modificar existe, el nombre autentica-
do de usuario de la persona que va a hacer el cambio, y e nombre mismo de la propiedad.

post - r evpr op- change
Como se ha mencionado antes, este gancho es la contrapartida del gancho pr e- r evpr op- change. De hecho, por paranoia,
este script no se glecutard a no ser que e gancho pr e- r evpr op- change exista. Cuando ambos estan presentes, el gancho
post - r evpr op- change se gecuta justo después de que una propiedad de revision haya sido modificad, y se usa tipica
mente para enviar un correo electrénico con el nuevo valor de la propiedad cambiada. El repositorio pasa cuatro argumentos al
gancho: laruta al repositorio, larevisién en la cual la propiedad existe, el nombre autenticado de usuario de la persona que va
ahacer el cambio y @ nombre mismo de |a propiedad.

La distribucion de Subversion incluye e script propchange-email.pl script (ubicado en el directorio t ool s/
hook- scri pt s/ del arbol de fuentes de Subversion ) que puede ser usado para enviar un correo electrénico con ( y/o afiadi-
do aun fichero delog ) los detalles de un cambio en una propiedad de revision. Este correo electrénico contiene larevisién y
nombre de la propiedad modificada, el usuario que hizo el cambio, y €l nuevo valor.

Subversién tratara de gjecutar |os ganchos como el mismo usuario que posee el proceso que esta accediendo a repositorio Subver-
sion. En la mayoria de los casos, €l repositorio se accede através del servidor HTTP Apachey mod_dav_svn, asi que este usuario
es el mismo que €l usuario con € que se gecuta Apache. Los mismos ganchos necesitaran ser configurados con permisos anivel de
sistema operativo que les permitan ser gjecutados por dicho usuario. Asimismo, esto significa que cualquier fichero o programas (
incluyendo el repositorio mismo ) a que acceda directa o indirectamente el gancho, sera através del mismo usuario. En otras pala-
bras, esté alerta a problemas potencial es relacionados con permisos que impidan a gancho realizar las tareas paralas cuales|o haya
escrito.
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Configuracion de la base de datos Berkeley

Un entorno de base de datos Berkeley es una encapsul acién de una o mas bases de datos, ficheros de registro, ficheros regionalesy
ficheros de configuracién. El entorno de base de datos Berkeley tiene su propio conjunto de valores de configuracion por defecto
para cosas como el niimero de bloqueos que se permite eliminar de una sola vez, o el tamafio maximo de los ficheros de registro ,
etc. El codigo del sistema de ficheros de Subversion elige ademés valores por defecto para algunas de las opciones de configura
cion de la base de datos Berkeley. De todas maneras, algunas veces su repositorio particular, con su coleccion Unica de datosy pa-
trones de acceso, podria necesitar un grupo diferente de valores de configuracion.

La gente de Sleepycat ( los programadores de la base de datos Berkeley ) entienden que bases de datos diferentes, tienen requeri-
mientos especificos, de tal manera, que nos proveen de un mecanismo para sobreescribir en tiempo de gecucién, muchos de los va-
lores de configuracion del entorno Berkeley. Berkeley comprueba la presencia de un fichero denominado DB CONFI G en cada di-
rectorio del entorno, y las opciones que encuentra en dicho fichero para usarlas en ese entorno Berkeley particular.

El fichero de configuracion de Berkeley para su repositorio se encuentra en directorio del entorno db, en repos/
db/ DB_CONFI G. Subversion crea por si mismo el fichero a mismo tiempo que € resto del repositorio. El fichero inicialmente
contiene algunas opciones por defecto, asi como enlaces a la documentacion en linea de la base de datos Berkeley de tal manera
gue pueda saber qué significan dichas opciones. Por supuesto, es libre de afiadir cualquiera de las opciones soportadas por |a base
de datos Berkeley a su fichero DB_CONFI G. Tan s6lo tenga cuidado porgue mientras Subversion no trata de leer o interpretar los
contenidos del fichero, y no hace uso de sus opciones de configuracion, tendra que evitar cualquier cambio en la configuracion que
pueda causar que la base de datos Berkeley se comporte de una manera inesperada para €l resto del codigo de Subversion. Por otra
parte, los cambios hechos en DB CONFI G no tendran efecto hasta que vuelva aleer en entorno de la base de datos ( usando svnad-
min recover).

Mantenimiento del Repositorio

El mantenimiento de un repositorio Subversion puede ser una tarea que asuste, principalmente debido alas complejidades inheren-
tes a sistemas que tienen un motor de base de datos. Para hacer bien este trabajo, basta con conocer las herramientas—queé son y
cuando y cOmo usarlas. Esta seccién le presentara las herramientas de administracion que provee Subversion, y como utilizarlas
pararealizar tareas como migraciones de repositorios, actualizaciones, copias de seguridad y limpiezas.

Una caja de herramientas del Administrador

Subversion provee un conjunto de utilidades para crear inspeccionar, modificar y reparar sus repositorio. Estudiemos mas de cerca
cada una de estas herramientas. Més tarde, examinaremos brevemente otras incluidas en la distribucion de la base de datos Berke-
ley que afiaden funcionalidades especificas a motor de base de datos de las que no disponen las herramientas propias de Subver-
sion.

svnlook

svnlook es una herramienta provista por Subversion para examinar las revisiones y transacciones realizadas en un repositorio. Este
programa no intente en ningin momento cambiar el repositorio —es una utilidad de “solo lectura’. svnlook es utilizada normal-
mente por los ganchos del repositorio para informar acerca de los cambios que se van a realizar ( en € caso del gancho pre-
commit ) 0 que se acaban de hacer ( en €l caso del gancho post-commit ) en € repositorio. Un administrador del repositorio puede
usar esta herramienta para diagnosis.

svnlook tiene una sintaxis muy simple:

$ svnl ook hel p

uso general. svnl ook SUBCOVANDO RUTA REPCS [ PARAMS y OPCI ONES . . .]

Nota: todo subcomando que tone |os parametros '--revision' y '--transaction'
actuard, si se lo invoca sin una de estas opciones, sobre la versioén
mas reciente del repositorio.

Escri ba "svn hel p <subconmando>" para ayuda en un subcomando especifico.
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Casi cada uno de los subcomandos de svnlook puede trabajar sobre una revision o una transaccion, imprimiendo informacion acer-
ca del propio arbol, o de sus diferencias con respecto a la revision anterior del repositorio. Usara la opciones - - r evi si on y -

-transact i on paraespecificar qué revision o transaccion examinar respectivamente. Notese que mientras los nimeros de revi-
sion se ven como ndmeros naturales, los nombres de transaccidn son cadenas alfanumeéricas. Recuerde que € sistema de ficheros
sblo permite navegar entre transacciones no confirmadas ( transaccién que no han tenido como resultado una nuevarevision ). La
mayoria de los repositorios no tendran ese tipo de transacciones, porgue las transacciones normal mente son confirmadas ( 1o que
evita que puedan ser examinadas) o paradasy borradas.

En ausenciade las opciones - - r evi si ony - -t ransact i on, svnlook examinarala Ultimarevision ( o “HEAD” ) del reposi-
torio. Asi que las siguientes drdenes hacen exactamente 1o mismo cuando 19 es la Ultima revision del repositorio ubicado en /
pat h/t o/ r epos:

$ svnl ook info /path/to/repos
$ svnl ook info /path/to/repos --revision 19

La Unica excepcion a estas reglas es el subcomando svnlook youngest, que no recibe opciones, y que simplemente escribe € nu-
mero de revision de HEAD.

$ svnl ook youngest /path/to/repos
19

La salida de svnlook esté disefiada para que sea, ala vez, legible por humanos y por maquinas. Cojamos como gjemplo la salida
del subcomando i nf o:

$ svnl ook info /path/to/repos

sally

2002-11-04 09:29:13 -0600 (Mon, 04 Nov 2002)
27

Added t he usual

Greek tree.

Lasdidadel subcomandoi nf o esta definida como:

1. El autor, seguido por un salto delinea.
2. Lafecha, seguida por un salto de linea.
3. El nimero de caracteres en el mensaje de registro, seguido por un salto de linea.

4. El mensgje de registro, seguido por un salto de linea

Esta salida es legible para humanos, elementos como la fecha, se presentan usando una representacién de texto en lugar de algo
mas oscuro ( como € nimero de nanosegundos desde que ). Pero esta salida es también legible por la méquina—debido a que €
registro del mensaje puede contener muchas lineas y no tener un limite de tamafio, svnlook informa del tamafio del mensaje antes
gue e mismo mensaje. Esto permite alosy otros alrededor de este comando, tomar decisiones inteligentes acerca del mensaje de
registro, como cuanta memoria reservarle, o al menos, cuantos bytes saltarse en el evento para que esta salida no sea el Ultimo bit
de datos en € flujo.

Otro uso comun de svnlook es ver realmente los contenidos de un &rbol de revision o de transaccion. El comando svnlook tree
presenta los directorios y fichero del &bol solicitado. Si aflade la opcion - - show- i ds, también ensefiaré los identificadores de
nodos del sistema de ficheros de la revision para cada una de las rutas (que, en general, es mas (til paralos desarrolladores que pa-
ralos usuarios).
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$ svnl ook tree /path/to/repos --showids
/ <0.0.1>
A <2.0.1>

B/ <4.0.1>

| ambda <5.0. 1>
E/ <6.0.1>
al pha <7.0. 1>
beta <8.0.1>
F/ <9.0.1>

nu <3.0. 1>

C <a.0.1>

D <b.0.1>
gamma <c. 0. 1>
G <d.0.1>
pi <e.O0.1>
rho <f.0.1>
tau <g.0.1>
H <h.0.1>
chi <i.0.1>
onega <k.O0.1>
psi <j.0.1>

iota <1.0.1>

Una vez que haya visto € esguema de los ficheros y directorios de su arbol, podra usar comandos como svnlook cat, svnlook
propget, y svnlook proplist para profundizar en los detalles dichos elementos.

svnlook puede realizar otros tipos de consultas, presentando los subgrupos de informacién que mencionamos antes, informando
acerca de qué rutas fueron modificadas en una revision o transaccién especificada, mostrando las modificaciones de textos o pro-
piedades realizadas, etc ... A continuacion hay una breve descripcién de la actual lista de subcomandos aceptados por svnlook, y la
sdlida de los mismos:

aut hor
Dice €l autor del arbol.

cat
V uelcalos contenidos de un fichero en €l arbol.

changed
Daunalistade todos los ficherosy directorios que han sido modificados en € éarbol.

dat e
Dicelafechadel arbol.

diff
V uel ca de ficheros modificados.

di r s- changed
Listalos directorios del arbol que han sido modificados, o aquellos en los que alguno de sus ficheros han sido modificados.

hi story
Presenta puntos interesantes en la historia de una ruta versionada ( lugares donde ha habido modificaciones o copias).

i nfo
Vuelcael autor, lafecha, e nimero de caracteres del mensaje de registro, y €l mensgje de registro.

| og
Dice €l mensgje de registro del arbol.
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pr opget
Dice €l valor de una propiedad de unarutaen € arbol.

propli st
Vuelcalos nombresy valores de las propiedades de rutas en el arbol.

tree
Vuelca € listado del arbol, revelando opcionamente el identificador de la revision de nodo de sistema de ficheros asociado a
cadaruta

uui d
Dice €l identificador Gnico de usuario del arbol.

youngest
Dice €l Ultimo nimero de revision.

svnadmin

El programa svnadmin es el mejor amigo del administrador del repositorio. Ademas de darle la posibilidad de crear repositorios
Subversion, le permite realizar varias operaciones de mantenimiento en ellos. La sintaxis de svnadmin es parecidaalade svnlook:

$ svnadnin hel p
uso general: svnadnm n SUBCOVANDO RUTA REPCS [ PARAMS y OPCI ONES ... ]
Escri ba "svnadm n hel p <subconando>" para ayuda sobre un subcomando.

Subcormandos di sponi bl es:
create
deltify
dunp

help (?, h)

Y a hemos mencionado antes el subcomando cr eat e de svnadmin ( ver “Creacion y Configuraciéon de Repositorios’). La mayo-
ria de los demés subcomandos |os veremos mas adelante en en este capitulo. De momento, veamos por encimalo que cada uno de
ellos nos ofrece.

create
Crear un nuevo repositorio Subversion.

deltify
Recorre un rango de revisiones especifico, realizando la deltificacion de predecesores en las rutas modificadas de esas revisio-
nes. Si no se especifica ningunarevision, este comando simplemente deltificaralarevision HEAD.

dunp
Vuelcalos contenidos del repositorio, agrupados por por un conjunto dado de revisiones, usando un formato portable de volca-
do.

hot copy
Hace una copia en caliente de un repositorio. Puede gjecutar esta comando en cualquier momento, y hacer una copia segura del
repositorio sin que se vea afectada por € hecho de que otros procesos estén accediendo a repositorio.

l'ist-dbl ogs
Listalas rutas alos ficheros de registro de la base de datos Berkeley asociados al repositorio. Esta listaincluye todos los fiche-
ros de registros—aquell os que estén todavia en uso por Subversion, asi como los que no lo estan.

list-unused-dbl ogs
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Lista las rutas de los ficheros de registro de la base de datos Berkeley asociados a repositorio, pero que han degjado de usarse.
Puede borrar de forma segura estos ficheros del entorno del repositorio y archivarlos para el caso de tener que hacer una recu-
peracion de algun evento catastrofico del repositorio.

| oad
Carga un grupo de revisiones en un repositorio desde un flujo de datos que utilice el mismo formato portable de informacion
gue &l generado por el subcomando dunp.

| st xns
Listalos nombres de |as transacciones Subversion no confirmadas que existen actualmente en el repositorio.

recover
Realiza tareas de recuperacion en un repositorio que |o necesite, generalmente tras un error fatal que haya impedido a un pro-
ceso cerrar limpiamente su comunicacion con €l repositorio.

rnt xns
Borra limpiamente del repositorio transacciones Subversion ( convenientemente nutrido por la salida del subcomando
| st xns).

setl og
Sustituye el valor actual de la propiedad svn: | og ( mensaje de confirmacion ) de una transaccién en particular en el reposi-
torio con un nuevo valor.

verify
Verificar los contenidos del repositorio. Esto incluye, entre otras cosas, comparaciones de firmas de los datos versionados al-
macenados en el repositorio.

svndumpfilter

Debido a que Subversion almacena toda la informacion en un sistema de bases de datos opaco, intentar hacer cambios a mano no
es nada recomendable, ademas de ser bastante complicado. Ademés, una vez que la informacién ha sido guardada en su reposito-
rio, Subversion, en general, no tiene ninguna manera cémoda de borrarla. 2 | nevitablemente, habra veces que querra manipular €
histérico de su repositorio. Podria necesitar eliminar todas la versiones de un fichero que se afiadié accidentalmente ('y que no de-
beria estar ahi por algunarazon). O quizas tiene varios proyectos compartiendo €l mismo repositorio, y ha decidido separarlos cada
uno en su propio repositorio. Para realizar este tipo de tareas, los administradores necesitan una representacion de los datos mas
manejable—el formato de volcado.

El formato de volcado del repositorio Subversion es una representacion legible por humanos de los cambios hechos a tus datos ver-
sionados alo largo del tiempo. Utiliza el comando svnadmin dump para generar e volcado, y svnadmin load para poblar un nue-
Vo repositorio con elos ( ver “Migrando un repositorio”). Lo mejor del hecho de que el formato sea legible es que, si no te asusta,
puedes revisarlo y modificarlo manualmente. Por supuesto, 1o pero que es si tienes dos afios de trabajo en un repositorio encapsula-
do en lo que se supone que sera un fichero de volcado muy grande, llevara mucho, mucho tiempo el revisarlo y modificarlo.

A pesar de que no seré la herramienta més usada a disposicion del administrador, svndumpfilter tiene un producto muy peculiar
con una funcionalidad muy Gtil—Ila posibilidad de modificar répiday facilmente esos datos de volcado actuando como un filtro ba
sado en las rutas. Simplemente, diga una lista de rutas que quieres mantener, o una lista de rutas que no quieres mantener, luego,
dirige tu volcado através de este filtro. El resultado serd un volcado modificado que contendra sblo las rutas versionadas que ( ex-
plicitao implicitamente ) pediste.

Lasintaxis de svndumpfilter esasi:

$ svndunpfilter help

uso general: svndunpfilter SUBCOVANDO [ ARGS & OPCl ONES . ..]

Escriba "svndunpfilter hel p <subconmand>" para obtener infornaci 6n sobre un subconando
especifico.

2Esto, de todas maneras, es una caracteristica, y no un error.
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Subcomandos di sponi bl es:
excl ude
i ncl ude
help (?, h)

Hay solo dos subcomandos interesantes. Te permiten elegir entre unainclusion explicita o implicita de rutas en el flujo de informa-
cion:

excl ude
Excluye del flujo de datos del volcado a un grupo de rutas.

i ncl ude
Permite slo a grupo de rutas solicitado, pasar al flujo de datos del volcado.

Veamos un ejemplo realista acerca de qué uso le podria dar a este programa. Més tarde hablaremos ( ver “Escogiendo € esquema
de repositorio”) del proceso de decision del modelo de datos para su repositorio—un repositorio por proyecto o combinandol os, or-
ganizar todo € material dentro de su repositorio. A veces, después de que las nuevas revisiones comienzan a volar, te vuelves a
pensar el modelo, y querrias hacer algunos cambios. Un cambio comUn es la decision de mover proyectos que estdn compartiendo
un sélo repositorio en un repositorio separado para cada proyecto.

Nuestro repositorio imaginario contiene tres proyectos: cal ¢, cal endar, y spr eadsheet . Han estado en una modelo como
este:

cal c/
t runk/
br anches/
t ags/
cal endar/
t runk/
br anches/
t ags/
spreadsheet /
t runk/
br anches/
t ags/

Para meter cada uno de estos tres proyectos en su repositorio respectivo, debemos primero hacer un fichero de volcado del reposi-
torio completo:

svnadm n dunp /pat h/to/ repos > repos-dunpfile
Dunped revi sion
Dunped revi sion
Dunped revi sion
Dunped revi sion

* %k *gpH
whEo

&

Luego, pasar ese fichero de volcado através del filtro, incluyendo cada vez, solo uno de los directorios superiores, dando como re-
sultado tres nuevos ficheros de volcado:

$ svndunpfilter include calc < repos-dunpfile > cal c-dunpfile

$ svndunpfilter include cal endar < repos-dunpfile > cal-dunpfile
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é'svndurrpfi Iter include spreadsheet < repos-dunpfile > ss-dunmpfile

En este momento, debe tomar una decision. Cada uno de sus ficheros de volcado creard un repositorio vélido, pero mantendra las
rutas exactamente como estaban en el repositorio original. Esto significa que aunque tenga un repositorio exclusivamente para su
proyecto cal c, dicho repositorio tendra todavia un directorio superior llamado cal c. Si quiere que los directoriost r unk, t ags,
y branches estén en laraiz del repositorio, necesitara editar los ficheros de volcado, cambiando las cabeceras Node- pat h y
Copyf r om pat h paraconseguir que esaprimerarutacal ¢/ no aparezca; ademés, deberd borrar la seccién del volcado que crea
el directorio cal c. Seraago como:

Node- path: calc
Node- acti on: add
Node- ki nd: dir
Content-length: O

Todo lo que queda por hacer ahora es crear sus tres nuevos repositorios, y cargar cada fichero de volcado en €l repositorio correcto:

$ svnadmin create calc; svnadnmin |oad calc < cal c-dunpfile
<<< Started new transaction, based on original revision 1
* adding path : Mkefile ... done.
* adding path : button.c ... done.

$ svnadmi n create cal endar; svnadm n | oad cal endar < cal -dunpfile
<<< Started new transaction, based on original revision 1

* adding path : Mkefile ... done.

* adding path : cal.c ... done.

$ svnadmi n create spreadsheet; svnadmin | oad spreadsheet < ss-dunpfile
<<< Started new transaction, based on original revision 1

* adding path : Mkefile ... done.

* adding path : ss.c ... done.

Ambos subcomandos de svndumpfilter aceptan opciones para decidir como tratar las revisiones “vacias’. Si unarevision dada so-
lo contenia cambios a rutas que fueron excluidas a filtrarlas, podria ser considerada como no interesante o incluso ignorada. Asi
que, paradarle a usuario €l control sobre qué hacer con esas revisiones, syndumpfilter tiene las siguientes opciones:

--drop-enpty-revs
No generar ningunarevisién vacia— tan solo ignorarlas.

- -renunber-revs
Si las revisiones vacias son descartadas ( usando la opcion - - dr op- enpt y-r evs), cambiar los nimeros de revision de las
restantes de tal manera que no haya huecos en la secuencia numérica.

- - preserve-revprops
Si las revisiones vacias no son descartadas, preservar |as propiedades de revision ( mensgje de registro, autor, fecha, propieda-
des personalizadas, etc ... ) de dichas revisiones vacias. Por otra parte, las revisiones vacias solo contendran la marca de tiempo
original, y un mensaje de registro generado indicando que esta revision fue vaciada por svndumpfilter.

Mientras svndumpfilter puede ser muy (til, y un gran ahorrador de tiempo, desafortunadamente hay un par de problemas. Prime-
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ro, esta utilidad es . Preste atencidn a si las rutas en su fichero de volcado se especifican con o sin barras a principio. Necesitara
mirar |las cabeceras Node- pat h y Copyf r om pat h.

Node- pat h: spreadsheet/ Makefil e

Si las rutas tienen barras al principio, debera incluir barras a principio en las rutas que quiera pasar a svndumpfilter includey
svhdumpfilter exclude ( si no las tienen, no deberiaincluirlas). Ademas, si su fichero de volcado tiene un uso inconsistente de es-
tas barras por alguna razén, 3 probablemente deberia normalizar esas rutas de tal manera que todas ellas tengan, o no tengan, barras
al principio.

También las rutas copiadas pueden darle algunos problemas. Subversion soporta operaciones de copia en €l repositorio, donde una
nueva ruta se crea copiando otra ruta ya existente. Es posible que en algin momento de la vida de su repositorio, vd. haya copiado
un fichero o un directorio desde alguna ubicacion que svndumpfilter esté excluyendo a alguna otra que se esté incluyendo. Para
conseguir que los datos volcados sean autosuficientes, svndumpfilter todavia necesita ensefiar la adicién de la nueva ru-
ta—incluyendo los contenidos de los ficheros creados por la copia—y no representar dicha adicién como una copia de una fuente
que no existiraen e flujo filtrado de los datos de volcado. Pero debido a que el formato de volcado de repositorios Subversion solo
presenta |lo modificado en cada revision, los contenidos del origen de la copia podrian no estar disponibles para su lectura. Si sos-
pechase que tiene alguna copia de este tipo en su repositorio, debera repensar su grupo de rutas incluyentes y/o excluyentes.

svnshell.py

El &bol de codigo fuente de Subversion también trae una interfaz al repositorio tipo linea de comando. El script en Python svns-
hell.py (ubicado en t ool s/ exanpl es/ en el arbol de fuentes) usa las interfaces de lenguaje de Subversion (asi que debe tener-
las correctamente compiladas e instaladas para que este script funcione) para conectar al repositorio y las librerias de sistema de fi-
cheros.

Unavez iniciado, el programa se comporta de manera similar a una linea de comando, permitiéndole navegar a través de los direc-
torios de su repositorio. Inicialmente se le “posiciona” en el directorio raiz de la revision HEAD del repositorio, y se le muestra la
linea de comando. Puede usar €l comando hel p en cualquier momento para leer un listado de los comandos disponibles y su pro-
posito.

$ svnshel | . py /path/to/repos
<rev: 2 />% help
Avai | abl e conmands:

cat FILE : dunmp the contents of FILE

cd DR : change the current working directory to DIR
exi t . exit the shel

I s [ PATH| . list the contents of the current directory

| st xns . list the transactions avail able for browsing
setrev REV : set the current revision to browse

settxn TXN : set the current transaction to browse
youngest . list the youngest browsable revision nunber

<rev: 2 />%

Puede navegar por la estructura de directorios de su repositorio del mimo modo que lo haria con la linea de comando de Unix o
Windows—usando e comando cd. En todo momento la linea de comando |le mostrara qué revisién (prefijada por r ev: ) o tran-
saccion (prefijada por t xn: ) esta examinando, y la ruta dentro de esa revision o transaccion. Puede cambiar larevision o transac-
cion actual con los comandos set r ev y set t xn respectivamente. Al igual que en una linea de comando de Unix, puede usar €l
comando | s paramostrar el contenido del directorio actual, y puede usar el comando cat paramostrar el contenido de un fichero.

Ejemplo 5.1. Usando svnshell para navegar por el repositorio

SMientras svnadmin dump tiene una politica consistente de barras—no incluirlas— otros programas que generan datos de vol cado puede no ser tan consistentes.
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<rev: 2 />% |s

REV ~ AUTHOR NODE-REV-1D S| ZE DATE NAME
1 sally < 2.0.1> Nov 15 11:50 A/
2 harry < 1.0.2> 56 Nov 19 08:19 iota

<rev: 2 />% cd A
<rev: 2 /A>$ Is

REV ~ AUTHOR NODE-REV-1D Sl ZE DATE NAME
1 sally < 4.0.1> Nov 15 11:50 B/
1 sally < a.0.1> Nov 15 11:50 C/
1 sally < b.0. 1> Nov 15 11:50 DY
1 sally < 3.0.1> 23 Nov 15 11:50 nu
<rev: 2 /A>$ cd DG

<rev: 2 INDGS$ Is

REV AUTHOR NODE- REV-1D S| ZE DATE NAME
1 sally < e.0.1> 23 Nov 15 11:50 pi
1 sally < f.0.1> 24 Nov 15 11:50 rho
1 sally < g.0.1> 24 Nov 15 11:50 tau

<rev: 2 /A>$ cd ../..

<rev: 2 />$ cat iota

This is the file '"iota'.
Added this text in revision 2.

<rev: 2 />% setrev 1; cat iota
This is the file '"iota'.

<rev: 1 />% exit
$

Como puede ver en el gemplo anterior, puede indicar mltiples comandos en una Unica linea separados por puntos y comas. Ade-
mas, la linea de comando entiende |os conceptos de rutas relativas y absolutas, y entendera los componentes de ruta especiales. y

El comando youngest muestralaversion masjoven. Lo cual es Gtil paradeterminar €l rango valido de revisiones que puede usar
como argumentos del comando set r ev—se le permite navegar por todas las revisiones (le recordamos que son nombradas por
nimeros) entre 0 y lamas joven inclusive. Determinar |a transaccion navegable valida no es tan bonito. Use el comando Istxns pa-
ra obtener un listado de |as transacciones que puede consultar. El listado de las transacciones navegables es e mismo listado que €
devuelto por svnadmin Istxnsy e mismo listado que es vélido para ser usado con laopcion - -t r ansact i on de svnlook.

Una vez haya acabado de usar lalinea de comando, puede salir de manera limpia usando el comando exit. Alternativamente, puede
mandar un caracter de fin de linea—Control-D (aungue algunas distribuciones de Python para Win32 usan en su lugar la conven-
cion de Windows de Control-2).

Utilidades de la base de datos Berkeley

Todala estructuray datos versionados de su sistema de ficheros viven en un conjunto de tablas de la base de datos Berkeley dentro
del subdirectorio db de su repositorio. Este subdirectorio es un directorio de entorno de base de datos Berkeley habitual, y por lo
tanto puede ser usado con cualquiera de las herramientas de la base de datos Berkeley (puede ver su documentacion en la pagina
web de SleepyCat, ht t p: / / ww. sl eepycat. com ).

Para un uso diario de Subversion, estas herramientas son innecesarias. La mayor parte de la funcionalidad tipicamente requerida
por los repositorios Subversion ha sido duplicada en la herramienta svnadmin. Por gjemplo, svhadmin list-unused-dblogs y sv-
nadmin list-dblogs realizan un conjunto de lo que proporciona el comando db_ar chive de Berkeley, y svnadmin recover engloba
los casos de uso habituales de la utilidad db_recover.

Aunque todavia hay algunas herramientas de la base de datos Berkeley que puede encontrar (tiles. Los programas db_dump vy
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db_load escriben y leen, respectivamente, un fichero de formato propio que describe las claves y valores de la base de datos Ber-
keley. Dado que las bases de datos Berkeley no son portables entre arquitecturas diferentes, este formato es Util para transferir las
bases de datos de una méquina a otra, sin importar su arquitectura o sistema operativo. Ademas, la utilidad db_stat proporcionain-
formacion Gtil sobre el estado de su entorno de base de datos Berkeley, incluyendo estadisticas detalladas sobre los bloqueos y sub-
sistemas de almacenamiento.

Limpieza del repositorio

En general su repositorio Subversion requerira poca atencién una vez lo haya configurado a su gusto. No obstante, hay ocasiones
en las que podria necesitar la asistencia manua de un administrador. La utilidad svnadmin proporciona algunas funcionalidades
provechosas pararealizar tareas como

» modificar mensajes de informes de cambios,
* eliminar transacciones muertas,
* recuperar repositorios “tocados’, y

» migrar €l contenido de un repositorio a otro.

Quizas el subcomando de svnadmin mas usado seaset | og. Cuando una transaccion es guardada en el repositorio y ascendida a
categoriade revision, el mensgje del informe de cambios asociado con esa nueva revision (y proporcionado por €l usuario) se alma-
cena como una propiedad no versionada adjunta a la propia revision. En otras palabras, €l repositorio sélo recuerda el Gltimo valor
de lapropiedad, y descarta val ores anteriores.

A veces € usuario cometera errores (ortograficos o quizas informacién equivocada) en susinformes de cambios. Si configura el re-
positorio (usando los ganchos pr e- r evpr op- change y post - r evpr op- change; vea “ Scripts de enganche”) para permitir
modificaciones sobre el mensaje de informe de cambios de revisiones existentes, entonces el usuario puede “corregir’ su informe
remotamente usando el comando pr opset del programa svn (vea Capitulo 9, Referencia completa de Subversion). No obstante,
debido al peligro potencial de perder informacion para siempre, los repositorios Subversion se configuran por defecto para impedir
cambios a propiedades no versionadas—excepto para el administrador.

Si un informe de cambios necesita ser cambiado por un administrador, puede ejecutar svnadmin setlog. Este comando modifica el
mensgj e de informe de cambios (la propiedad svn: | og) de unarevision concreta de un repositorio, leyendo el nuevo valor del fi-
chero proporcionado.

$ echo "Here is the new, correct |og nessage" > new og.txt
$ svnadm n setlog nyrepos new og.txt -r 388

El comando svhadmin setlog a secas sigue estando limitado por las mismas protecciones que impiden a los usuarios remotos mo-
dificar propiedades no versionadas—los ganchos pr e- y post - r evpr op- change siguen gecutandose, y por lo tanto debe
configurar €l repositorio para permitir cambios de esta naturaleza. Pero un administrador puede saltarse estas protecciones pasando
el parametro - - bypass- hooks a comando svnadmin setlog.

maticas por correo informando de cambios a propiedades, sistemas de copias de seguridad que siguen los cambios de
propiedades sin versionar, etc, etc. En otras palabras, sea muy cuidadoso con lo que vaya a cambiar, y cdmo lo cam-
bia

Q Recuerde, no obstante, que a ignorar los ganchos, probablemente esté evitando acciones como notificaciones auto-

Otro uso habitual de svnadmin es comprobar que en el repositorio no hay transacciones pendientes—posiblemente muertas. En el
caso de que una transaccion falle, ésta normalmente se anula. Es decir, la propia transaccion y cualquier dato asociado con dlla (y
solo con €ella) es eliminada del repositorio. No obstante, ocasionalmente ocurre un fallo de tal modo que la limpieza de la transac-
cién no se llega arealizar nunca. Esto podria pasar por varias razones. quizas la operacion del cliente fue terminada de manera po-
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co elegante por el usuario, quizas ocurrié un fallo de red durante la operacién, etc. En cualquier caso, estas transacciones muertas
s6lo molestan en €l repositorio y consumen recursos.

Puede usar el comando | st xns de svnadmin's para obtener un listado de los nombres de | as transacciones actuales de relevancia.

$ svnadmi n | stxns nyrepos
19

3al

a45

$

Cada elemento del listado mostrado puede ser usado con svnlook (y su opcidn - -t ransact i on) para determinar quién cred la
transaccion, cuando fue creada, qué tipos de cambios fueron realizados en la transaccién—en otras palabras, si la transaccion es o
no una candidata segura para ser eliminada. En caso de serlo, € nombre de la transaccion puede ser usado con svnadmin rmtxns,
que realizara la limpieza de la transaccion. jDe hecho, €l subcomando r nt xns puede usar directamente como entrada la salida de
| st xns!

$ svnadm n rntxns nyrepos "~svnadm n | stxns nyrepos’
$

Si usa estos subcomandos de éste modo, deberia considerar desactivar temporalmente el acceso a repositorio por parte de sus
clientes. Asi, nadie podra comenzar una transaccién legitima antes de que comience con la limpieza. Lo que viene a continuacion
es un poco de shell-scripting que puede generar rdpidamente la informacion sobre cada transaccion pendiente de su repositorio:

Ejemplo 5.2. txn-info.sh (Infor me de transacciones pendientes)

#!/ bi n/ sh

### Cenerate informational output for all outstanding transactions in
### a Subversion repository.

SVNADM N=/ usr/ | ocal / bi n/ svnadm n
SVNLOOK=/ usr /| ocal / bi n/ svnl ook

REPOS="${ 1} "

if [ "x$REPCS" = x ] ; then
echo "usage: $0 REPCS_PATH'
exit

fi

for TXN in ~${SVNADM N} |stxns ${REPCS} ; do

echo "---[ Transaction ${TXN} J----------mmmmmmmmm oo "
${SYNLOXK} info "${REPCS}" --transaction "${TXN}"
done

Puede glecutar €l script anterior usando /r uta/a/txn-info.sh /ruta/al/repositorio. La salida es basicamente la concatenacion de va-
rios bloques de salida de svnlook info (vea“svnlook™), y tendra el siguiente aspecto:

$ txn-info.sh myrepos

---[ Transaction 19 J-----------mmmmm
sally

2001-09-04 11:57:19 -0500 (Tue, 04 Sep 2001)

0
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---[ Transaction 38l J------------mmmm oo
harry

2001- 09- 10 16:50: 30 -0500 (Mon, 10 Sep 2001)

39

Trying to commit over a faulty network.

---[ Transaction adb J---------mmmmm oo
sally

2001-09-12 11:09:28 -0500 (Wd, 12 Sep 2001)

0

$

Habitualmente, si descubre una transaccion muerta que no tiene adjunto un informe de cambios, se trata del resultado de una opera-
cion fallida de actualizacion (o de estilo similar). Estas operaciones usan transacciones de Subversion internamente para emular €l
estado de una copia de trabajo local. Dado que éstas transacciones no tienen como proposito ser almacenadas, Subversion no re-
quiere que tengan un mensaje de informe de cambios. Las transacciones que tienen informes de cambios son casi con total seguri-
dad algun tipo de operacién de amacenamiento fallida. Ademas, la fecha de una transaccién puede proporcionar informacion inte-
resante—por ejemplo, ¢qué probabilidades hay de que una operacidn que comenzase hace nueve meses todavia esté activa?

En resumen, no debe tomar a la ligera las decision de limpieza de transacciones. Puede emplear varias fuentes de informa-
cién—incluyendo los registros de acceso y errores de Apache, los registros de transacciones Subversion completadas con éxito,
etc— durante la toma de decisiones. Finalmente, un administrador siempre puede comunicarse con el autor de una transaccion apa-
rentemente muerta (via email, por ejemplo) para verificar que la transaccion estd, de hecho, en un estado zombi.

Gestionando el espacio de almacenamiento

Mientras que €l coste del almacenamiento ha caido de manera increible durante los Ultimos afios, € espacio en disco sigue siendo
un motivo de preocupacion valido para los administradores que buscan versionar grandes cantidades de datos. Cada byte adicional
consumido por €l repositorio en vivo es un byte que debe ser almacenado en una copia de seguridad, quizas mdltiples veces como
parte de una politica de rotado periddico de copias de seguridad. Dado que € principal medio de almacenamiento de un repositorio
de Subversion es un complegjo sistema de bases de datos, es Util saber qué piezas deben permanecer en €l servidor activo, cudes de-
ben ser almacenadas en una copia de seguridad, y cuales pueden ser eliminadas.

Hasta hace poco, el mayor culpable en cuanto a uso de disco duro por parte de un repositorio de Subversion eran los fichero de re-
gistro que usaba la base de datos Berkeley para redizar sus pre-escrituras antes de modificar realmente los ficheros de la base de
datos. Estos ficheros capturan todas las acciones tomadas durante la ruta que modifica el estado de la base de datos— si los fiche-
ros de la base de datos reflejan en cualquier momento un estado determinado, los ficheros de registro contienen todos los cambios
entre diferentes estados. Como tales, pueden comenzar a acumularse rapidamente.

Afortunadamente, y comenzando con la version 4.2 de la base de datos Berkeley, e entorno de la base de datos tiene la capacidad
para borrar sus propios ficheros de registro obsoletos sin necesidad de procedimientos externos. Cualquier repositorio creado usan-
do svnadmin, €l cual se compila contra laversién 4.2 o superior de la base de datos Berkeley, seré configurado autométicamente
paraborrar sus ficheros de registros. Si no quiere activar esta caracteristica, ssmplemente pase laopcion - - bdb- | og- keep al co-
mando svhadmin create. Si olvida hacer esto, 0 cambia de opinidn posteriormente, puede editar €l fichero DB_CONFI G ubicado
en € directorio db de su repositorio, comentar la linea que contiene la directivaset _fl ags DB _LOG AUTOREMOVE, y enton-
ces gjecutar svhadmin recover sobre su repositorio para forzar los cambios de configuracidn. Vea “Configuracién de la base de
datos Berkeley” para mas informacion sobre la configuracion de la base de datos.

Sin mecanismo de algun tipo que elimine los ficheros de registro, éstos se acumulardn a medida que use €l repositorio. Esto es en
cierto sentido una caracteristica del sistema de base de datos—deberia ser capaz de recrear su base de datos por completo sin usar
nada mas que los ficheros de registro, asi que éstos pueden ser Utiles en recuperaciones de |a base de datos tras una catéstrofe. Pero
habitual mente querrd archivar los ficheros de registro que la base de datos Berkeley ya no usa, y entonces eliminarlos del disco pa-
ra conservar espacio. Use e comando svnadmin list-unused-dblogs para obtener un listado de los ficheros de registro no usados:

$ svnadmi n |ist-unused-dbl ogs /path/to/repos
/ pat h/t o/ repos/| og. 0000000031
/ pat h/t o/ repos/| og. 0000000032
/ pat h/t o/ repos/| og. 0000000033
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$ svnadm n |ist-unused-dbl ogs /path/to/repos | xargs rm
## di sk space recl ai ned!

Para mantener el tamafio del repositorio tan pequefio como sea posible, Subversion usa la deltificacion (o bien, “amacenamiento
deltificado”) dentro del propio repositorio. La deltificacion conlleva codificar 1a representacion de un blogque de datos como una
coleccion de diferencias contra otro bloque de datos. Si dos piezas son muy similares, la deltificacion proporcionard ganancias de
almacenamiento para los blogues deltificados—en lugar de tomar tanto espacio como el tamafio de los datos originales, tomara jus-
to lo necesario para decir, “tengo casi el mismo aspecto de este otro blogque de datos de ahi, excepto por las siguientes diferencias.”
De manera més especifica, cada vez que una nueva version de un fichero es enviada a repositorio, Subversion codifica la version
anterior (en realidad, varias versiones anteriores) como un delta contra la nueva version. El resultado es que la mayor parte de los
datos que suelen ocupar espacio—en concreto, los contenidos de los ficheros versionados—se almacenan con un tamafio mucho
menor que la representacién original completa (“fulltext”) de esos datos.

se de datos Berkeley, reducir el tamafio de los valores almacenados no reducira necesariamente €l tamafio de éste fi-
chero. La base de datos Berkeley no obstante mantendra un registro interno de &reas internas sin usar de la base de
datos, y usard esas areas primero antes de volver a redimensionar € tamafio del fichero de la base de datos. Asi que
aungue la deltificacién no produce ganancias de espacio inmediatas, puede enlentecer drésticamente el crecimiento
futuro de labase de datos.

<> Dado que todos los datos del repositorio Subversion sujetos a la deltificacion se amacenan en un Unico fichero de ba-

Restauracion del repositorio

Para poder proteger sus datos en el repositorio, el motor de la base de datos usa un mecanismo de blogueo. Este se asegura de que
no hay porciones de la base de datos modificadas simultaneamente por mdiltiples clientes de la base de datos, y que cada proceso ve
los datos en un estado correcto cuando éstos son leidos. Cuando un proceso necesita cambiar algo en la base de datos, primero
comprueba la existencia de un blogqueo en los datos objetivo. Si los datos no estan bloqueados, € proceso los bloquea, hace los
cambios que desea redlizar, y desbloquea los datos. Esto obliga a otros procesos a esperar hasta que se elimine el blogueo antes de
gue se les permita continuar accediendo a esa seccion de |a base de datos.

A lo largo del uso de su repositorio Subversion, los errores fatales (como quedarse sin espacio en disco duro o sin memoria) o las
interrupciones pueden evitar que un proceso tenga la oportunidad de eliminar los bloqueos que inicié sobre la base de datos. El re-
sultado es que el motor de la base de datos del sistema se “wedged”. Cuando esto ocurre, cualquier intento de acceso al repositorio
se bloqueara de manera indefinida (dado que cada nuevo cliente estara esperando a que 10s blogqueos desaparezcan—Io cua no vaa
ocurrir).

Primero, si esto ocurre en su repositorio, no se preocupe. El sistema de ficheros de Subversion tiene la ventaja de usar transaccio-
nes, puntos de control y ficheros de registro pre-escritura para asegurarse de que sdlo los eventos més catastréficos 4 pueden des-
truir de manera permanente €l entorno de la base de datos. Un administrador de repositorio suficientemente paranoico estara ha-
ciendo copias de seguridad del repositorio en otra maquina separada de alguna manera, pero todavia no es el momento de llamarle
para que realice larestauracién de una cinta.

En segundo lugar, use la siguiente receta para intentar “unwedge” su repositorio:

1. Asegurese de que no hay procesos accediendo (o intentando acceder) al repositorio. Para repositorios en red, esto también signi-
ficatener que desconectar el servidor HTTP Apache.

2. Conviértase en € usuario que posee y gestiona el repositorio. Esto esimportante, dado que recuperar €l repositorio poseyendo el
usuario erréneo puede alterar los permisos de los ficheros del repositorio de tal modo que serd inaccesible incluso después de

haberlo “unwedged”.

3. Ejecute el comando svnadmin recover /ruta/al/repositorio. Deberiaver algo como esto:

4Ej: disco duro + enorme electroiman = desastre.
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Pl ease wait; recovering the repository nmay take sone tine...

Recovery conpl et ed.
The | atest repos revision is 19.

Este comando puede tardar muchos minutos en completar su tarea.

4. Rearranque €l servidor Subversion.

Este procedimiento corrige casi todos |os casos de bloqueos del repositorio. Aseglrese de gjecutar este comando como €l usuario a
quien le pertenece la base de datos y |a gestiona, no basta con ser r oot . Parte del proceso de recuperacién puede conllevar larege-
neracion de varios ficheros de bases de datos (por g emplo, regiones de memoria compartidas). Al realizar la recuperacion como
r oot , éstos ficheros tendrén sus permisos, lo cual significa que incluso cuando recupere la conexion con €l repositorio, los usua-
rios normales no seran capaces de acceder a él.

Si el procedimiento anterior, por alguna razén, no consigue desbloquear su repositorio, deberia hacer dos cosas. En primer lugar,
mueva su repositorio estropeado a otro lugar y recupere la Gltima copia de seguridad que tenga del mismo. Entonces, envie un co-
rreo electrénico alalista de usuarios de Subversion (en <user s@ubversi on. ti gri s. or g>) describiendo su problema con
todo detalle. Paralos desarrolladores de Subversion mantener laintegridad de los datos es una prioridad extremadamente alta.

Migrando un repositorio

Un sistema de ficheros de Subversion almacena sus datos repartidos por varias tablas de bases de datos de una forma generalmente
comprensible (y sdlo de interés) para los propios desarrolladores de Subversion. No obstante, pueden darse las circunstancias ade-
cuadas que requieran que todos los datos, o un subconjunto de los mismos, sean recopilados en un fichero Unico, portable, y de for-
mato simple. Subversion proporcionatal mecanismo implementado como la pareja de subcomandos de svnadmin: dunp y | oad.

Larazén méas comun para volcar y recargar un repositorio de Subversion es por cambios en el propio Subversion. A medida que
Subversion madura, hay momentos en los que hace falta realizar cambios a esquema del motor de la base de datos que hacen a
Subversion incompatible con versiones anteriores de su repositorio. La accidn recomendada para actualizarse atravesando una de
estas barreras de incompatiblidad es relativamente simple:

1. Usando su actual version de svnadmin, vuelque su repositorio a ficheros de volcado.

. Actualicese alanueva version de Subversion.

. Mueva sus vigj0s repositorios a otra parte, y cree nuevos repositorios vacios en su lugar usando su huevo svnadmin.

. Otravez con su svnadmin nuevo, cargue sus ficheros de volcado en sus repositorios recién creados respectivamente.

g A W DN

. Finalmente, asegUrese de copiar en los nuevos repositorios cualquier personalizacién realizada en los antiguos, incluyendo los
ficheros DB_CONFI Gy los ficheros de ganchos. Le recomendamos que preste atencion a las notas de lanzamiento de la nueva
version de Subversion para comprobar si algin cambio desde su Ultima actualizacion afecta a esos ficheros de ganchos u opcio-
nes de configuracion.

svnadmin dump generara en su salida un rango de revisiones del repositorio usando el formato propio de Subversion para volcar
€l sistema de ficheros. El volcado formateado seré enviado a flujo estandar de salida, mientras que |os mensajes informativos son
enviados a flujo estandar de errores. Esto le permite redirigir €l flujo de salida estandar a un fichero mientras observa el estado del
volcado en su terminal. Por g emplo:

$ svnl ook youngest nyrepos
26
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svnadm n dunp nyrepos > dunpfile
Dunmped revi sion O.
Dunmped revi sion 1.
Dunped revi sion 2.

* kK LH

* Dunped revi sion 25.
* Dunped revision 26.

Al final del proceso tendra un nico fichero (dunpf i | e seglin el g emplo anterior) que contendra todos los datos almacenados en
su repositorio en el rango de revisiones especificado. Tenga en cuenta que svnadmin dump lee los érboles de versiones del reposi-
torio igual que cualquier otro proceso “lector” (por gemplo, svn checkout). Asi que es seguro gecutar este comando en cualquier
momento.

El otro subcomando de la pargja, svnadmin load, procesa el flujo estandar de entrada como un fichero de volcado de repositorio de
Subversion, y reproduce de manera efectiva esas revisiones volcadas en €l repositorio destino durante la operacion. También pro-
porciona mensajes informativos, esta vez usando €l flujo de salida estandar:

$ svnadm n | oad new epos < dunpfile

<<< Started new txn, based on original revision 1
* adding path : A ... done.
* adding path : AAB ... done.

~------ Committed new rev 1 (l oaded fromoriginal rev 1) >>>
<<< Started new txn, based on original revision 2

* editing path : Alnu ... done.

* editing path : ADGrho ... done.

------- Conmitted newrev 2 (loaded fromoriginal rev 2) >>>

<<< Started new txn, based on original revision 25
* editing path : AAD/'gamma ... done.

——————— Conmitted new rev 25 (loaded fromoriginal rev 25) >>>
<<< Started new txn, based on original revision 26

* adding path : A/ Z/zeta ... done.

* editing path : Alrmu ... done.

------- Conmitted new rev 26 (loaded fromoriginal rev 26) >>>

Dado que svnadmin usa lalos flujos estandar de entrada y salida para €l volcado de repositorio y el proceso de carga, |as personas
gue se sientan atrevidas pueden probar algo como ésto (quizas usando diferentes versiones de svnadmin en cada lado de la tube-
ria):

$ svnadnin create new epos _
$ svnadm n dunp nyrepos | svnadmin | oad new epos

Hemos mencionado anteriormente que svnadmin dump genera un rango de revisiones. Use laopcién - - r evi si on paraindicar
gue quiere volcar una revision concreta, 0 un rango. Si omite esta opcion, todas las revisiones existentes del repositorio seran vol-
cadas.

$ svnadm n dunp nyrepos --revision 23 > rev-23.dunpfile
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$ svnadm n dunp nyrepos --revision 100: 200 > revs-100-200. dunpfile

A medida que Subversion vuelca cada revision nueva, muestra la informacion justa para permitir a un cargador futuro recrear esa
revisién basandose en la anterior. En otras palabras, para cualquier revisién dada en € fichero de volcado, sélo apareceran los ele-
mentos que cambiaron en ella. La Unica excepcién a estaregla es la primera revision volcada por el comando svhadmin dump ac-
tual.

Por defecto, Subversion no expresara la primera revision volcada como las meras diferencias aplicables sobre la revision anterior.
Para empezar, jes que no hay revision anterior alguna en el fichero de volcado! Y en segundo lugar, Subversion no puede saber el
estado del repositorio en el cual |os datos volcados seran cargados (si este hecho llega a producirse). Para asegurarse de que la sali-
da de cada g ecucion de svnadmin dump es autosuficiente, la primera revision volcada es por defecto una representacion completa
de cada directorio, fichero, y propiedad en esarevision del repositorio.

No obstante, puede cambiar este comportamiento por defecto. Si aflade la opcién - - i ncr enent al cuando vuelque su reposito-
rio, svnadmin comparard la primera versién volcada del repositorio contrala revision anterior del repositorio, igual que trata cual-
quier otrarevision volcada. Entonces mostrara la primera revision exactamente igual que el resto de las revisiones del rango de vol-
cado—mencionando Unicamente los cambios ocurridos en esa revision. El beneficio de esto es que puede crear varios ficheros de
volcado menores que pueden ser cargados secuencialmente, en lugar de un Unico fichero grande, siguiendo estos pasos:

$ svnadm n dunp nmyrepos --revision 0:1000 > dunpfilel
$ svnadmi n dunp myrepos --revision 1001: 2000 --incremental > dunpfile2
$ svnadm n dunp myrepos --revision 2001: 3000 --incremental > dunpfile3

Estos ficheros de volcado podrian ser cargados en un nuevo repositorio usando |a siguiente secuencia de comandos:

$ svnadnmi n | oad new epos < dunpfilel
$ svnadm n | oad new epos < dunpfil e2

$ svnadm n | oad new epos < dunpfil e3

Otro truco interesante que puede realizar con laopcién - - i ncr enment al consiste en afiadir a un fichero de volcado existente un
nuevo rango de revisiones volcadas. Por gjemplo, digamos que tiene un gancho post - commi t que simplemente afiade el volcado
del repositorio de la version Unica que desperté la gjecucion del gancho. O quizas tenga un script que se gjecute por las noches para
afadir los datos del fichero de volcado de todas |as revisiones que fueron afiadidas al repositorio desde la Gltima vez que fue gecu-
tado el script. Usados de este modo, los comandos svnadmin dunp y | oad pueden ser valiosos aliados para realizar copias de se-
guridad de su repositorio alo largo del tiempo en caso de un fallo de sistema o alglin otro evento catastrofico.

El formato de volcado también puede ser usado para fusionar los contenidos de varios repositorios diferentes en uno Unico. Al usar
laopcion - - par ent - di r de svnadmin load, puede especificar un nuevo directorio virtua parael proceso de carga. Lo cua sig-

nifica que s tiene ficheros de volcados para tres repositorios, digamos cal c- dunpfi |l e, cal -dunpfil e,y ss-dunpfil e,
puede crear primero un nuevo repositorio para almacenarlos todos:

$ svnadmi n create /path/to/projects

Entonces, cree nuevos directorios en el repositorio que encapsularén los contenidos de cada uno de los tres repositorios anteriores:

$ svn mkdir -m"Initial project roots" \
file:///path/to/projects/calc \
file:///path/tolprojects/cal endar \
file:///path/tolprojects/spreadsheet
gomn'tted revision 1.
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Por Gltimo, cargue los ficheros de volcado individual es en sus ubicaciones respectivas del nuevo repositorio:

$ svnadmn load /path/to/projects --parent-dir calc < cal c-dunpfile
$ svnadnin | oad /path/to/projects --parent-dir cal endar < cal -dunpfile
$ svnadnin | oad /path/to/projects --parent-dir spreadsheet < ss-dunpfile

Mencionaremos un Ultimo uso del formato de volcado de repositorio de Subversion—conversion desde un formato de almacena-
miento diferente o sistema de control de versiones. Dado que € fichero de volcado es, en su mayor parte, legible por un humano, 5
deberia ser relativamente sencillo describir un conjunto genérico de cambios—cada uno de ellos deberia ser descrito como una
nueva revision—usando este formato de fichero. De hecho, la utilidad cvs2svn.py (vea “Convirtiendo un repositorio de CVS a
Subversion”) usa el formato de volcado para representar €l contenido de un repositorio CV S para que sus contenidos pueden ser
trasladados a un repositorio Subversion.

Copias de seguridad del repositorio

A pesar de humerosos avances tecnol égicos desde el nacimiento de la computadora moderna, hay una cosa que se entiende con
cristalina claridad—a veces, las cosas van muy, pero que muy mal. Pérdidas de corriente, fallos de conectividad en la red, RAM
corrupta y discos duros estropeados son un mero avance del mal que el Destino puede desatar sobre incluso el administrador mas
concienzudo. Y por lo tanto, llegamos a un tema muy importante—como hacer copias de seguridad de |os datos de su repositorio.

En general hay dos tipos de métodos de copia de seguridad disponibles para los administradores de repositorios de Subver-
sion—incrementales y completos. Hemos discutido en una seccién anterior de este capitulo cémo usar svnadmin dump -
-incremental para realizar copias de seguridad incrementales (vea “Migrando un repositorio”). Esencialmente, la idea es realizar
en un momento dado copias de seguridad de |os cambios realizados desde la Gltima vez que se hizo la copia de seguridad anterior.

Una copia de seguridad completa del repositorio es casi una copia literal del directorio que contiene todo el repositorio (lo cual in-
cluye e entorno de la base de datos Berkeley). Ahora, ano ser que desactive temporalmente todo € acceso a su repositorio, € ecu-
tar un simple copiado recursivo del directorio conlleva € riesgo de generar una copia de seguridad errénea, dado que alguien po-
dria estar modificando la base de datos.

Afortunadamente, |os documentos de la base de datos Berkeley de Sleepycat describen un orden concreto en el cual se pueden co-
piar los ficheros de la base de datos de tal modo que se garantice una copia de seguridad valida. Y aun mejor, usted no necesitaim-
plementar ese algoritmo por su cuenta, porque el equipo de desarrolladores de Subversion ya lo ha hecho. El script hot-backup.py
que puede encontrar en €l directorio t ool s/ backup/ de ladistribucion de codigo fuente de Subversion. Usando como parame-
tros laruta a repositorio y ala ubicacién de la copia de seguridad, hot-backup.py—que realmente no es mas que un envoltorio
mas inteligente sobre el comando svnadmin hotcopy— realizara los pasos necesarios para realizar una copia de seguridad en ca-
liente del repositorio—sin necesitar en absoluto tener que impedir € acceso a mismo—y después borrara los ficheros de registro
sin usar de Berkeley de su repositorio activo actual.

Incluso si también dispone de una copia de seguridad incremental, quizas quiera gjecutar también este programa de manera habi-
tual. Por ejemplo, podria considerar afiadir hot-backup.py a un programa de planificacion (como por ejemplo cron en sistemas
Unix). O, si prefiere soluciones de copias de seguridad con alta granularidad, podria hacer que su gancho post-commit llame hot-
backup.py (vea*“ Scripts de enganche”), lo cual provocard una nueva copia de seguridad de su repositorio con cada nueva version.
Simplemente aflada el script hooks/ post - commi t asu directorio activo del repositorio:

(cd /path/to/hook/scripts; ./hot-backup.py ${REPCS} /path/to/backups &)

5El formato de volcado de repositorio de Subversion recuerdaa formato RFC-822, el mismo tipo de formato usado parala mayor parte del correo electrénico.
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La copia de seguridad resultante es un repositorio de Subversion completamente funcional, capaz de reemplazas su repositorio acti-
VO en caso de que algo vaya muy mal.

Ambos métodos de copias de seguridad son beneficiosos. La copia de seguridad completa es de lgjos la mas sencilla, la que siem-
pre resultara ser una réplica de su repositorio perfectamente funcional. Le recordamos que esto significa que si algo malo le ocurre
a su repositorio activo, puede recuperar su copia de seguridad con un simple copiado recursivo de directorios. Desafortunadamente,
si esta manteniendo mltiples copias de seguridad de su repositorio, estas copias completas acabaran ocupando la misma cantidad
de espacio de disco que su repositorio activo.

L as copias de seguridad incremental es usando el formato de volcado del repositorio son excelentes paratener amano si €l esquema
de la base de datos cambia entre sucesivas versiones del propio Subversion. Dado que para actualizar su repositorio a nuevo es-
guema es necesario que haga un volcado y carga completa del repositorio, es muy conveniente tener la mitad de ese proceso (la
parte del volcado) realizada. Desafortunadamente, la creacion—y recuperacion—de copias de seguridad incremental es tarda mu-
cho més, dado que cadarevision es reproducida en €l fichero de volcado o € repositorio.

En ambos escenarios, |os administradores del repositorio necesitan estar atentos a cdmo las modificaciones de propiedades de revi-
sidn no versionadas afectan a sus copias de seguridad. Dado que estos cambios no generan por si mismos nuevas revisiones, no ac-
tivaran ganchos post-commit, y quizés ni siquiera los ganchos pre-revprop-change y post-revprop-change. Y dado que puede
cambiar las propiedades de revision sin respetar su orden cronol 6gico—puede cambiar cualquier propiedad de revision en cual-
guier momento—una copia de seguridad incremental de las Ultimas pocas revisiones quizas no capture la modificacién de una pro-
piedad de revision que fue incluida como parte de una copia de seguridad anterior.

Hablando de manera general, solo los realmente paranoicos necesitarian hacer una copia de seguridad de su repositorio completo,
digamos que, cada vez que se realiza un cambio. No obstante, asumiendo que un repositorio determinado tiene funcionando otros
mecanismos de redundancia con relativa granularidad (como correos el ectrénicos por modificacién), una copia de seguridad en ca-
liente de la base de datos seria algo que un administrador de repositorio querria incluir como parte de una copia de seguridad de
sistema nocturna. Para la mayoria de los repositorios, 10s correos archivados con cambios son suficiente fuente de redundancia, a
menos para los Ultimos cambios. Pero son sus datos—protéjal os tanto como desee.

A menudo, la mejor estrategia para realizar copias de seguridad es aquella que diversifique. Puede aprovechar combinaciones de
copias de seguridad completas e incrementales, y adiciona mente archivos de correo con los cambios. Los desarrolladores de Sub-
version, por gjemplo, realizan una copia de seguridad del repositorio de codigo fuente tras cada nuevarevision, y mantienen un ar-
chivo de todas las notificaciones por correo electrénico de cambios y modificaciones de propiedades. Su solucién podria ser simi-
lar, pero deberia estar orientada a las necesidades y ese delicado balance entre la convenienciay la paranoia. Y aunque nada de to-
do esto le ayude a salvar su hardware del pufio de hierro del Destino, ’ ciertamente deberia ayudarle a recuperarse tras uno de esos
momentos.

Anadiendo proyectos

Unavez haya creado y configurado su repositorio, todo |o que queda es comenzar a usarlo. Si tiene una coleccion de datos existen-
tes listos para ser puestos bajo control de versiones, es muy probable que desee usar el subcomando i nport del programa cliente
svn. No obstante, antes de hacer esto deberia considerar con cuidado los planes alargo plazo de su repositorio. En esta seccion le
ofreceremos algunos consejos sobre la planificacion del esgquema de su repositorio, y coOmo reorganizar sus datos de acuerdo con
éste.

Escogiendo el esquema de repositorio

Aungue Subversion le permite desplazar los ficheros y directorios versionados sin pérdida de informacién de cualquier tipo, a ha
cerlo puede entorpecer € flujo de trabajo de aquellos quienes acceden a repositorio con frecuenciay esperan encontrar algunas co-
sas en ubicaciones determinadas. Intente asomarse un poco a futuro; planifique antes de poner sus datos bajo control de versiones.
Al “organizar” € contenido de sus repositorios de una manera efectiva la primera vez, podra evitar un montén de futuros dolores

Ssvnadmin setlog puede ser invocado de un modo que evita por completo el mecanismo de ganchos.
Y asabe—el término genérico para sus “erraticos dedos’.
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de cabeza.

Hay algunas cosas que debera considerar a configurar repositorios con Subversion. Asumamos que como administrador de reposi-
torio sera responsable de dar soporte del sistema de control de versiones a varios proyectos. La primera decision consiste en decidir
S usara un Unico repositorio para multiples proyectos, o le dard un repositorio a cada proyecto, 0 una mezcla de cambos.

Hay mdltiples beneficios en el uso de un Unico repositorio para multiples proyectos, siendo el mas obvio evitar duplicar €l trabajo
de mantenimiento. Tener un Unico repositorio significa que sdlo hay un conjunto de scripts de enganche, un elemento del que hacer
rutinariamente copias de seguridad, un Unico volcado y recarga si Subversion lanza alguna nueva versién incompatible, y asi con
todo. Ademés, puede mover datos entre proyectos muy féacilmente, y sin perder ningunainformacion histérica de versionado.

Las desventgjas de usar un Unico repositorio son que los diferentes proyectos pueden tener diferentes listas de correo que reciben
notificaciones de los cambios realizados o diferentes requisitos de autenticacion y autorizacion. Ademas, recuerde que Subversion
usa nimeros de revision globales por repositorio. Hay gente ala que no le gusta el hecho de que incluso sin haber realizado cam-
bios recientes en sus proyectos, el nimero de la revision més reciente sigue subiendo porque otros proyectos siguen afladiendo re-
visiones de manera activa.

También puede disefiar una solucién hibrida. Por gjemplo, los proyectos pueden ser agrupados en funcion de las relaciones que ten-
gan entre ellos. Quizés tenga varios repositorios con un pufiado de proyectos en cada uno. De ese modo, |0s proyectos mas propen-
sos a compartir sus datos pueden hacerlo de manera sencilla, y a medida que se afiaden revisiones al repositorio, al menos los desa-
rrolladores del mismo saben que estéan relacionadas remotamente con todo aquél que usa ese repositorio.

Tras decidir como desea organizar sus proyectos con respecto a los repositorios, probablemente querra decidir las jerarquias de los
directorios almacenados en ellos. Dado que Subversion usa copias de directorio normales para hacer ramasy etiquetas (vea Capitu-
lo 4, Crear ramas y fusionarlas), la comunidad de Subversion recomienda que €lija una ubicacion en el repositorio para cadaraiz
de proyecto— el directorio “superior” que contiene todos los datos relacionados con el mismo—y cree tres nuevos subdirectorios
enesaraiz: t r unk, que seria el directorio bgjo el cua selleva el desarrollo principal del proyecto; br anches, que seriael direc-
torio que alojaria las diferentes ramas con hombre de la linea principal de desarrollo; t ags, que es el directorio donde las ramas
son creadas, y quizés destruidas, pero nunca modificadas.

Por ejemplo, su repositorio podriatener este aspecto:

cal c/

t runk/

t ags/

br anches/
cal endar/

t runk/

t ags/

br anches/
spr eadsheet /

t runk/

t ags/

br anches/

Tenga en cuenta que no importa dénde esta laraiz de cada proyecto en su repositorio. Si solo tiene un proyecto por repositorio, el
lugar 16gico para poner laraiz de cada proyecto es en laraiz del repositorio respectivo. Si tiene mdltiples proyectos, quizas desee
organizarlos en grupos dentro del repositorio, quizés ubicando proyectos con fines similares o codigo compartido en el mismo sub-
directorio, o quizas simplemente prefiera agruparl os alfabéticamente. Tal esquema podriatener €l siguiente aspecto:

util s/
cal c/
t runk/
t ags/
br anches/
cal endar/
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t runk/
t ags/
br anches/

of fi cel
spr eadsheet /

t runk/
t ags/
br anches/

Despliegue su repositorio de la manera que crea mas conveniente. Subversion no espera ni obliga un esquema de directorios con-
creto—a sus 0jos, un directorio es un directorio es un directorio. Por Ultimo, deberia elegir la organizacion del repositorio de mane-
ra que satisfaga las necesidades de aquellos que trabajen en los proyectos ahi alojados.

Creando el esquema, importando los datos iniciales

Tras decidir como organizar los proyectos de su repositorio, probablemente quiera poblarlo con ese esquemay los datos iniciales
de los proyectos. Hay varios modos de hacer esto en Subversion. Podria usar € comando svn mkdir (vea Capitulo 9, Referencia
completa de Subversion) para crear cada directorio en su esquema esquelético, uno tras otro. Unaforma més rgpida de redizar esta
mismatarea es usar el comando svn import (vea“svn import”). Al crear el esquema en una ubicacién temporal de su disco, puede
importarlo por completo en un Gnico cambio:

$ nkdir tnpdir

$ cd tnpdir

$ nkdir projectA

$ nkdir projectAtrunk

$ nkdir projectA branches

$ nkdir projectAltags

$ nkdir projectB

$ nkdir projectB/trunk

$ nkdir projectB/ branches

$ nkdir projectB/tags

$ svn inmport . file:///path/to/repos --message 'Initial repository |ayout'
Addi ng proj ect A

Addi ng proj ect A/trunk
Addi ng proj ect A/ branches
Addi ng proj ect A/ tags
Addi ng projectB

Addi ng proj ect B/ trunk
Addi ng proj ect B/ br anches
Addi ng proj ect B/ t ags

ébn’m'tted revision 1.
$ cd ..
$rm-rf tnpdir
$

Puede comprobar |os resultados de |a operacion de importado € ecutando el comando svn list:

$ svn list --verbose file:///path/to/repos
1 harry May 08 21:48 projectA
1 harry May 08 21:48 projectB/
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Una vez tenga la estructura de su esquema en lugar, puede comenzar a importar los del proyecto en su repositorio, si es que tales
datos existen. De nuevo, hay varios métodos para hacer esto. Puede usar €l comando svn import. Podria obtener una copia de tra-
bajo local de su reciente repositorio, mover y organizar los datos de su proyecto dentro, y usar los comandos svn add y svn com-
mit. Pero una vez comenzamos a hablar de tales cosas, ya no estamos discutiendo la administracion del repositorio. Si no esta fa-
miliarizado con el programa cliente svn, vea Capitulo 3, Recorrido guiado.

Sumario

A estas alturas deberia tener un conocimiento basico sobre como crear, configurar, y mantener repositorios de Subversion. Le he-
mos introducido a varias herramientas que le asistiran con estas tareas. A 1o largo del capitulo hemos avisado sobre los posibles
problemas, y proporcionado sugerencias para evitarlos.

Todo lo que queda es decidir qué datos excitantes almacenara en su repositorio, y finalmente, como hacerlos disponibles por red.
El siguiente capitul o esta dedicado atodo lo relacionado con lared.
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Un repositorio Subversion puede ser accedido simultaneamente por clientes que son ejecutados en la misma maquina en la que re-
side € repositorio usando €l métodofi | e: /// . Pero unatipica configuracion de Subversion implicaaun servidor a que acceden
clientes desde sus computadoras en el entorno de una oficina— o quizés, alrededor del mundo.

Esta seccion describe como publicar su repositorio Subversion para ser accedido por clientes remotos. Cubriremos los tipos de me-
canismos de servidor disponibles actualmente , debatiendo la configuracion y uso de cada uno de éstos. Después de que haya leido
esta seccidn, usted deberia estar capacitado para decidir que tipo de configuracién de red es la apropiada para sus necesidades, y
comprender como realizar lainstalacion en su computadora.

Introduccién

Subversion cuenta con un disefio de la capa de red abstracto. Esto significa que el repositorio puede ser accedido por cualquier cla-
se de proceso de servidor y el API ! de“accesn a repositorio” cliente permite a los programadores escribir componentes que se co-
muniquen através de su protocolo de red pertinente. En teoria, Subversion puede lucir una infinidad de implementaciones de red.
En la préctica, sdlo existen dos tipos de servidores al momento de escribirse este documento.

Apache es un servidor web extremadamente popular; utilizando el médulo mod_dav_svn, Apache puede acceder a un repositorio
y hacerlo disponible alos clientes a través del protocolo WebDAV/DeltaV, e cud es una extension del HTTP. En la otra esquina
Se encuentra svnserve: un pequefio programa servidor independiente que se comunica a través de un protocolo personalizado con
los clientes. La Tabla 6-1 presenta una comparacién de ambos tipos de servidores.

Observe que Subversion, siendo un proyecto de cédigo abierto, no apoya oficialmente a ningin servidor como opcién “primaria’ u
“oficia”. Ninguna de las implementaciones de red es considerada como un ciudadano de segunda clase; cada servidor posee venta-
jasy desventgjas distintivas. De hecho, es posible gjecutar |os diferentes servidores en paralelo, cada uno accediendo a sus reposi-
torios a sumodo y sin obstaculizar a otro (ver “Ofrecer multiples métodos de acceso a repositorio”). A continuacion una breve vi-
sion general y comparacion de los servidores Subversion disponibles—es tiempo de que €elija la instalacién que sea mejor para us-
ted y sus usuarios.

Tabla 6.1. Comparacion detipos de servidoresdered

Caracteristica Apache + mod_dav_svn svnserve
Opciones de autenticacion Autorizaciéon basica HTTP(S), Certifica-| CRAM-MD5 o SSH
dos X.509, LDAP, NTLM, o cuaquier
otro mecanismo disponible por Apache
httpd
Opciones de cuenta de usuario archivo privado de usuarios 'users archivo privado de usuarios 'users, o
cuentas (SSH) existentes en el sistema
Opciones de autorizacion acceso general de lecturalescritura, o con-|acceso general de lectura/escritura
trol de acceso por directorios
Cifrado atravésde SSL (opcional) através de un tunel SSH (opcional)
Interoperabilidad disponible parcialmente por otros clientes|no posee interoperabilidad
WebDAV
Ver através delaweb soporte integrado limitado, o a través de|a través de herramientas de terceras partes
herramientas de terceras partes tales como|tales como ViewCV'S
ViewCVS
Velocidad algo lento algo rgpido
Configuracion inicial algo complegja bastante simple

INT Application programmmers interface, o interfaz de programacion de aplicaciones. Este acréonimo se considera reconocido internacionalmente motivo por el
cudl no seratraducido.
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Modelo de red

En esta seccién se debate en términos generales como interactlian €l cliente y servidor Subversién entre si, independientemente de
laimplementacién de red que esté utilizando. A su término, usted comprenderd como se comporta un servidor y las diferentes for-
mas en que un cliente puede ser configurado para responder.

Solicitudes y Respuestas

El cliente Subversion insume la mayor parte de su tiempo manejando copias de trabajo. No obstante, cuando necesita informacién
del repositorio efectdia una solicitud através de lared, y € servidor responde apropiadamente. Los detalles del protocolo de red son
ocultados por el usuario; € cliente intenta acceder a una URL, y dependiendo del esquema URL, utiliza un protocolo particular pa-
ra contactar al servidor (ver URLs del repositorio). Los usuarios pueden gecutar svn --version para ver que esquemas URL y pro-
tocolos que comprende €l cliente.

Cuando € proceso del servidor recibe una solicitud del cliente, tipicamente demanda que € cliente se identifique. Este solicita la
autenticacion al cliente, y € cliente responde proporcionando las credenciales a servidor. Una vez completado ésto, el servidor
responde con la informacion que el cliente solicitd originalmente. Observe que este método se diferencia de sistemas como CV'S,
dénde €l cliente por cuenta propia ofrece las credenciales (“de acceso al sistema’), antes de realizar una solicitud. En Subversion,
el servidor “exige tomar” las credenciales a través de la negociacion con el cliente en el momento apropiado, en lugar de que €
cliente las “impulse’. Esto asegura operaciones més elegantes. Por gjemplo, si se configura un servidor para que permita acceso de
lectura al repositorio atodo € mundo, nunca demandara a un cliente que se autentique cuando intente realizar un svn checkout.

Si la solicitud de red del cliente escribe datos nuevos en el repositorio (por g emplo: svn commit), un nuevo arbol de revision es
creado. Si lasolicitud del cliente fue autenticada, el nombre del usuario es guardado como valor de la propiedad svn: aut hor en
la nueva revision (ver “Propiedades no versionadas’). Si el cliente no fue autenticado (en otras palabras, si €l servidor nunca pro-
mulgé laautenticacion), la propiedad svn: aut hor delarevision esta en blanco.?

Client Credentials Caching

Muchos servidores son configurados para requerir autenticacion por cada solicitud que reciban. Esto puede convertirse en una gran
molestia para los usuarios, quienes son forzados a escribir sus contrasefias unay otravez.

Afortunadamente, €l cliente Subversion ha remediado ésto: un sistema incorporado para ocultar las credenciales en el disco. Por
defecto, en e momento en que e cliente se autentica satisfactoriamente con un servidor, éste guarda las credenciales en €l area de
configuracion de ejecucion privada del usuario— en ~/.subversion/auth/ en los sistemas tipo Unix o
Y%APPDATAY% Subver si on/ aut h/ en Windows. (El rea de gjecucion es cubierto con mayor detalle en “ Area de configuracion
de pardmetros de gjecucién”.) Con éxito las credenciales son ocultadas en el disco, encerradas en una combinacién de hostname,
puerto y realm de autenticacion.

Cuando €l cliente recibe la solicitud para que se autentique, primero busca las credenciales apropiadas en € caché de disco; sino
existen, o si las credenciales fallan en la autenticacion, € cliente simplemente pregunta a usuario por lainformacion.

Las personas que sufren de paranoia sobre asuntos de seguridad pueden estar pensando, “ Contrasefias ocultas en el disco? Eso es
terrible!” Pero por favor conserve la calma. Primero, €l érea de caché aut h/ se encuentra protegida por permisos a fin de que sdlo
el usuario (duefio) puede leer lainformacién que se encuentra en €lla, evitando que otros puedan acceder. Si eso no es lo suficiente-
mente seguro para usted, puede deshabilitar € caché de credenciales. Para lograrlo, sélo basta con un Gnico comando, pasando la
opcion - - no- aut h- cache:

$ svn commit -F log neg.txt --no-auth-cache

Aut hentication realm <svn://host.exanpl e.com 3690> exanple realm
User nane: joe
Password for

j oe':

Addi ng newfile
Transmitting file data .

’Egte problema es actualmente una FAQ, como resultado de una configuracién equivocada de lainstalacion.
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Comitted revision 2324.
# password was not cached, so a second comit still pronpts us

$ svn rmnewfile

$ svn commit -F new_nsg.txt

Aut henti cation realm <svn://host.exanpl e.com 3690> exanple realm
User nane: joe

[ .]

O, s usted desea deshabilitar el caché de credenciales en forma permanente, puede editar su archivo de configuracién confi g
(ubicado dentro del directorio aut h/ ). Simplemente cologue no ast or e- aut h- cr eds, y las credenciales no serén guardadas
en el caché nuncamés.

[ aut h]
store-aut h-creds = no

Algunas veces |os usuario desearan eliminar credenciales especificas del caché de disco. Para hacer ésto, necesitara navegar dentro
del &reaaut h/ y eliminar el archivo de caché apropiado en forma manual. Las credenciales son almacenadas en el area de caché
en archivos individuales; si usted mira dentro de cada archivo, vera claves y valores. La clave svn: r eal nst r eng describe €
"realm" servidor particular con el que que €l archivo es asociado:

$ I's ~/.subversion/auth/svn. sinpl e/
5671adf 2865e267db74f 09ba6f 872c28
3893ed123b39500bca8a0b382839198e
5¢3c22968347b390f 349f f 340196ed39

$ cat ~/.subversion/auth/svn. sinpl e/ 5671adf 2865e267db74f 09ba6f 872c28

K8

user nane

VvV 3

j oe

K 8

passwor d

V 4

bl ah

K 15

svn:real mstring
V 45
<https://svn.donai n.com 443> Joe's repository
END

Unavez que haya localizado € archivo de caché apropiado, sencillamente eliminelo.

Una Ultima palabra acerca del comportamiento de autenticacion del cliente: es necesaria una pequefia explicacion respecto de las
opciones - - user name y - - paswor d. Muchos sub-comandos del cliente aceptan estas opciones; sin embargo, es importante
comprender que la utilizacion de las mismas no envia autométicamente las credenciales a servidor. Como se dijo anteriormente, el
servidor “exige tomar” las credenciales del cliente cuando lo considera necesario; €l cliente no puede “impulsarlas’ a voluntad. Si
un usuario y/o contrasefia son pasados como opcion, ellos seran presentados al servidor sdlo si este asi lo demanda. 2 Tipicamente,
estas opciones son utilizadas cuando:

3Una vez més, un error frecuente es configurar de forma equivocada el servidor para que este nunca emita una demanda de autenticacion. Cuando los usuarios pa-
senlaopcién - - user nane y - - paswor d al cliente, ellos se sorprenderan a ver que éstos nunca son utilizados, es decir, a pesar de aparecer una nueva revision,
hasido enviada an6nimamente!
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* ¢l usuario desea autenticarse con un nombre diferente a su usuario de sistema, 0

 un guiodn desea autenticarse sin utilizar las credenciales del caché.
Aqui hay un resumen final que describe como se comporta un cliente Subversion cuando recibe la demanda de autenticacion:
1. Veifica s € usuario ha especificado algunas credenciales como opcién de linea de comando, a través de la opcion -

- user nane y/o - - paswor d. Sino, 0 si esas opciones nNo pertenecen a una autenticacion véalida, entonces

2. Buscaen e "ream" del servidor en el &rea de gecucién aut h/ , paraver si €l usuario ya dispone de credenciales apropiadas en
el caché. Sino, o s las credenciales del caché fallan en la autenticacion, entonces

3. Recurre apreguntarle a usuario.
Si el cliente se autentica correctamente a través de alguno de los métodos listados aqui arriba, éste intentara guardar en las creden-

ciales en el caché de disco (ano ser que e usuario haya deshabilitado ese funcionamiento, como hemos mencionado anteriormen-
te)

svnserve, un servidor personalizado

El programa svnserve es un servidor ligero, capaz de hablar a clientes sobre TCP/IP utilizando un protocolo con estado personali-
zado. Los clientes contactan un servidor svnser ve utilizando URLs que comienzan con el esquemasvn: // osvn+ssh://.Esta
seccién explica las diferentes maneras de g ecutar un svnserve, cOmo |os clientes se autentican ellos mismos con €l servidor, y co-
mo se configura un control de acceso apropiado a su repositorio.

Invocando el Servidor

Existen unas cuantas maneras diferentes de invocar €l programa svnserve. Si se lo invoca sin argumentos, usted no vera nada mas
gue un mensgje de ayuda. No obstante, si planea que inetd dispare €l proceso, puede pasar laopcién-i (- - i net d):

$ svnserve -i
( success (1 2 ( ANONYMOUS ) ( edit-pipeline ) ) )

Cuando es invocado con laopcién - - i net d, svnserve intenta comunicarse con un cliente Subversion a través de stdin y stdout
utilizando un protocolo personalizado. Este es un comportamiento estandar de |os programas que son gjecutados a través de inetd.
El IANA hareservado €l puerto 3690 para el protocolo Subversion, por lo tanto en un sistema tipo Unix usted puede agregar lineas
al et ¢/ servi ces como éstas (si es que no existen todavia):

svn 3690/tcp # Subversion
svn 3690/ udp  # Subversion

Y si su sistema utiliza un demonio inetd tipo Unix clasico, puede agregar estalineaa/ et ¢/ i net d. conf :
svn streamtcp nowait svnowner /usr/local/bin/svnserve svnserve -i
Aseglrese que “svnowner” es un usuario que posee permisos apropiados para acceder a su repositorio. Ahora, cuando una cone-

xién cliente ingrese a su servidor en el puerto 3690, inetd disparard un proceso svnser ve para servirlo.

Una segunda opcion es gjecutar svnserve un proceso “demonio” independiente. Para esto, utilice laopcién - d:
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$ svnserve -d
# svnserve is now running, listening on port 3690

Cuando svnserve gecute en modo demonio, usted puede utilizar las opciones - -1 i sten-port=1y --1i st en-host = para
personalizar el puerto y nombre exacto en el cual “escuchard’.

AUn gueda unatercera formade invocar a svnserve, y esa es en “modo tlnel”, con laopcion - t . Este modo supone que un progra-
ma de servicio remoto tal como RSH o SSH ha autenticado un cliente exitosamente y ahora esta invocando un proceso privado
svnserve como tal usuario. El programa svnserve se comporta normal mente (comunicandose a través de stdin y stdout), y asume
gue el tréfico esta siendo redirigido automaticamente a través de algun tipo de tinel de vuelta al cliente. Cuando svnserve es invo-
cado por un agente tunel como éste, esta seguro que el usuario autenticado posee acceso total de lecturay escritura a los archivos
de la base de datos del repositorio. (Ver Servidoresy Permisos. Una Palabra de Advertencia.) Esencialmente es lo mismo que un
usuario local accediendo al repositorio atravésdelasURLsfile: // /.

Servidores y Permisos: Una Palabra de Advertencia

Primero, recuerde que un repositorio Subversion es una coleccion de archivos de la base de datos BerkeleyDB; cualquier
proceso que acceda al repositorio en forma directa necesita tener permisos apropiados de lecturay escritura sobre €l reposito-
rio entero. Si usted no es cuidadoso, puede causarle grandes dolores de cabeza. Siéntase seguro de haber leido “ Ofrecer ml-
tiples métodos de acceso a repositorio”.

En segundo lugar, cuando configure svnserve, Apache httpd, o cualquier otro proceso servidor, tenga en mente que podra
no querer gjecutar el proceso de servidor como €l usuario r oot (0 como cualquier otro usuario que tenga permisos ilimita-
dos). Dependiendo con e propietario y los permisos del repositorio con los que |o haya exportado, con frecuencia es pruden-
te utilizar un usuario diferente—quizas personalizado—. Por g emplo, muchos administradores crean un usuario llamado
svn, otorgandole la propiedad y derechos exclusivos sobre los repositorios de Subversion exportados, y Unicamente se g e-
cutaralos procesos de servidor con ese usuario.

Una vez el programa svnserve se esté gecutando, hace que cada repositorio en su sistema se encuentre disponibles a la red. Un
cliente necesita especificar una ruta absoluta en la URL del repositorio. Por ggemplo, si un repositorio se encuentra ubicado en /
usr/local /repositories/projectl, e cliente accedera a través de
svn: // host. exanpl e. conmfusr/ | ocal /repositories/projectl .Paraincrementar la seguridad, usted puede pa-
sar laopcion - r asvnserve, que limitaa exportar sélo los repositorios debajo de esaruta:

$ svnserve -d -r /usr/local/repositories

En efecto, utilizando la opcidn - r modifica la ubicacién que € programa tratar& como raiz del espacio de sistema de archivos re-
moto. En consecuencia, los clientes utilizaran URLSs que tengan la porcién que le ha sido removida de la ruta, dejando URL s mu-
cho més cortas (y mucho menos reveladoras):

$ svn checkout svn://host. exanpl e.com projectl

Autenticacidon y autorizacion integradas

Cuando un cliente se conecta a un proceso svnserve, las siguientes cosas suceden:

* El cliente selecciona un repositorio especifico.
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 El servidor procesa el archivo conf / svnser ve. conf del repositorio, y comienza a poner en gjecucion cualquier politica de
autenticacion y autorizacion definida en éste.

» Dependiendo de lasituacion y las politicas de autorizacion,
» selepuede permitir a cliente realizar pedidos de forma andnima, y sin haber recibido la demanda de autenticacion, O
« ¢l cliente puede ser consultado por |a autenticacién en cualquier momento, O

» s operaen el “modo tunel”, € cliente se anuncia a si mismo que ya ha sido autenticado externamente.

En el momento de escribir estas lineas, € servidor sélo sabe como realizar la autenticacion por CRAM-MD5 4 En esencia, el ser-
vidor envia unos pocos datos al cliente. El cliente usa €l algoritmo hash MD5 para crear una huella digital de los datos 'y la palabra
clave combinados, y enviala huella digital como respuesta. El servidor realiza el mismo calculo con la palabra clave almacenada
paraverificar que el resultado es idéntico. En ningdn momento el password real viaja atravésdelared.

También es posible, por supuesto, que € cliente se autentifique externamente via agente de tanel , como por ejemplo SSH. En este
caso, €l servidor simplemente examina el usuario bajo €l cual se esta gjecutando, y lo usa durante la autenticacion.

Ta y como habra imaginado, €l fichero svnser ve. conf es el mecanismo central de un repositorio para controlar las politicas
de autenticacion y autorizacion. El fichero sigue € mismo formato que otros ficheros de configuracién (vea “ Area de configuracion
de pardmetros de gecucion”): los nombres de seccidn estdn enmarcados por corchetes ([ y ] ), los comentarios comienzan con al-
mohadillas (#), y cada seccidn contiene variables especificas que pueden ser modificadas (var i abl e = val or). Démonos un
paseo por este fichero para aprender a usarlas.

Crear un fichero 'users'y realm

Por ahora, laseccién [ gener al ] desvnser ve. conf tienetodas las variables que usted necesita. Comencemos definiendo un
fichero que contenga nombres de usuario y palabras clave, y unarealm de autenticacion:

[ general ] _
password-db = userfile
real m = exanple realm

El nombre r eal mes algo que define usted. Le dice alos clientes a qué tipo de “espacio de nombres de autenticacion” se estan co-
nectando; €l cliente de Subversion lo muestra durante las preguntas de autenticacion, y lo usa como palabra clave (junto con €
nombre y puerto del servidor) para cachear las credenciales en disco (vea“ Client Credentials Caching”.) La variable passwor d-
db apunta a un fichero separado que contiene una lista de nombres de usuario y claves, usando e mismo formato familiar. Por
gemplo:

[ users]
harry = foopassword
sally = barpassword

El valor de passwor d- db puede ser una ruta absoluta o relativa al fichero de usuarios. Para muchos administradores, es sencillo
guardar €l fichero justo en el areaconf/ del repositorio, junto asvnser ve. conf . Por otra parte, es posible querer compartir el
mismo fichero de usuarios entre dos 0 mas repositorios; en este caso, €l fichero probablemente deberia ubicarse en un lugar més
publico. Los repositorios que compartan el fichero de usuarios también deberian estar configurados para usar la misma realm, dado
gue lalista de usuarios define esencialmente un realm de autenticacion. Esté donde esté el fichero, asegurese de gjustar apropiada-
mente |os permisos de lecturay escritura. Si sabe bajo qué usuario(s) se gjecutard svnserve, restrinja el acceso de lectura al fichero
correspondientemente.

“Vead RFC 2195.
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Activar control de acceso

Hay dos variables més en € fichero svnser ve. conf : determinan qué pueden hacer los usuarios autenticados y sin autenticar
(anénimos). Las variables anon- access y aut h- access pueden tener los valores none, read, owri t e. Poner € vaor a
none restringe el acceso de todo tipo; r ead permite tnicamente € acceso de solo lectura al repositorio, y wr i t e permite acceso
completo de lecturay escritura. Por gjemplo:

[general] _
password-db = userfile
real m = exanple realm

# anonynmous users can only read the repository
anon- access = read

# authenticated users can both read and wite
aut h-access = wite

Los parametros del gjemplo, son de hecho los valores por defecto de las variables, en caso de que olvide definirlas. Si desea ser aun
mas conservativo, puede blogquear el acceso anénimo completamente:

[ general ] _
password-db = userfile
real m = exanmpl e realm

# anonynous users aren't allowed
anon- access = none

# aut henticated users can both read and wite
aut h-access = wite

Fijese que svnser ve solo entiende de control de acceso “basico”. Un usuario tiene acceso universal de lectura escritura, acceso uni-
versal de lectura, o ningdn tipo de acceso. No hay control detallado del acceso a rutas especificas dentro del repositorio. Para mu-
chos proyectos y equipos, este nivel de control de acceso es més que suficiente. No obstante, si necesita control de acceso por di-
rectorio, tendra que usar Apache en lugar de svnserve como su proceso servidor.

Autenticacidon y autorizacion SSH

La autenticacion de serie de svnser ve puede ser muy Util, porque evita tener que crear cuentas de sistema reales. Por otro lado, al-
gunos administradores ya tienen entornos de autenticacién SSH bien establecidos y funcionando. En estas situaciones, todos los
usuarios del proyecto tienen cuentas en el sistemay la habilidad para conectarse con SSH ala méguina servidora.

Esfacil usar SSH junto con svnserve. El cliente smplemente usa el esquemade URL svn+ssh: // paraconectar:
$ whoani
harry

$ svn list svn+ssh://host.exanpl e. com repos/ proj ect
harry@ost . exanpl e.conl s password: *****

f oo

bar
baz

Lo que sucede en esta situacion es que € cliente de Subversion invoca € proceso local ssh, conectandolo con
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host . exanpl e. com autenticandose como €l usuario j uan, y entonces lanzando un proceso svnserve privado en la maquina
remota, que se gjecuta como el usuario j uan. El comando svnserve se invocaen modo tanel (- t ) y todo el protocolo dered es ca-
nalizado através “tunneled” de la conexidn cifrada por ssh, el agente del tlnel. svnserve se da cuenta de que se esté ejecutando co-
mo € usuario j uan, y s € cliente realiza cambios en €l repositorio, € nombre de usuario autenticado sera usado para atribuir la
autoria de lanuevarevision.

Cuando se usa un tinel, la autorizacién es principalmente controlada por |os permisos del sistema operativo a los ficheros de la ba-
se de datos del repositorio; es casi igual que si Juan estuviese accediendo al repositorio directamente viaURL file:///. S ne
cesita que multiples usuarios del sistema accedan al repositorio directamente, podria ponerlos en un mismo grupo, y gjustar cuida
dosamente sus umasks. (Asegurese de haber leido “ Ofrecer miltiples métodos de acceso a repositorio”.) Pero incluso en el caso de
usar tlneles, el fichero svnser ve. conf todavia puede ser usado para bloquear € acceso, simplemente usando aut h- access
= read oaut h-access = none.

Podria pensar que la historia del tinel por SSH acabaria aqui, pero no lo hace. Subversion le permite personalizar € comporta-
miento de los tuneles en su fichero de configuracion confi g (vea “Area de configuracion de pardmetros de gecucion”.) Por
ejemplo, supongamos que desea usar RSH en lugar de SSH. Enlaseccion [ t unnel s] desufichero confi g, definalo siguiente:

[tunnel s]
rsh = rsh

Y ahora, usted puede usar esta nueva definicion de tinel usando un esquema URL que concuerde con €l nombre de su nueva varia-
ble: svn+rsh: // host/ pat h. Cuando use el nuevo esquema URL, €l cliente Subversion estara gecutando realmente el coman-
do rsh host svnserve -t tras las cortinas. S incluye un nombre de usuario en la URL (por e€emplo,
svn+rsh: // nonbreusuari o@ost/ pat h) € cliente también lo incluird en su comando (rsh nombreusuario@host svn-
serve -t.) Pero puede definir nuevos esquemas de tlineles mucho mas elaborados que eso:

[tunnel s]
joessh = $JOESSH /opt/alternate/ssh -p 29934

Este gjemplo muestra varias cosas. Primero, ensefia como hacer que el cliente de Subversion lance un binario de tlinel muy especi-
fico (uno ubicado en / opt / al t er nat e/ ssh) con opciones especificas. En este caso, acceder alaURL svn+j oessh: // in-
vocaria este particular binario de SSH con - p 29934 como parametro—Util si desea que el programa de tinel se conecte a un
puerto no esténdar.

Segundo, ensefia como definir una nueva variable de entorno personalizada que puede reemplazar € nombre de un programa de tu-
nel. Modificar la variable de entorno SVN_SSH es un modo conveniente de reemplazar el agente de tineles SSH por defecto. Pero
si necesita tener diferentes reemplazos para servidores diferentes, cada uno de ellos conectando quizas a un puerto diferente o usan-
do un conjunto diferente de opciones, puede usar e mecanismo demostrado en este egemplo. Ahora, si fuese a crear la variable de
entorno JOESSH, su valor reemplazaria €l valor completo de la variable ddl tinel—se egjecutaria $JOESSH en lugar de /
opt/alternate/ ssh -p 29934,

httpd, el servidor HTTP Apache

El servidor HTTP apache es un servidor de red “heavy duty” que Subversion puede aprovechar. A través de un médulo propio,
httpd permite servir a clientes repositorios Subversion por el protocolo WebDAV/DeltaV, el cua esunaextension sobre HTTP 1.1
(veahtt p: // www. webdav. or g/ para mas informacién.) Este protocolo coge el ubicuo protocolo HTTP, nlcleo de la World
Wide Web, y afiade la capacidad de escritura—especificamente el versionado de la misma. El resultado es un sistema robusto, es-
tandarizado, empaquetado convenientemente como parte del software Apache 2.0, soportado por numerosos sistemas operativos y
productos de terceros, y no necesita que sus administradores de red abran otro puerto adicional. 5 Si bien el servidor Apache-
Subversion tiene més caracteristicas que svnserve, también es més dificil de configurar. Laflexibilidad a menudo se paga en com-
plejidad.

Buena parte del texto siguiente incluye referencias a las directivas de configuracion de Apache. Aungue proporcionamos algunos

SRealmente odian hacer eso.
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gjemplos que muestran el uso de estas directivas, describirlas con todo detalle esta fuera del acance de este capitulo. El equipo de
Apache mantiene una documentacion excelente, disponible pablicamente en su padginaweb en htt p: // ht t pd. apache. org.
Por gemplo, una referencia  genera de las directivas de configuracion esta ubicada en
http://httpd. apache. org/ docs-2. 0/ nod/ directives. htm .

También, a medida que vaya realizando cambios en su configuracion de Apache, es probable que en alguna parte cometerd algin
falo. Si no esta familiarizado con el subsistema de archivos de registro de Apache, deberia dedicarle un tiempo. En su fichero
ht t pd. conf hay directivas que especifican ubicaciones fisicas de los archivos de registro de acceso y error generados por apa-
che (las directivas Cust onlLog y Err or Log respectivamente). El médulo mod_dav_svn de Subversion usa también la interfaz
de registro de mensgjes de error de Apache. Siempre puede explorar €l contenido de esos ficheros para encontrar informacion que
podriarevelar lafuente de un problema dificilmente discernible de otro modo.

¢Por qué Apache 2?

Si usted es un administrador de sistemas, es muy probable que ya tenga funcionando un servidor web Apache y cuente con
algo de experiencia con é. En el momento de escribir estas lineas, Apache 1.3 es de largo la version méas popular. El mundo
ha sido algo lento en la actualizacion alas series 2.X por varias razones: algunas personas temen los cambios, especiamente
cambiar algo tan critico como un servidor web. Otras personas demandan los madulos plug-in que sélo funcionan con la AP
de Apache 1.3, y estan esperando que sean portados ala 2.X. Sealarazén que sea, muchas personas comienzan a preocupar-
se cuando descubren por primeravez que €l médulo Subversion de Apache esté escrito parala APl 2 de Apache.

La respuesta correcta a este problema es: no se preocupe por ello. Es facil gecutar Apache 1.3 y Apache 2 simultdneamente;

simplemente instélelos en lugares diferentes, y use Apache 2 como un servidor dedicado a Subversion que se gjecuta en un
puerto diferente a 80. Los clientes podran acceder al repositorio indicando el puerto en laURL:

$ svn checkout http://host.exanpl e.com 7382/ repos/ proj ect

Requisitos previos

Para hacer disponible su repositorio por HTTP, basicamente necesita cuatro componentes disponibles en dos paquetes. Necesita el
comando httpd de Apache 2.0, el modulo DAV mod_dav que viene con é, Subversion, y e médulo mod_dav_svn, que propor-
ciona sistemas de ficheros, distribuido con Subversion. Una vez tenga todos estos componentes, el proceso para hacer disponible su
repositorio es tan simple como:

» preparar y gjecutar httpd 2.0 con e médulo mod_dav,

* instalar € plug-in mod_dav_svn paramod_dav, €l cual usalas librerias de Subversion para acceder a un repositorio, y
 configurar su fichero ht t pd. conf paraexportar (o0 exponer) € repositorio.

Puede readlizar |os dos primeros pasos ya sea compilando httpd y Subversion a partir del codigo fuente, o instalando paquetes bina-
rios precompilados en su sistema. Puede encontrar la informacion mas actualizada sobre como compilar Subversion para su uso

con €l servidor HTTP Apache, a igual que cdmo compilar y configurar Apache para este proposito, en €l fichero | NSTALL en €l
directorio raiz del cédigo fuente de Subversion.

Configuracion basica de Apache

Una vez tenga todos |os componentes necesarios instalados en su sistema, todo lo que queda por hacer es configurar Apache me-
diante su fichero ht t pd. conf . Ordene a Apache que cargue € mddulo mod_dav_svn module usando la directivaLoadMbdul e.
Ladirectiva debe preceder cualquier otro elemento de configuracion relacionado con Subversion. Si su Apache fue instalado usan-
do el esquema por defecto, su médulo mod_dav_svn deberia haber sido instalado en € subdirectorio modul es delainstalacion (a

96



Configuracion del servidor

menudo / usr /| ocal / apache?2). LadirectivaLoadModul e tiene una sintaxis sencilla, relacionando el nombre de un médulo
con la ubicacion de unalibreria dinamica en disco: disk:

LoadModul e dav_svn_nodul e nmodul es/ nod_dav_svn. so

Tenga en cuenta que si mod_dav fue compilado como un objeto compartido (en lugar de haber sido enlazado de manera estética
con € binario httpd), necesitard también una linea LoadModul e similar para é. Aseglrese de que aparece antes de la linea
mod_dav_svn:

LoadModul e dav_nodul e nodul es/ nod_dav. so
LoadModul e dav_svn_nodul e nodul es/ nod_dav_svn. so

En un lugar posterior de su fichero de configuracion, necesita indicarle a Apache dénde guardara su repositorio (o repositorios) de
Subversion. La directiva Locat i on sigue una notacién tipo XML, comenzando con una etiqueta de apertura 'y terminando con
una de cierre, con varias otras directivas de configuracion en medio. El proposito de la directivaLocat i on esindicar a Apache
gue debe realizar algo especial cuando tenga que procesar peticiones dirigidas a una URL determinada o auna hijasuya. En el caso
de Subversion, quiere que Apache simplemente le pase € control ala capa DAV de todas las URLSs que apunten a recursos versio-
nados. Puede ordenar a Apache que delegue €l control de todas las URLSs cuyas porciones de rutas (aquella parte de la URL que si-
gue el nombre del servidor y ndmero de puerto opcional) empiecen con / r epos/ aun proveedor DAV cuyo repositorio se en-
cuentreen/ r ut a/ absol ut a/ al / r eposi t or i o usando lasiguiente sintaxisde ht t pd. conf :

<Location /repos>

DAV svn

SVNPat h /rutal/absolutal/al/repositorio
</ Locati on>

Si planea soportar maltiples repositorios de Subversion que residiran en el mismo directorio padre de su disco local, puede usar una
directiva dternativa, la directiva SVNPar ent Pat h, paraindicar ese directorio padre comun. Por gemplo, si sabe que creara mul-
tiples repositorios Subversion en € directorio /usr/local/svn que seria accesble mediante URLs como
http://ny.server.com svn/reposl, http://ny.server.conl svn/repos2,y asl en adelante, podria usar lasin-
taxis de configuracién ht t pd. conf del siguiente g emplo:

<Location /svn>
DAV svn

# any "/svn/foo" URL will map to a repository /usr/local/svn/foo
SVNPar ent Pat h /usr/ | ocal / svn
</ Locati on>

Usando la sintaxis anterior, Apache delegard el control de todas las URLSs cuyas porciones comiencen con / svn/ al proveedor
DAYV de Subversion, quien asumira que todos los elementos en el directorio especificado por la directiva SYNPar ent Pat h son
en realidad repositorios de Subversion. Esta es una sintaxis particularmente conveniente, ya que a diferencia de la directiva SVN-
Pat h, no necesitareiniciar Apache paracrear y hacer disponibles nuevos repositorios.

Asegurese de que cuando defina su nuevo Locat i on, no se solapa con otras ubicaciones exportadas. Por ejemplo, si su Docu-
nment Root principal es/ www, no exporte ninglin repositorio Subversion en <Locat i on /ww/ r epos>. En caso de recibir
una peticion parala URI / www/ r epos/ f 0o. ¢, Apache no sabra si tiene que buscar € fichero r epos/ f 00. ¢ en Docunen-
t Root , 0 si debe delegar en mod_dav_svn paraque devuelvaf 0o. ¢ del repositorio Subversion.

Nombres de servidor y peticiones COPY

Subversion hace uso del tipo de peticion COPY para realizar copias de ficheros y directorios en el lado del servidor. Como
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parte de los chequeos de seguridad realizados por los médulos Apache, se espera que el origen de la copia esté ubicado en la
misma méaquina que el destino. Para satisfacer este requisito, podria necesitar decirle a mod_dav €l nombre de servidor que
usa para su maquina. En general, puede usar la directiva Ser ver Nane deht t pd. conf paralograr esto.

Server Nane svn. exanpl e. com

Si esta usando el soporte de hosting virtual de Apache por medio de la directiva NaneVi r t ual Host , puede que necesite
usar la directiva Ser ver Al i as para especificar nombres adicionales bajo los cuales es conocido su servidor. De nuevo,
busgue en la documentacion de Apache los detalles de la misma.

En este punto, deberia considerar seriamente el tema de los permisos. Si ha estado jecutando Apache durante algiin tiempo como
su servidor de web habitual, probablemente ya tenga una coleccion de contenido—paginas web, scripts y demés. Estos elementos
ya han sido configurados con un conjunto de permisos que les permite funcionar con Apache, o de manera més apropiada, le per-
mite a Apache funcionar con esos ficheros. Apache, cuando es usado como servidor de Subversion, también necesitara los permi-
sos adecuados de lecturay escritura a su repositorio Subversion. (Vea Servidoresy Permisos; Una Palabra de Advertencia.)

Tendré que encontrar una configuracién de permisos de sistema que satisfaga |os requisitos de Subversion sin estropear instalacio-
nes ya existentes de paginas web o scripts. Esto podria significar cambiar 1os permisos de su repositorio Subversion para que enca-
jen con aquellos usados por otras elementos servidos por Apache, o podria significar usar las directivas User y Gr oup del fichero
ht t pd. conf paraespecificar que Apache debe ejecutarse con e usuario y grupo a quien pertenece su repositorio Subversion. No
hay una Uinica manera correcta de configurar sus permisos, y cada administrador tendra diferentes razones para hacer las cosas a su
manera. S6lo tenga presente que los problemas relacionados con los permisos son quizés el fallo méas comin cuando se configura
un repositorio Subversion para ser usado con Apache.

Opciones de autenticacion

En este punto, si ha configurado ht t pd. conf para que contenga algo como

<Location /svn>

DAV svn

SVNPar ent Path /usr/| ocal / svn
</ Locati on>

...entonces su repositorio es accesible al mundo de manera “anénima’. Hasta que configure algunas politicas de autenticacion y au-
torizacién, los repositorios Subversion que haga disponibles con la directiva Locat i on seran generalmente accesibles por cual-
quiera. En otras palabras,

 cualquiera puede usar su cliente de Subversion para obtener una copia local de la URL de un repositorio (o cualquiera de sus
subdirectorios),

* cuaquiera puede navegar de manera interactiva las Ultimas revisiones del repositorio simplemente usando la URL del reposito-
rio con su navegador web, y

* cualquierapuede enviar cambios a repositorio.

Autenticacion HTTP basica

Laforma mas sencilla de autenticar a un cliente es mediante el mecanismo de autenticacién HTTP bésico, que simplemente usa un
nombre de usuario y clave para verificar que el usuario es quien dice ser. Apache proporciona la utilidad htpasswd para gestionar
lalista de nombres de usuarios y claves aceptables, aquellos a quienes desea proporcionar acceso especial a su repositorio Subver-
sion. Permitamos el acceso de escritura a Juan y Carmen. Primero, necesitamos afiadirlos a fichero de claves.

98



Configuracion del servidor

$ ### First tine: use -c to create the file

$ ### Use -mto use MD5 encryption of the password, which is nore secure
$ htpasswd -cm/etc/svn-auth-file harry

New password; *****

Re-type new password; *****

Addi ng password for user harry

$ htpasswd /etc/svn-auth-file -msally

New password; ****x*x*

Re-type new password: *****x*x*

gddi ng password for user sally

Ahora, necesitamos afiadir algunas directivas ht t pd. conf mas dentro del bloque Locat i on para decirle a Apache qué hacer
con su huevo fichero de claves. Ladirectiva Aut hType especifica el tipo del sistema de autenticacion que va a usar. En este caso,
queremos especificar €l sistema de autenticacion Basi ¢. Aut hName es un nombre arbitrario que usted proporciona para el domi-
nio de autenticacion. La mayoria de los navegadores mostraran este nombre en una ventana de didlogo emergente cuando €l nave-
gador le pregunte su nombre y clave. Finalmente, use la directiva Aut hUser Fi | e para especificar la ubicacion del fichero de
claves creado usando htpasswd.

Tras afladir estas tres directivas, su bloque <Locat i on> deberiatener un aspecto similar a este:

<Location /svn>
DAV svn
SVNPar ent Path /usr/| ocal /svn
Aut hType Basi c
Aut hName " Subversi on repository”
Aut hUserFile /etc/svn-auth-file
</ Locati on>

Este bloque <Locat i on> todavia no est4 completo, y no hara nada Util. Meramente indica a Apache que cuando requiera autori-
zacion, Apache debe obtener el nombre de usuario y clave del cliente Subversion. Lo que falta agui, no obstante, son las directivas
gue le dicen a Apache qué tipos de solicitudes por parte de los clientes requieren autorizacion. Donde se requiera autorizacion,
Apache demandara también autenticacidn. Lo mas sencillo es proteger todas las peticiones. Afiadir Requi re val i d- user in-
dica a Apache que todas |as peticiones requieren un usuario autenticado:

<Location /svn>
DAV svn
SVNPar ent Pat h /usr/| ocal / svn
Aut hType Basi c
Aut hNane " Subversi on repository”
Aut hUserFile /etc/svn-auth-file
Require vali d-user

</ Locati on>

Asegurese de leer la siguiente seccidn (“ Opciones de autorizacion”) para més detalles sobre la directiva Requi r e y otros modos
de establecer politicas de autorizacion.

Una advertencia: en la autenticacion basica por HTTP las palabras claves vigjan por lared casi como texto simple, y son por lo tan-
to extremadamente inseguras. Si esté preocupado por la existencia de un rastreador de claves, |o mejor seria usar algun tipo de ci-
frado SSL, para que los clientes se autentiquen viaht t ps: // enlugar deht t p: // ; como minimo podra configurar Apache pa
ra que use use un certificado firmado por si mismo. 6 Consulte la documentacion de Apache (y la de OpenSSL) para saber cOmo
hacer esto.

6Aunque los certificados de servidor auto firmados siguen siendo vulnerables a ataques del “hombre en medio” , tal ataque es todavia méas dificil de conseguir por
un observador casual, comparado con € rastreado de claves desprotegidas.
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Gestion de certificados SSL

L as empresas que necesitan exponer sus repositorios a un acceso externo a firewall de la compafiia deberian ser conscientes de que
grupos no autorizados podrian estar “rastreando” su trafico de red. SSL consigue que ese tipo de atencién no deseada desemboque
con menor probabilidad en fugas de datos sensitivos.

Si se compila un cliente de Subversion para que use OpenSSL, entonces ganara la habilidad de hablar con un servidor Apache via
URLshttps://.Lalibreria Neon usada por € cliente Subversion no solo es capaz de verificar |os certificados de servidor, sino
gue también puede proporcionar certificados de cliente cuando sean solicitados. Unavez € cliente y servidor hayan intercambiado
sus certificados SSL y realizado una autenticacion mutua con éxito, todas sus comunicaciones siguientes seran cifradas con una
clave de sesion.

Esta fuera del alcance de este libro describir la generacion de certificados de cliente y servidor, y cémo configurar Apache para
usarlos. Muchos otros libros, incluyendo la propia documentacion de Apache, describen esta tarea. Pero o que podemos cubrir
aqui es como gestionar los certificados de cliente y servidor desde un cliente Subversion ordinario.

Cuando un cliente Subversion se comunica con Apacheviaht t ps: / /, puede recibir dos tipos diferentes de informacién:

 un certificado de servidor

» unademandade un certificado de cliente

Si el cliente recibe un certificado de servidor, necesita verificar que confia en el certificado: ¢es realmente el servidor quien dice
ser? La libreria OpenSSL realiza esto examinando a firmante del certificado de servidor o la autoridad certificadora (CA). Si
OpenSSL no es capaz de confiar autométicamente en la CA, o bien ocurre algin otro problema (como que € certificado expiré o
no concuerda con €l nombre del servidor), € cliente de linea de comando de Subversion le preguntara si quiere confiar en € certifi-
cado del servidor de todas maneras:

$ svn list https://host.exanpl e.conirepos/ project

Error validating server certificate for 'https://honme. exanpl e. com 443’

- The certificate is not issued by a trusted authority. Use the
fingerprint to validate the certificate nanually!

Certificate information:

- Hostnane: host. exanpl e. com

- Valid: fromJan 30 19:23:56 2004 GMI until Jan 30 19:23:56 2006 GV

- lssuer: CA, exanple.com Sometown, California, US

- Fingerprint: 7d:el:a9:34:33:39: ba: 6a: €9: ab: c4: 22: 98: 7b: 76: 5¢: 92: a0: 9c: 7b

(R)eject, accept (t)emporarily or accept (p)ernmanently?

Este didogo deberia parecerle familiar; es esencialmente la misma pregunta que ha observado proveniente de su navegador web
(ique es meramente otro cliente HTTP como Subversion!). Si elige la opcion (p)ermanente, € certificado de servidor serd guardado
en el dreaaut h/ de su fichero privado de configuracidn de parametros de g ecucion, del mismo modo que es guardado su nombre
de usuario y clave (vea “Client Credentials Caching”.) Si se cachea, Subversion recordara confiar de manera automatica en este
certificado en futuras negociaciones.

Sufichero ser ver s del area de la configuracion de pardmetros de g ecucion también le permite a su cliente de Subversion confiar
de manera automética en CAs especificos, ya sea de manera global o individual. Simplemente modifique la variable ssl -
aut hority-fil es paraque seaunalistade certificados de CA con codificacion PEM separados por punto y coma:

[ gl obal ]
ssl-authority-files = /path/to/ CAcert 1. pem/path/to/ CAcert2. pem
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Muchas instalaciones de OpenSSL confian “por defecto” de manera casi universal en un conjunto predefinido de CAs. para hacer
gue € cliente Subversion confie de manera automética en estas autoridades estandar, cambie la variable ssl -
trust-default-caatrue.

Cuando dialoga con Apache, un cliente de Subversion también podria recibir una peticién de certificado de cliente. Apache esta so-
licitando al cliente que seidentifique: ¢es el cliente realmente quien dice ser? Si todo va bien, €l cliente de Subversion devuelve un
certificado privado firmado por la CA en quien confia Apache. El certificado de cliente habitualmente se almacena cifrado en €l
disco, protegido por una palabra clave local. Cuando Subversion recibe esta peticion, le preguntara tanto por laruta a certificado
como por la palabra clave que lo protege:

$ svn list https://host.exanpl e.conirepos/ project

Aut hentication realm https://host.exanple.com 443
Client certificate filename: /path/to/ny/cert.pl2
Passphrase for '/path/to/my/cert.pl2';  *x**x**xx

Tenga que € certificado de un cliente es un fichero “p12”. Para usar un certificado de cliente con Subversion, debe estar en el for-
mato PKCS#12, que es un estandar portable. La mayoria de los navegadores son capaces de importar y exportar certificados en es-
te formato. Otra opcion es usar las herramientas de linea de comando de OpenSSL para convertir certificados existentes a
PKCS#H12.

De nuevo, €l fichero ser ver s del area de configuracion de parametros de gjecucion le permite automatizar este proceso por cada
maquina. Una o ambas informaciones pueden ser descritas en variables de gecucion:

[ groups]
exanpl ehost = host. exanpl e. com

[ exanpl ehost ]
ssl-client-cert-file = /path/to/ny/cert.pl2
ssl-client-cert-passwrd = sonmepassword

Unavez creadas lasvariablesssl -client-cert-fileyssl-client-cert-password, el cliente Subversion responde-
r autométicamente a peticiones de certificado de cliente sin tener que preguntarle.

Opciones de autorizacion

En este punto, ya ha configurado |a autenticacién, pero no la autorizacion. Apache es capaz de cuestionar alos clientesy confirmar
sus identidades, pero todavia no sabe cOmo permitir o restringir el acceso a los clientes con esas identidades. Esta seccion describe
dos estrategias para controlar €l acceso a sus repositorios.

Control de acceso simple

Laforma de control de acceso mas simple a un repositorio es autorizar a ciertos usuarios € acceso de solo lectura, o lecturay escri-
tura.

Puede restringir el acceso sobre todas las operaciones del repositorio afladiendo la directiva Requi r e val i d-user al bloque
<Locat i on>. Usando nuestro gjemplo anterior, esto equivaldria a que solo los clientes que clamasen ser j uan o car nen, y
proporcionan la clave correcta para su usuario correspondiente, podrian hacer operaciones con €l repositorio Subversion:

<Location /svn>
DAV svn

7Aquellos més conscientes de la seguridad quizéas no deseen almacenar la clave del certificado de cliente en €l fichero ser ver s del area de configuracion de paré-
metros de gjecucion.
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SVNPar ent Path /usr/ | ocal / svn

# how to aut henticate a user

Aut hType Basic

Aut hNane " Subversi on repository"
Aut hUserFile /path/to/users/file

# only authenticated users nmay access the repository
Require vali d-user
</ Locati on>

A veces no necesita extremar tanto la seguridad. Por ejemplo, e propio repositorio de cédigo fuente de Subversion ubicado en
http://svn.col |l ab. net/repos/ svn permite acuaquierarealizar operaciones de solo lectura (como por ejemplo obtener
copias locales y explorar €l repositorio con un navegador web), pero restringe todas las operaciones de escritura a usuarios autenti-
cados. Pararealizar este tipo de seleccion restrictiva, puede usar las directivas de configuracion Li mit y Li mi t Except . Igua
gueladirectivaLocat i on, estos bloques tienen etiquetas de comienzo y final, y las anidaria dentro de su bloque<Locat i on>.

Los pardmetros presentes en las directivasLi mi t y Li mi t Except son los tipos de peticiones HTTP afectadas por ese blogue.
Por gemplo, si quisiese prohibir todo €l acceso a su repositorio excepto |as operaciones actual mente soportadas de solo lectura, po-
driausar ladirectivaLi m t Except incluyendo los tipos de peticiones GET, PROPFI ND, OPTI ONS, y REPORT. Entonces la di-
rectiva anteriormente mencionada Requi re val i d- user seria colocada dentro del blogue <Li m t Except > en lugar del
bloque.

<Location /svn>
DAV svn
SVNPar ent Path /usr/ | ocal / svn

# how to aut henticate a user

Aut hType Basic

Aut hNane " Subversi on repository"
Aut hUserFile /path/to/users/file

# For any operations other than these, require an authenticated user.
<Li m t Except GET PROPFI ND OPTI ONS REPORT>
Requi re vali d-user
</LimtExcept>
</ Locati on>

Estos son sélo unos pocos ejemplos simples. Para mas informacion detallada sobre el control de acceso de Apache y la directiva
Requi r e, échele un vistazo ala seccion Secur i t'y de la coleccién de tutoriales en la seccion de documentacion de Apache en
http://httpd. apache. org/docs-2.0/ m sc/tutorials.htm .

Control de acceso por directorio

Es posible establecer permisos més precisos usando el segundo médulo de Apache httpd, mod_authz_svn. Este modulo coge las
diversas URL s opacas del cliente al servidor, solicitaamod_dav_svn que las decodifique, y entonces posiblemente veta estas peti-
ciones basandose en la politica definida en un fichero de configuracién.

Si ha instalado Subversion a partir del codigo fuente, mod_authz svn habrd sido instalado automaticamente junto a
mod_dav_svn. Muchas distribuciones binarias también lo instalan automaticamente. Para verificar que estainstalado correctamen-
te, asegurese de que viene justo tras ladirectivaLoadModul e demod_dav_svn enht t pd. conf :

LoadMbdul e dav_nodul e nodul es/ nod_dav. so
LoadMbdul e dav_svn_nodul e nodul es/ nod_dav_svn. so
LoadMbdul e aut hz_svn_nodul e nodul es/ nod_aut hz_svn. so
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Para activar este modulo, necesita configurar su bloque Locat i on para que use la directiva Aut hzSVNAccessFi | e, la cua
especifica el fichero que contiene la politica de permisos para las rutas en sus repositorios. (Discutiremos el formato de este fichero
dentro de unos momentos.)

Apache es flexible, asi que tiene la opcidn de configurar su blogue con uno de estos tres patrones generales. Para comenzar, escoja
uno de estos patrones basicos de configuracion. (Los gemplos que vienen a continuacién son muy simples; vea la documentacion
de Apache para més detalles sobre las opciones de autenticacion y autorizacion.)

El blogue mas simple es permitir €l acceso a cualquiera. En este escenario, Apache nunca envia solicitudes de autenticacién, asi
gue todos |l os usuarios son tratados como “anénimos”.

Ejemplo 6.1. A sample configuration for anonymous access.

<Location /repos>
DAV svn
SVNPar ent Pat h /usr/| ocal / svn

# our access control policy
Aut hzSVNAccessFil e /path/to/access/file
</ Locati on>

En el lado opuesto de la escala de paranoia, puede configurar su blogue para demandar la autenticacion de todo e mundo. Todos
los clientes deberan proporcionar credenciales para identificarse. Su bloque requiere de manera incondiciona la autenticacién via
directivaRequi re val i d- user, y define un método de autenticacion.

Ejemplo 6.2. A sample configuration for authenticated access.

<Location /repos>
DAV svn
SVNPar ent Pat h /usr/| ocal / svn

# our access control policy
Aut hzSVNAccessFil e /path/to/access/file

# only authenticated users nmay access the repository
Requi re vali d-user

# how to authenticate a user

Aut hType Basic

Aut hName " Subversion repository

Aut hUserFil e /path/to/users/fil
</ Locati on>

e

Un tercer patron muy popular es permitir una combinacion de acceso autenticado y anénimo. Por gjemplo, muchos administradores
quieren que los usuarios anénimos puedan leer ciertos directorios del repositorio, pero restringen la lectura (o escritura) de otras
&reas mas sensibles a usuarios autenticados. Con esta configuracion, todos |os usuarios comienzan accediendo a repositorio de ma-
nera anénima. Si su politica de control de acceso requiere un nombre de usuario real en algin punto, Apache demandara una auten-
ticacion del cliente. Para hacer esto, use tanto la directivaSat i sfy Any como Requi re val i d- user simultdneamente.
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Ejemplo 6.3. A sample configuration for mixed authenticated/anonymous access.

<Location /repos>
DAV svn
SVNPar ent Path /usr/| ocal / svn

# our access control policy
Aut hzSVNAccessFil e /path/to/access/file

# try anonynmous access first, resort to real
# authentication if necessary.

Satisfy Any

Require vali d-user

# how to authenticate a user

Aut hType Basi c

Aut hName " Subversi on repository”

Aut hUserFil e /path/to/users/file
</ Locati on>

Una vez tenga configurado su bloque Locat i on béasico, puede crear un fichero de acceso y definir en é algunas reglas de autori-
zacion.

Lasintaxis del fichero de acceso es la misma que la usada por svnserve.conf y los ficheros del &rea de configuracion de parametros
de gjecucion. Las lineas que comienzan con una almohadilla (#) son ignoradas. En su forma mas simple, cada seccion nombra a un
repositorio y ruta dentro del mismo, y los nombres de usuario autenticados son los nombres de |as opciones dentro de cada seccién.
El valor de cada opcién describe €l nivel de acceso del usuario a la ruta del repositorio: ya sea r (solo lectura) o rw
(lectura-escritura). Si el nombre de un usuario no se menciona, no se le permite el acceso.

Para ser mas especificos, el valor de los nombres de seccidn tienen la forma [ r eposi t ori o- nonbre: ruta] o laforma
[ ruta] .S estausando ladirectiva SVNPar ent Pat h, entonces es importante especificar |os nombres de repositorio en sus sec-
ciones. Si los omite, una seccién como [ / al gun/ di rect ori o] coincidiracon laruta/ al gun/ di r ect ori o en cada repo-
sitorio. No obstante si esta usando la directiva SVNPat h, entonces esta bien definir rutas en sus secciones—después de todo, solo
hay un repositorio.

[cal c:/branches/ cal c/ bug-142]
harry rw
sally r

En este primer gemplo, € usuario j uan tiene permisos de lecturay escritura sobre el directorio / br anches/ cal ¢/ bug- 142
del repositorio cal ¢, pero € usuario car men solo tiene permisos de lectura. Cualquier otro usuario tendra blogueado €l acceso a
este directorio.

Por supuesto, |os permisos son heredados del directorio padre a hijo. Esto significa que puede especificar un subdirectorio con una
politica de acceso diferente para Carmen:

[ cal c:/branches/ cal ¢/ bug-142]
harry = rw
sally =r

# give sally wite access only to the "testing' subdir
[cal c:/branches/ cal ¢/ bug-142/testing]
sally = rw
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Ahora Carmen puede escribir en el subdirectorio t est i ng de larama, pero sigue accediendo con permisos de sblo lectura a otras
ubicaciones. Mientras tanto, Juan continua con permisos de lectura-escritura para todalarama.

También es posible denegarle los permisos a alguien de manera explicita mediante reglas de herencia, gjustando su variable de
nombre de usuario a hada:

[cal c:/branches/ cal c/ bug-142]
harry rw
sally r

[cal c:/branches/ cal ¢/ bug- 142/ secret]
harry =

En este ejemplo, Juan tiene acceso de lectura-escritura a todo el &rbol bug- 142, pero no tiene acceso en absoluto al subdirectorio
secr et dentro del mismo.

Por defecto, nadie tiene acceso en absoluto a repositorio. Esto significa que si comienza con un fichero vacio, probablemente que-
rra permitir el acceso de lectura laraiz del repositorio a todos los usuarios. Puede hacer esto con la variable asterisco (*), la cua
significa“todos los usuarios’:

0l

r

Esta es una configuracion comun; fijese que no hay nombre de repositorio nombrado en el nombre de la seccion. Esto hace todos
los repositorios legibles por todos los usuarios, usando tanto SVNPat h como SVNPar ent Pat h. Una vez todos |os usuarios tie-
nen acceso de lectura a los repositorios, puede dar permisos explicitos r w a determinados usuarios en subdirectorios especificos
dentro de repositorios especificos.

Lavariable asterisco (* ) también merece aqui una mencién especia: es el Unico patron que coincide con el usuario anénimo. Si ha
configurado su bloque Locat i on para permitir una mezcla de acceso andénimo y autenticado, todos |os usuarios comienzan acce-
diendo a Apache de forma anénima. mod_authz_svn busca el valor * definido paralaruta que se esta accediendo; si no puede en-
contrar uno, entonces Apache demanda una autenticacién real del cliente.

El fichero de acceso también le permite definir grupos enteros de usuarios, de maneramuy similar a fichero/ et ¢/ gr oup Unix:
[ groups]
cal c-devel opers = harry, sally, joe

pai nt - devel opers = frank, sally, jane
everyone = harry, sally, joe, frank, sally, jane

A los grupos se les puede facilitar €l acceso igual que alos usuarios. Distingalos con el prefijo “arroba’ (@:

[cal c:/projects/calc]
@al c-devel opers = rw

[ pai nt:/projects/paint]
@pai nt - devel opers = rw
jane =r

...y €0 es précticamente todo lo que hay que hacer.
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Regalitos extra

Hemos cubierto la mayoria de |as opciones de autenticacion y autorizacién para Apachey mod_dav_svn. Pero Apache proporciona
algunas otras caracteristicas interesantes.

Navegar por el repositorio

Uno de los beneficios mas (tiles de una configuracion Apache/WebDAYV de su repositorio Subversion es que las revisiones mas re-
cientes de sus ficheros y directorios versionados estan disponibles inmediatamente para ser visualizados con un navegador web
normal. Dado que Subversion usa URLs paraidentificar recursos versionados, aquellas URL s basadas en HT TP para acceder al re-
positorio pueden teclearse directamente en un navegador. Su navegador realizard una peticién GET para esta URL, y dependiendo
de que ésta represente un directorio o fichero versionado, mod_dav_svn respondera con un listado de directorio o con el contenido
del fichero.

Dado que las URLSs no contienen informacion sobre qué version del recurso desea ver, mod_dav_svn respondera siempre con la
version mas reciente. Esta funcionalidad tiene el maravilloso efecto secundario de que puede pasar a sus colegas referencias a do-
cumentos, y esas URLs siempre apuntarén a la Ultima manifestacion de los mismos. Por supuesto, también puede usar las URLs
como hiperenlaces desde otras paginas web.

Generalmente obtendra més utilidad del uso de URL s a ficheros versionados—después de todo, ahi es donde suele estar el conteni-
do interesante. Pero quizés disponga de la ocasion de navegar por un listado de directorio de Subversion, y percibir que el HTML
generado para mostrar el listado es muy béasico, y desde luego no esta pensado para ser estéticamente agradable (o incluso intere-
sante). Para permitir la personalizacién de estas muestras de directorio, Subversion proporciona una caracteristica de indexado
XML. UnauUnicadirectiva SVYNI ndexXSLT en € blogue Locat i on deht t pd. conf indicardamod _dav_svn que genere la sa-
lida del listado de directorio en un XML, usando como referencia una hojade estilo XSLT de su eleccién:

<Location /svn>
DAV svn
SVNPar ent Path /usr/ | ocal / svn
SVNI ndexXSLT "/ svni ndex. xsl "

</ I:bcat i on>

Usando la directiva SVNI ndexXSLT y una hoja de estilo XSLT creativa, puede hacer que sus listados de directorio concuerden
con los esguemas de color e imagenes usados en otras partes de su paginaweb. O, si 1o prefiere, puede usar las hojas de estilo de
egjemplo que proporciona la distribucion de codigo fuente de Subversion en el directorio t ool s/ xsl t /. Tenga en cuenta que la
ruta que apunta a directorio SVNI ndex XSLT es en realidad una URL—ilos navegadores deben poder leer sus hojas de estilo para
poder usarlas!

¢Puedo ver revisiones antiguas?
¢Con un navegador web ordinario? En una palabra: no. Al menos, no con mod_dav_svn como su Unica herramienta.

Su navegador web solo sabe hablar HTTP ordinario. Eso significa que sdlo sabe como hacer GET de URLs publicas, las cua-
les representan las Ultimas versiones de ficheros y directorios. De acuerdo con |la especificacion WebDAV/DeltaV, cada ser-
vidor define una sintaxis privada de URLSs para versiones antiguas de |0s recursos, y ésta es opaca alos clientes. Para encon-
trar una version anterior de un fichero, un cliente debe seguir un procedimiento especifico para “ descubrir” la URL correcta;
€l proceso conllevarealizar una serie de peticiones WebDAV PROPFIND y entender los conceptos DeltaV. Esto es algo que
su navegador web simplemente no es capaz de hacer.

Asi que para responder a su pregunta, una manera obvia para ver revisiones antiguas de ficheros y directorios es pasando el
pardmetro - - r evi si on alos comandos svn list y svn cat. No obstante, para ver revisiones antiguas con su navegador,
puede usar software de terceros. Un buen gjemplo es ViewCVS (htt p: / / vi ewcvs. sour cef or ge. net /). Original-
mente ViewCV S fue escrito para mostrar repositorios CV'S por laweb, y las Ultimas versiones de desarrollo (en € momento
de escribir estas palabras) son capaces de entender también repositorios de Subversion.
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Otras caracteristicas

Algunas de |as caracteristicas proporcionadas por Apache en su rol de servidor web robusto también pueden ser aprovechadas para
incrementar la funcionalidad o seguridad en Subversion. Subversion se comunica con Apache usando Neon, que es una libreria
HTTP/WebDAV genérica con soporte para mecanismos tales como SSL (Secure Socket Layer, discutidos anteriormente) y com-
presion Deflate (el mismo algoritmo usado por los programas gzip y PKZIP para“reducir” ficheros en bloques de datos de tamafio
menor). S6lo necesita compilar € soporte de las caracteristicas que desea tener en Subversion y Apache, y configurar adecuada-
mente estos programas para que | as usen.

La compresion Deflate carga ligeramente al cliente y a servidor para comprimir y descomprimir transmisiones por red para mini-
mizar €l tamafio de los datos. En aquellos casos donde €l ancho de banda de red es escaso, este tipo de compresion puede incre-
mentar sustancialmente la velocidad con la que se comunican € servidor y € cliente. En casos extremos, la minimizacion de la
transmisién por red puede marcar |a diferencia entre una operacion cuyo tiempo de espera es agotado o termina con éxito.

Menos interesantes, pero igualmente Utiles, son otras caracteristicas de la relacion entre Apache y Subversion, como la capacidad
de especificar un puerto especifico (en lugar del puerto 80 por defecto de HTTP) o un nombre de dominio virtual mediante € cual
se pueda acceder a un repositorio de Subversion, o la capacidad de acceder a repositorio a través de un proxy. Estas cosas las so-
porta Neon, asi que Subversion las obtiene de manera gratuita.

Por ultimo, dado que mod_dav_svn habla un dialecto semi completo de WebDAV/DeltaV, es posible acceder a repositorio me-
diante clientes DAV de terceros. La mayoria de los sistemas operativos modernos (Win32, OS X, y Linux) tienen soporte para
montar un servidor DAV como un “recurso” estandar de red. Esto es un tema complicado; para més detalles, lea Apéndice C, Web-
DAV y autoversionado.

Ofrecer multiples métodos de acceso al repositorio

Le hemos ensefiado a acceder a un repositorio de muchas maneras diferentes. Pero, ¢es posible—o seguro—acceder a su reposito-
rio mediante multiples métodos simultaneamente? L a respuesta es afirmativa, siempre y cuando planifique un poco las cosas.

En cualquier instante, estos procesos pueden requerir acceso de lecturay escrituraa su repositorio:

* usuarios normales del sistema (que se identifican como ellos mismos) usando un cliente de Subversion para acceder alos reposi-
torios directamenteviaURLsfile: ///;

* usuarios normales del sistema (que se identifican como ellos mismos) conectandose a procesos svnser ve privados mediante se-
siones SSH, los cuales acceden a repositorio;

* UN proceso svnserve—ya sea un demonio o uno invocado por inetd—ej ecutandose como un usuario particular invariable;

 un proceso httpd de Apache, g ecutandose como un usuario particular invariable.

El problema més comin que se encuentran |os administradores es con la propiedad y permisos del repositorio. ¢Tiene cada proceso
(o usuario) en lalista anterior permisos paraleer y escribir los ficheros de la base de datos Berkeley? Asumiendo que tiene un siste-
ma operativo tipo Unix, una opcién simple seria colocar a cada usuario potencial del repositorio en un nuevo grupo svn, y hacer
gue el repositorio al completo esté poseido por este grupo. Pero ni si quiera eso es suficiente, porque un proceso puede escribir 1os
ficheros de la base de datos usando una mascara de permisos hostil—aquella que impida el acceso a otros usuarios.

Asi que @ siguiente paso tras el establecimiento de un grupo comun para los usuarios del repositorio es forzar a todos los procesos
gue acceden al repositorio a usar una mascara de permisos aceptable. Para los usuarios que acceden al repositorio directamente,
puede envolver el programa svn en un script cuyo primer paso sea gjecutar umask 002 y después gjecute el programa cliente svn
auténtico. Puede escribir un script de envoltorio similar para €l programa svnserve, y afladir el comando umask 002 al propio fi-
chero de arranque de Apache, apachect | . Por gemplo:

$ cat /usr/local/bin/svn
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#!/ bi n/ sh

unask 002
[ usr/1ocal /subversion/bin/svn "$@

Hay otro problema comin en sistemas tipo Unix. A medida que se usa un repositorio, la base de datos Berkeley ocasionalmente
crea nuevos ficheros de registro para sus transacciones. Incluso s el repositorio completo pertenece al grupo svn, estos nuevos fi-
cheros no perteneceran necesariamente al mismo grupo, lo cua crea de nuevo problemas de permisos para sus usuarios. Un buen
método para corregir esto es activar el bit de grupo SUID en €l directorio db del repositorio. Esto causa que todos los ficheros de
registros creados tengan el mismo grupo que € directorio padre..

Una vez haya saltado por estos aros, su repositorio deberia ser accesible por todos los procesos necesarios. Puede que parezca un
poco lioso y complicado, pero los problemas de tener muiltiples usuarios compartiendo acceso de escritura a ficheros comunes son
clasicos, pocas veces solucionados de manera elegante.

Afortunadamente, la mayoria de los administradores de repositorios no tendran nunca la necesidad de tener configuraciones tan
complejas. Los usuarios que desean acceder a repositorios que residen en la misma maquina no estan limitados a usar € las URLs
de acceso f i | e: / / —tipicamente pueden contactar con el servidor HTTP de Apache o svnserve usando € nombre de servidor
| ocal host ensusURLshttp:// osvn://.Y mantener multiples procesos servidores para sus repositorios de Subversion es
probablemente un dolo de cabeza mas que algo necesario. jLe recomendamos que escoja el servidor que se gjuste mejor a sus nece-
sidadesy que selimite ad!

Lista de tareas para servidor svn+ssh://

Puede ser complicado hacer que un grupo de usuarios con cuentas SSH existentes compartan un repositorio sin problemas de
permisos. Si se siente confuso respecto a todas las cosas que usted (como administrador) necesita realizar en un sistema tipo
Unix, aqui tiene unalista de tareas que resumen algunas de las cosas discutidas en esta seccién:

e Todos sus usuarios SSH necesitan ser capaces de leer y escribir en € repositorio. Ponga a todos los usuarios SSH en un
unico grupo. Haga que el propietario del repositorio sea ese grupo, y active los permisos de lectura/escritura para el mis-
mo.

e Sus usuarios deben usar una méascara de permisos aceptable al acceder a repositorio. Aseguirese de que svnserve (/
usr/ | ocal / bi n/ svnser ve, o donde quiera que esté en $PATH) es en realidad un script envoltorio que gecuta
umask 002 y luego el binario svnserve auténtico. Tome medidas similares con svnlook y svnadmin. Es decir, gjecttelos
con una mascara de permisos aceptable, o envuélvalos tal y como se describe anteriormente.

 Cuando la base de datos Berkeley crea nuevos ficheros de registros, también necesitan pertenecer a mismo grupo, asi que
asegUrese de que glecutachmod g+s en el directorio db del repositorio.
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Si ha estado leyendo este libro capitulo por capitulo, de principio afin, deberia haber adquirido suficiente conocimiento para usar
e cliente de Subversion pararedlizar la mayoria de |as operaciones comunes de control de versiones. Entiende como obtener una
copialocal de un repositorio Subversion. Se siente comodo enviando y recibiendo cambios usando las funciones svn commit y svn
update. Probablemente hasta haya desarrollado un reflgjo que le hace gjecutar el comando svn status de forma casi inconsciente.
A efectos précticos, esta preparado para usar Subversion en un entorno tipico.

Pero el conjunto de caracteristicas de Subversion no acaba en “ operaciones comunes de control de versiones’.

Este capitulo recalca algunas caracteristicas de Subversion que no son usadas muy a menudo. En él, discutiremos €l soporte de pro-
piedades (0 “meta datos’) de Subversion, y cémo modificar el comportamiento por defecto de Subversion alterando su area de con-
figuracién dedicada a parametros de gjecucion. Describiremos cdmo puede usar definiciones externas para ordenar a Subversion
gue obtenga datos de multiples repositorios. Cubriremos con detalle algunas herramientas adicional es, tanto del lado del cliente co-
mo del servidor, que son parte de la distribucién de Subversion.

Antes de |eer este capitulo, debe estar familiarizado con las capacidades basicas de versionado de ficheros y directorios de Subver-
sion. Si todavia no haleido sobre éstas, 0 Si necesita refrescar su memoria, recomendamos que vea Capitulo 2, Conceptos basicos y
Capitulo 3, Recorrido guiado. Una vez haya dominado lo basico y consumido este capitulo, jsera un usuario avanzado de Subver-
sion!

Area de configuracion de parametros de ejecucion

Subversion proporciona muchos comportamientos opcional es que pueden ser controlados por el usuario. Muchas de estas opciones
son del tipo que el usuario querria aplicar atodas las operaciones de Subversion. Asi que en lugar de obligar alos usuarios a recor-
dar pardmetros de linea de comando para especificar estas opciones, y usarlos para todas y cada una de las operaciones que reali-
cen, Subversion usa ficheros de configuracion, segregados en un area de configuracién de Subversion.

El area de configuracion de Subversion es una jerarquia de dos capas de nombres de opciones y sus respectivos valores. Normal-
mente, esto se reduce a un directorio especia que contiene ficheros de configuracién (la primera capa), que son simplemente fiche-
ros de texto en un formato INI estandar (con “secciones’, las cuales forman la segunda capa). Estos ficheros pueden ser modifica-
dos fécilmente usando su editor de texto favorito (como Emacs o vi), y contienen directivas leidas por € cliente para determinar
gué comportamiento opcional, de varios a elegir, prefiere el usuario.

Estructura del area de configuracion

Laprimeravez que € cliente de linea de comando svn es g ecutado, crea un area de configuracion para el usuario. En sistemas tipo
Unix, este area aparece como €l directorio . subver si on en el directorio home del usuario. En sistemas Win32, Subversion crea
un directorio llamado Subver si on, tipicamente dentro del area Appl i cati on Dat a del directorio de perfil del usuario (el
cual, por cierto, suele ser un directorio oculto). No obstante, en esta plataforma la ubicacion exacta difiere de sistema a sistema, y
es dictada por € registro de Windows. YA o largo del libro nos referiremos a area de configuracion de cada usuario usando su
nombre Unix, . subver si on.

Ademés del area de configuracion de cada usuario, Subversion también reconoce la existencia de un area de configuracion global
de sistema. Esta le permite al administrador de sistema establecer valores por defecto para todos |os usuarios en una méaguina deter-
minada. Tenga en cuenta que el area de configuracién global de sistema por si sola no dicta reglas obligatorias—I os parametros del
area de configuracion de cada usuario tienen prioridad a los globales, y los pardmetros proporcionados en la linea de comando al
programa svn tienen la palabrafinal sobre el comportamiento. En plataformas tipo Unix, el &rea de configuracion global de sistema
estara posiblemente en €l directorio / et ¢/ subver si on; en maguinas Windows, se busca el directorio Subver si on dentro de
la ubicacién comun Appl i cat i on Dat a (de nuevo, especificada por € registro de Windows). A diferencia del caso especifico
de cada usuario, € programa svn no intentan crear un area de configuracién global de sistema.

El &rea de configuracion actualmente contiene tres ficheros—dos ficheros de configuracion (confi g y servers), y un fichero

L avariable de entorno APPDATA apuntaal areaAppl i cati on Dat a, asi que siempre puede referirse a este directorio como ¥APPDATA% Subver si on.
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README. t xt que describe el formato INI. En el momento de su creacion, los ficheros contienen |os valores por defecto para cada
una de las opciones soportadas por Subversion, en su mayoria con comentarios y agrupadas con descripciones textuales que indi-
can cémo los vaores de cada opcidn afectan al comportamiento de Subversion. Para cambiar un comportamiento dado, solo nece-
sita cargar € fichero de configuracion adecuado en su editor de texto, y modificar €l valor de la opcion deseada. Si en algin mo-
mento desea recuperar 10s valores de configuracion por defecto, puede simplemente borrar (o renombrar) su directorio de configu-
racion y entonces gjecutar algin comando svn inocuo, como svn --version. Entonces se creard un nuevo directorio de configura-
cion con € contenido por defecto.

El érea de configuracion de cada usuario también contiene una cache de datos de autenticacion. El directorio aut h agrupa un con-
junto de subdirectorios que contienen trozos de informacién guardada usada por los varios métodos de autenticacion soportados
por Subversion. Este directorio es creado de tal manera que solo su usuario tiene permiso paraleer su contenido.

La configuracion y el registro de Windows

Ademas del area de configuracion habitual basada en ficheros INI, los clientes de Subversion gjecutados en plataformas Windows
también pueden usar € registro de Windows para almacenar datos de configuracion. Los nombres de las opcionesy sus valores son
iguales que en los ficheros INI. Lajerarquia “fichero/seccién” también se mantiene, aunque especificada de una manera ligeramen-
te diferente—en este esquema, los ficheros 'y las secciones son simples niveles del &rbol del registro de claves.

Subversion busca valores de configuracion global de sistema bajo la clave
HKEY LOCAL_MACHI NE\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on. Por gemplo, la opcion gl obal -i gnor es, que perte-
nece a la seccién nm scel | any del fichero config, se encontraria en
HKEY LOCAL_MACHI NE\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Confi g\ M scel | any\ gl obal -i gnor es. Los
valores de configuracion de cada usuario deberia poder encontrarlos en

HKEY _CURRENT _USER\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on.

Las opciones de configuracion aimacenadas en €l registro son procesadas antes que sus versiones en ficheros de texto, por 1o que
sus valores son sobreescritos por lo que contengan los ficheros de configuracion. En otras palabras, en un sistema Windows, la
prioridad de configuracidn sigue €l siguiente orden:

1. Opciones de linea de comando

2. Ficheros INI de cada usuario

3. Valores de registro de cada usuario

4. Ficheros INI globales de sistema

5. Valores de registro globales de sistema

Ademas, €l registro de Windows no soporta el concepto de que algo esté “comentado”. No obstante, Subversion ignorara cualquier
opcién cuyo nombre comience con el carécter amohadilla (#). Esto le permite comentar de forma efectiva una opcion de Subver-
sion sin tener que borrar la clave completa del registro, obviamente simplificando el proceso de recuperacidn de esta opcion.

El cliente de linea de comando svn nunca intenta modificar € registro de Windows, asi que no intentara crear ahi ninglin area de
configuracién por defecto. Puede crear las claves que necesita usando el programa REGEDIT. Alternativamente, puede crear un

fichero . r eg, y entonces hacer doble click sobre ese fichero desde una ventana de explorador, lo cua hara que los datos sean fu-
sionados en su registro.

Ejemplo 7.1. Fichero ggemplo deregistro (.reg).

RECGEDI T4
[ HKEY _LOCAL _MACHI NE\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Ser ver s\ gr oups]
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[ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Server s\ gl obal ]
"#htt p- proxy-host"=""

"#htt p- proxy-port"=""

"#htt p- proxy-usernanme"=""

"#htt p- proxy- password"=""

"#htt p- proxy-exceptions"=""

"#htt p-ti meout " ="0"

"#htt p- conpressi on"="yes"

"#neon- debug- mask"=""

"#ssl-authority-files"=""

"#ssl-trust-default-ca"=""

"#ssl-client-cert-file"=""
"#ssl-client-cert-password"=""

[ HKEY_CURRENT_USER\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Confi g\ aut h]
"#st ore-aut h-creds"="no"

[ HKEY_ CURRENT USER\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Confi g\ hel per s]
"#edi tor-cnd"="not epad"”

n #dl f f - Crmn :ll n

"#di ff3-cmd"=""

"#di f f 3- has- programarg"=""

[ HKEY_CURRENT_USER\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Confi g\ ni scel | any]
"#global -ignores"="*.0 *.1o0 *.la #*# .*.rej *.rej .*~ *~  #*"

"#l og- encodi ng"=""
"#use-commit-times"=
"#t enpl ate-root"=""
"#enabl e- aut o- props"=""

[ HKEY_CURRENT _USER\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Confi g\t unnel s]
[ HKEY_CURRENT _USER\ Sof t war e\ Ti gri s. or g\ Subver si on\ Confi g\ aut o- pr ops]

El gemplo anterior muestra el contenido de un fichero . r eg que contiene algunas de las opciones de configuracién mas usadas y
sus valores por defecto. Tenga en cuenta la presencia tanto de opciones globales de sistema (para opciones relacionadas con
proxys) como opciones de cada usuario (programas de edicidn y almacenamiento de claves, entre otras). Fijese también que todas
las opciones estédn comentadas. S6lo tiene que eliminar € caracter amohadilla (#) del comienzo de cada nombre de opcién, y po-
ner los valores que desee.

Opciones de configuraciéon

En esta seccién discutiremos | as opciones especificas de parametros de gjecucién soportados actualmente por Subversion.

Servers

El fichero ser ver s contiene opciones de configuracion de Subversion relacionadas con las capas de red. Hay dos nombres de
seccion especiales en este fichero—gr oups y gl obal . La seccion gr oups es esencialmente una tabla de referencias cruzadas.
Las claves en esta seccién son nombres de otras secciones en € fichero; sus valores son mascaras—pal abras textual es que posible-
mente contienen caracteres comodines—aque son comparadas contra los nombres de la méaguina a la que se envian peticiones Sub-
version.

[ gr oups]
beani e- babi es = *.red-bean. com
col | abnet = svn. col | ab. net

[ beani e- babi es]
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[ col | abnet]

Cuando Subversion es usado en una red, intenta encontrar una coincidencia entre el nombre del servidor al que intenta llegar con
un nombre de grupo de la seccidn gr oups. Si se encuentratal coincidencia, Subversion busca entonces una seccién en el fichero
server s cuyo nombre coincida con el nombre del grupo. De esta seccién obtendra la configuracién de red que sera usada.

Laseccién gl obal contiene la configuracion que serd usada para todos los servidores que no encajen con ninguna de las masca-
ras de la seccién gr oups. Las opciones disponibles en esta seccion son exactamente las mismas que aquellas vélidas para otras
secciones de servidor en € fichero (excepto, por supuesto, la seccidn especial gr oups), y son las siguientes:

ht t p- pr oxy- host
Especifica el nombre del ordenador proxy por el cual deben pasar sus peticiones Subversion basadas en HTTP. Por defecto es
un valor vacio, lo que significa que Subversion no intentara enrutar peticiones HTTP por un ordenador proxy, y que en su lu-
gar intentara contactar la méaguina destino directamente.

ht t p- pr oxy- port
Especifica el numero de puerto del ordenador proxy que debe usar. Por defecto es un valor vacio.

ht t p- pr oxy- user nane
Especifica el nombre de usuario que se lefacilitara a proxy. Por defecto es un valor vacio.

htt p- pr oxy- password
Especificalapalabraclave que sele facilitara a proxy. Por defecto es un valor vacio.

http-ti neout
Especificala cantidad de tiempo, en segundos, que se espera las respuestas del servidor. Si experimenta problemas con una co-
nexion de red lenta que provoca que | as operaciones de Subversion fallen por tiempo de espera agotado, deberiaincrementar el
valor de esta opcidn. El valor por defecto es 0, que indicaalalibreria HTTP subyacente, Neon, que use su valor tiempo de es-
perapor defecto.

ht t p- conpr essi on
Especificasi Subversion deberia 0 no intentar comprimir |as peticiones de red realizadas a servidores con soporte DAV. El va
lor por defecto esyes (aunque la compresidn solo ocurrira si esta caracteristica fue compilada en la capa de red). Cambie esto
ano paradesactivar lacompresion, por gemplo para depurar transmisiones por red.

neon- debug- nask
Esto es una mascara de bits que la libreria HTTP subyacente, Neon, usa para determinar €l tipo de informacion de depuracién
gue debe mostrar. El valor por defecto es 0, el cua elimina cualquier informacion de depuracion. Para més informacion sobre
como Subversion usa Neon, vea Capitulo 8, Informacidn para desarrolladores.

ssl-authority-files
Esto es unalista delimitada con punto y coma de rutas a ficheros que contienen certificados de las autoridades de certificacién
(o CAs) que son aceptadas por € cliente de Subversion cuando se accede a un repositorio sobre HTTPS.

ssl-trust-default-ca
Modifique estavariable ayes s quiere que Subversion confie de forma automética el conjunto de CAs por defecto que se dis-
tribuyen con OpenSSL.

ssl-client-cert-file
Si una maquina (o grupo de maquinas) requieren un certificado de cliente SSL, normamente se le preguntara por la ruta a su
certificado. Ajustando esta variable a esta misma ruta, Subversion serd capaz de encontrar la certificacion de su cliente auto-
maticamente sin tener que preguntarle. No hay un lugar esténdar para almacenar certificados en disco; Subversion los obtendra
de cualquier ruta que especifique.
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ssl-client-cert-password
Si €l fichero de su certificado de cliente SSL esta cifrado con una frase, Subversion le preguntara por ésta cada vez que € cer-
tificado vaya a ser usado. Si considera esto un inconveniente (y no le importa almacenar la palabra clave en el fichero ser -
ver s), entonces modifique esta variable para que contentala clave. Yano sele preguntara mas.

Config

El fichero conf i g contiene el resto de los parametros de gjecucion actualmente disponibles con Subversion, aguellos no relacio-
nados con la conexién ared. Sélo hay un par de opciones en uso por ahora, pero de nuevo estan agrupadas en Secciones pues se es-
peran adiciones futuras.

La seccién aut h contiene pardmetros relacionados con autenticacion y autorizacion de Subversion contra un repositorio. Estos
son:

st ore-aut h-creds
Esto indica a Subversion si desea mantener una caché o no de las credenciales de autenticacion proporcionadas por €l usuario
en respuesta a demandas de autenticacion por parte del servidor. El valor por defecto esyes. Cambie esto ano para desacti-
var la caché de credenciales en disco. Puede reemplazar esta opcién en invocaciones individuales del comando svn usando la
opcién - - no- aut h- cache como pardmetro (para aquellos subcomandos que la soportan). Para més informacién, vea
“Client Credentials Caching”.

Laseccion hel per s controla qué aplicaciones externas son usadas por Subversion pararealizar ciertas tareas. Las opciones vali-
das en esta seccion son:

editor-cnd
Especifica el programa que Subversion usara para solicitar al usuario €l mensgje del informe de cambios cuando envia cam-
bios al repositorio, como por gjemplo a usar svn commit sin las opciones - - message (-m) o--fil e (- F). Este programa
también se usa con el comando svn propedit—un fichero temporal es rellenado con los valores actuales de la propiedad que €
usuario desea modificar, y los cambios toman forma en el programa editor (vea “Propiedades’). El valor por defecto de esta
opcién es vacio. Si la opcion no esta activada, Subversion comprobara las variables de entorno SVN_EDI TOR, VI SUAL, y
EDI TOR (en ese orden) para encontrar un comando de edicion.

diff-cnd
Especifica una ruta absoluta a un programa de diferenciacion, usado cuando Subversion genera salida “ diff” (como cuando usa
el comando svn diff). Por defecto Subversion usa una libreria de diferenciacion interna—activando esta opcion obligara reali-
zar estatarea usando un programa externo.

diff3-cnmd
Especifica una ruta absoluta a un programa de diferenciacién a tres bandas. Subversion usa este programa para fusionar cam-
bios realizados por el usuario con aquellos recibidos del repositorio. Por defecto Subversion usa una libreria de diferenciacion
interna—activando esta opcién obligara realizar esta tarea usando un programa externo.

di f f 3- has-programarg

Este pardmetro debe gjustarse at r ue si € programa especificado por laopcién di f f 3- cird acepta el parametro de linea de
comando - - di f f - program

Laseccion t unnel s le permite definir nuevos esquemas de tlneles a usar con svnservey conexiones clientesvn: / / . Paramés
detalles, vea“ Autenticacion y autorizacion SSH”.

Laseccion mi scel | any es donde acabatodo lo que no encgja en otra parte. 2 En esta seccion puede encontrar:

2¢L e gustan |as sobras?
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gl obal -i gnores
Cuando gjecuta e comando svn status, Subversion muestra un listado de ficheros y directorios no versionados junto con los
versionados, anotandolos con € caracter ? (vea “svn status’). A veces puede ser molesto ver elementos no versionados o no
interesantes—por ejemplo, ficheros objeto resultado de la compilacién de un programa— en pantalla. La opcion gl obal -
i gnor es es una lista de méscaras delimitadas por espacio que describen los nombres de ficheros y directorios que Subver-

sion no debe mostrar a no ser que estén versionados. El valor por defectoes*. 0 *. 1o *.la #*# .*.rej *.rej
LR~ R

Puede redefinir esta opcién en invocaciones individuales del comando svn status usando la opcidn de linea de comando -
- no-i gnor e. Paramés informacion sobre el control detallado de elementos ignorados, vea“svn: i gnor e”.

enabl e- aut o- pr ops
Esto indica a Subversion que afiada propiedades automaticamente en ficheros nuevos o importados. El valor por defecto esno,
asi que cambie esto ayes para activar auto propiedades.

Laseccién aut o- pr ops controla la capacidad del cliente de Subversion de poner autométicamente propiedades en ficheros
que fueron afiadidos o importados. Contiene un nimero de parejas clave-valor en el formato PATRON = NOVBREPROPI E-
DAD=VAL ORPROPI EDAD donde PATRON es una méscara de fichero que encaja con un grupo de ficherosy el resto delalinea
eslapropiedad y su valor. Multiples coincidencias en un fichero resultardn en multiples propiedades para ese fichero; no obs-
tante, no hay garantia alguna de que las auto propiedades sean aplicadas en €l orden en el cual fueron listadas en el fichero de
configuracién, asi que no puede tener unaregla que “redefina’ otra. Puede encontrar varios gjemplos del uso de auto propieda-
des en € fichero conf i g. Por dltimo, no olvide cambiar enabl e- aut o- pr ops ayes s quiere activar las auto propieda-
des.

| og- encodi ng
Esta variable gjusta €l formato por defecto de codificacion de caracteres de los informes de cambios. Es una version permanen-
tedelaopcion - - encodi ng (vea“Parametros de svn”.) El repositorio Subversion almacena los mensgjes de los informes de
cambios en UTF8, y asume gque su mensaje es escrito usando las locales nativas de su sistema operativo. Deberia especificar
una codificacion diferente si sus mensajes son escritos con otra codificacion.

use-conmmit-tines
Normamente los ficheros de su copialoca de trabajo tienen marcas de tiempo que reflgjan el Gltimo momento en que fueron
tocados por cualquier proceso, ya sea su propio editor o uno de los subcomandos svn. Esto es normalmente conveniente para
gente que desarrolla software, porque los sistemas de compilacion a menudo comprueban las marcas de tiempo para decidir
qué ficheros necesitan ser recompilados.

En otras situaciones, no obstante, es conveniente tener en su copia local de trabajo ficheros con marcas de tiempo que reflejan
el ultimo momento en & que cambiaron en e repositorio El comando svn export siempre pone estas “marcas temporales de
ultima modificacion” en los arboles que produce. Cambiando esta variable de configuracion ayes, los comandos svn chec-
kout, svn update, svn switch, y svn revert también ajustaran la marca temporal ala Ultima modificacion en el repositorio en
los ficheros que manejen.

Propiedades

Y a hemos cubierto en detalle como Subversion almacenay recupera varias versiones de ficheros y directorios en sus repositorios.
Capitulos enteros han sido dedicados a este trozo fundamental de funcionalidad proporcionada por la herramienta. Y si €l soporte
de versionado acabase aqui, Subversion seguiria estando completo desde una perspectiva de control de versiones. Pero no acaba

aqui.

Ademas de versionar sus directorios y ficheros, Subversion proporciona una interfaz para afiadir, modificar y eliminar meta datos
versionados en cada uno de sus directorios y ficheros versionados. Nos referimos a estos meta datos como propiedades, y puede
pensar en ellas como tablas de dos columnas que relacionan nombres de propiedades con valores arbitrarios anexos a cada elemen-
to en su copiade trabajo local. En general, los nombresy valores de | as propiedades pueden ser cualquier cosa que usted desee, con
larestriccion de que los nombres sean texto legible por humanos. Y la mejor parte de estas propiedades es que también son versio-
nadas, igual que el contenido textual de sus ficheros. Puede modificar, enviar cambios al repositorio y revertir cambios sobre pro-
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piedades tan facilmente como realiza cambios textuales. Y recibira las modificaciones de propiedades que otras personas realicen
cuando actualice su copialocal detrabajo.

Otras propiedades en Subversion

L as propi edades también aparecen en otros sitios en Subversion. Igual que los ficheros y directorios pueden tener nombres y
valores de propiedades arbitrarios anexos, cada revision como un todo puede tener propiedades arbitrarias anexas. Se aplican
las mismas restricciones—nombres en formato texto legibles por humanos y cualquier cosa como valor binario—con la ex-
cepcion de que las propiedades de revision no son versionadas. Vea “ Propiedades no versionadas’ para més informacion so-
bre estas propiedades sin versionar.

En esta seccion, examinaremos la utilidad—tanto para usuarios de Subversion como para si mismo—del soporte de propiedades.
Aprendera los subcomandos svn relacionados con propiedades, y como las modificaciones de propiedades pueden afectar a su flujo
de trabajo normal con Subversion. Esperamos convencerle de que las propiedades de Subversion pueden mejorar su satisfaccion
con €l control de versiones.

¢,Por qué propiedades?

L as propiedades pueden ser adiciones muy Utiles a copia de trabagjo local. De hecho, Subversion usa para si mismo propiedades pa-
ra almacenar informacién especial, y como modo para indicar que puede ser necesario cierto procesamiento especial. gualmente,
puede usar propiedades para sus propésitos. Por supuesto, cualquier cosa que haga con propiedades puede ser realizada también
usando ficheros versionados regul ares, pero considere el siguiente gjemplo de uso de propiedades de Subversion.

Digamos que desea disefiar una pagina web que almacene muchas fotos digitales, y las muestra con descripciones y una marca de
fecha. Ahora, su conjunto de fotos cambia constantemente, asi que le gustaria tener la mayor parte posible de la web automatizada.
Estas fotos pueden ser bastante grandes, asi que como es habitual en paginas web de esta natural eza, desea proporcionar miniaturas
de lasimégenes alos visitantes de su web. Puede hacer esto con ficheros tradicionales. Es decir, puede tener sui nagenl123. j pg
y i magenl23-mi ni at ura.j pg uno al lado del otro en un directorio. O si prefiere tener [os mismos nombres, puede tener las
miniaturas en un directorio diferente, como mi ni at ur as/ i nagenl123. j pg. También puede almacenar sus descripciones y
marcas de fechas del mismo modo, de nuevo separados del fichero original de laimagen. Pronto, su abol de ficheros sera un de-
sorden, y crecera en mdltiplos con cada nueva foto que afiada ala pagina web.

Ahora considere la misma situacién usando las propiedades de ficheros de Subversion. Imagine tener un Unico fichero, i ma-
genl23.j pg, y varias propiedades anexas llamadas descri pci on, mar cadet i enpo, eincluso mi ni at ur a. Ahora € di-
rectorio de su copialocal de trabajo parece més facil de gestionar—de hecho, parece que no hay mas que ficheros de imagenes. Pe-
ro sus scripts automaticos estan preparados. Saben que pueden usar svn (0 incluso mejor, pueden usar un lenguaje de enlace con
Subverion— vea “Usando lenguajes distintos de C y C++") para extraer la informacion adicional que su pagina web necesita mos-
trar sin tener que leer un fichero indice o jugar manipulando |as rutas de ficheros.

Como usar las propiedades de Subversion (si decide usarlas) esta en sus manos. Ta y como hemos mencionados, Subversion usa
las propiedades para sus propios fines, que discutiremos més tarde en este capitulo. Pero antes, veamos como manipular opciones
usando el programa svn.

Manipulando propiedades

El comando svn tiene la libertad de afiadir o modificar propiedades de ficheros y directorios de varias maneras. Para propiedades
con valores cortos, legibles por humanos, quizés la forma mas simple de afiadir una nueva propiedad es especificar el nombre de la
propiedad y su valor en lalinea de comando con el subcomando propset.

$ svn propset copyright '(c) 2003 Red-Bean Software' calc/button.c
property 'copyright' set on 'calc/button.c’
$

Pero hemos estado alabando la flexibilidad que Subversion ofrece paralos valores de sus propiedades. Y s esta planeando tener un

115



Topicos avanzados

valor de propiedad textual multi linea, o incluso binario, probablemente no quiera proporcionarlo en la linea de comando. Asi que
€l subcomando propset acepta el parametro - - f i | e (- F) para especificar e nombre de un fichero que contiene el nuevo valor de
una propiedad.

$ svn propset license -F /path/to/LI CENSE cal c/button.c
property 'license' set on 'calc/button.c'
$

Ademas del comando propset, € programa svn proporciona el comando propedit. Este comando usa el programa de edicion con-
figurado (vea “Config") para afiadir o modificar propiedades. Cuando gecuta €l comando, svn invoca su programa de edicion so-
bre un fichero tempora que contiene el valor actual de la propiedad (o un fichero vacio, si est4 afiadiendo una nueva propiedad).
Entonces, simplemente modifique el valor en su programa de edicién hasta que represente €l nuevo valor que desea almacenar para
la propiedad, guarde el fichero temporal, y salgadel programa de edicion. Si Subversion detecta que realmente ha modificado € fi-
chero, aceptaré esta version como nuevo valor de la propiedad. Si sale de su programa de edicion sin realizar cambios, la propiedad
no sera modificada

$ svn propedit copyright calc/button.c ### exit the editor without changes
No changes to property 'copyright' on 'calc/button.c'
$

Debemos advertirle de que a igual que con otros subcomandos de svn, aquellos relacionados con propiedades pueden actuar sobre
varias rutas alavez. Esto le permite modificar propiedades sobre un conjunto de ficheros con un tnico comando. Por € emplo, po-
driamos haber hecho:

$ svn propset copyright '(c) 2002 Red-Bean Software' calc/*
property 'copyright' set on 'cal c/Makefile'

property 'copyright' set on 'calc/button.c'

property 'copyright' set on 'calc/integer.c'

$

Todas estas adiciones y ediciones de propiedades no son realmente muy Gtiles si no puede recuperar facilmente el valor amacena
do en la propiedad. Asi que €l programasvn proporciona dos subcomandos para mostrar los nombres y valores de propiedades ane-
xas aficherosy directorios. El comando svn proplist mostrara un listado de los nombres de | as propiedades que existen en una ru-
ta. Unavez conozca el nombre de |as propiedades de un nodo, puede solicitar sus valores individua mente usando svn propget. Es-
te comando, dada una ruta (o grupo de rutas) y un nombre de propiedad, imprimira el valor de la propiedad al flujo estandar de sa
lida

$ svn proplist calc/button.c
Properties on 'calc/button.c’

copyri ght

license
$ svn propget copyright calc/button.c
(c) 2003 Red-Bean Software

Incluso existe una variacién del comando proplist que mostrara tanto el nombre de todas las propiedad como su valor command.
Simplemente use laopcidn - - ver bose (- v).

$ svn proplist --verbose calc/button.c
Properties on 'calc/button.c':
copyright : (c) 2003 Red-Bean Software
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Copyright (c) 2003 Red-Bean Software. All rights reserved.

Redi stribution and use in source and binary forns, with or w thout
nodi fication, are permtted provided that the followi ng conditions
are net:

1. Redistributions of source code nmust retain the above copyri ght
notice, this list of conditions, and the recipe for Fitz's fanmous
red- beans-and-ri ce.

El dltimo subcomando que trata con propiedades es propdel. Dado que Subversion e permite almacenar propiedades con valores
vacios, no puede eliminar una propiedad usando propedit o propset. Por ejemplo, este comando no le proporcionara e efecto de-
seado:

$ svn propset |icense calc/button.c
property 'license' set on 'calc/button.c'
$ svn proplist --verbose cal c/button.c
Properties on 'calc/button.c':

copyright : (c) 2003 Red-Bean Software
s license :

Debe usar € comando propde para eliminar las propiedades por completo. La sintaxis es similar a la de otros comandos de pro-
piedades:

$ svn propdel license calc/button.c
property 'license' deleted from'"'.

$ svn proplist --verbose calc/button.c
Properties on 'calc/button.c':

s copyright : (c) 2003 Red-Bean Software

Ahora que esta familiarizado con todos los subcomandos de svn relacionados con propiedades, veamos como las modificaciones
de propiedades afectan al flujo de trabagjo habitual de Subversion. Tal y como mencionamos anteriormente, las propiedades de fi-
cheros y directorios estan versionadas, igual que los contenidos de |os ficheros. Como resultado, Subversion proporciona las mis-
mas oportunidades de fusionar—ya sea de manera limpia o resolviendo conflictos—Ilas modificaciones sobre propiedades de otra
persona con las suyas.

Modificando propiedades de revisiones

¢Se acuerda de esas propiedades de revisiones sin versionar? Puede modificarlas también con € programa svn. Simplemente
aflada el parametro - - r evpr op alalinea de comando, y especifique la revision de la propiedad que desea modificar. Dado
gue las revisiones son globales, no necesita especificar una ruta en este caso mientras esté posicionado en la copia local de
trabajo del repositorio cuya propiedad de revision desea modificar. Por g emplo, quizés desee reemplazar €l mensgje del in-
forme de cambios de unarevision existente.

$ svn propset svn:log '* button.c: Fix a conpiler warning.' -rl1ll --revprop
gr operty 'svn:log'" set on repository revision '11'

3Corregir faltas ortogréficas, errores gramaticales, y “simplemente-cosas-incorrectas’ en el mensaje del informe de cambios es quizés €l caso de uso més habi-
tual paralaopcién - - r evpr op.
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Tenga en cuenta que la capacidad para modificar estas propiedades no versionadas debe ser explicitamente afiadida al reposi-
torio por e administrador (vea “ Scripts de enganche”). Dado que las propiedades no son versionadas, corre €l riesgo de per-
der informacion s no es cuidadoso con sus maodificaciones. El administrador del repositorio puede configurar métodos para
evitar estas pérdidas, y por defecto, la modificacién de propiedades no versionadas esta desactivada.

Al igual que con los contenidos de sus ficheros, sus cambios sobre propiedades son modificaciones locales, tnicamente convertidas
en permanentes cuando las envia al repositorio con svn commit. También puede deshacer facilmente sus cambios—el comando
svn revert recuperara sus ficheros y directorios a su estado no modificado, contenido, propiedades, y todo lo demas. Ademas, pue-
de recibir informacién interesante sobre el estado de las propiedades de sus ficheros y directorios usando los comandos svn status
y svn diff.

$ svn status cal c/button.c
M cal c/button.c
$ svn diff calc/button.c
Property changes on: cal c/button.c

Name: copyri ght
+ (c¢) 2003 Red-Bean Software

Fijese cdmo el subcomando status muestra una Men la segunda columna en lugar de la primera. Esto es porque hemos modificado
propiedades de cal ¢/ but t on. ¢, pero no hemos modificado su contenido. De haber cambiado ambos, habriamos visto también
una Men la primera columna (vea “svn status’).

Conflictos de propiedades

Al igua gque con el contenido de ficheros, las modificaciones locales de propiedades pueden entrar en conflicto con cambios
enviados al servidor por otra persona. Si actualiza el directorio de su copialocal de trabajo y recibe cambios de propiedades
sobre un recurso versionado que chocan con 10s suyos, Subversion indicara que € recurso esta en estado de conflicto.

% svn update calc
M cal c/ Makefile.in
C cal c/button.c
gpdat ed to revision 143.

Subversion también creara, en €l mismo directorio que €l recurso en conflicto, un fichero con la extension . pr ej que con-
tiene los detalles del conflicto. Deberia examinar € contenido de este fichero para poder decidir como resolver e conflicto.
Hasta que el conflicto searesuelto, vera una C en la segunda columna de la salida del comando svn status para ese recurso, y
fallara cualquier intento de enviar sus modificaciones locales a servidor.

$ svn status calc
C cal c/button.c
? cal c/button. c. prej
$ cat cal c/button.c.prej
grop "linecount': user set to '1256', but update set to '1301'.

Para resolver conflictos de propiedades, simplemente aseglirese de que las propiedades en conflicto contienen los valores que
deberian, y entonces use el comando svn resolved paraindicar a Subversion que ha solucionado manualmente el problema.
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Quizés también se haya dado cuenta del modo no estandar usado por Subversion para mostrar las diferencias entre propiedades.
Todavia puede gecutar svn diff y redirigir la salida para crear un fichero parche usable. El programa patch ignorara los parches de
propi edades—como regla general, ignora cualquier ruido que no es capaz de entender. Esto significa desafortunadamente que para
aplicar completamente un parche generado por svn diff, cualquier modificacion de propiedades deberé ser aplicada a mano.

Como puede ver, la presencia de modificaciones de propiedades no tiene efectos significativos en e flujo de trabagjo tipico con
Subversion. Sus patrones generales de actualizar su copia local, verificar el estado de sus ficheros y directorios, obtener informes
sobre las modificaciones realizadas, y enviar éstas a repositorio son completamente inmunes a la presencia o ausencia de propieda
des. El programa svn tiene algunos subcomandos adicionales para efectuar cambios de propiedades, pero esto es la Unica asimetria
notable.

Propiedades especiales

Subversion no tiene reglas particulares sobre propiedades—puede usarlas para cualquier fin. Subversion sélo le pide que no use
nombres de propiedades que comiencen con € prefijo svn: . Ese es € espacio de nombres que reserva para uso propio. De hecho,
Subversion define ciertas propiedades que tienen efectos magicos sobre ficheros y directorios. En esta seccién, desvelaremos €l
misterio, y describiremos como estas propiedades especial es pueden hacerle lavida un poco méas facil.

svn: execut abl e

Lapropiedad svn: execut abl e se usa para controlar de un modo semi automatico €l bit de permiso de g ecucién de un fichero
versionado. Esta propiedad no tiene valor definido—su mera presencia indica €l deseo de que €l bit de permiso de gecucion se
mantenga activado por Subversion. Eliminar esta propiedad devolvera el control total del bit de g ecucion al sistema operativo.

En muchos sistemas operativos, la capacidad de gjecutar un fichero o comando es gobernada por la presencia de un bit de permiso
de ejecucion. Este suele estar desactivado por defecto, y debe ser activado de forma explicita por el usuario para cada fichero que
lo requiera. En una copia de trabajo local, se crean nuevos ficheros constantemente a medida que nuevas versiones de ficheros
existentes son recibidas durante una actualizacién. Esto significa que quizas active €l bit de g ecucion en un fichero, entonces ac-
tualice su copiadetrabajo, y si ese fichero fue modificado como parte de la actualizacion, su bit de gecucién puede haber sido de-
sactivado. Asi que Subversion proporcionala propiedad svn: execut abl e paramantener el bit de gjecucion activado.

Esta prop|edad no tiene efecto en sistemas de ficheros que no tienen concepto de bits de permiso de gecucion, como FAT32 y
NTFS. 4 Ademas, aunque no tenga valores definidos, Subversion forzara el valor a* cuando agjuste esta propiedad. Finalmente, es-
ta propiedad es Unicamente vélida en ficheros, no en directorios.

svn: m ne-type

Lapropiedad svn: m me- t ype tiene varios propésitos en Subvers on. Aparte de ser €l lugar genérico para almacenar la clasifica-
cién de extension polivalente de correo por Internet (MIME ) €l valor de esta propiedad determina algunas caracteristicas del com-
portamiento de Subversion.

Por ejemplo, si lapropiedad svn: m me- t ype de un fichero tiene un valor de tipo MIME no textua (generalmente, algo que no
comienza cont ext / , aunque hay algunas excepciones), Subversion asumiré que el fichero contiene datos binarios—es decir, no
legibles por un ser humano. Uno de los beneficios habitualmente proporcionado por Subversion es el fusionado contextual, basado
en lineas, de los cambios recibidos del servidor durante una actualizacion de su fichero de la copialocal. Pero paralos ficheros que
se considera contienen datos binarios, no existe el concepto de una“linea’. Asi que para esos ficheros, Subversion no intenta reali-
zar un fusionado contextual durante la actualizacion. En su lugar, siempre que tenga un fichero binario en su copia loca que esté
siendo actualizado, su fichero es renombrado con laextension . or i g, y entonces Subversion almacena un nuevo fichero que con-
tiene los cambios recibidos durante la actualizacién, pero sin sus modificaciones locales, con € nombre de fichero original. Este
comportamiento es realmente una proteccion para el usuario contra intentos fallidos de realizar fusionados contextuales sobre fi-
cheros que simplemente no pueden ser fusionados contextual mente.

Ademas, si lapropiedad svn: m me-t ype estd gjustada, entonces el médulo Subversion de Apache usard su valor pararellenar la
cabeceraHTTP Cont ent - t ype: cuando responda peticiones GET. Esto proporciona una pista vital sobre como mostrar un fi-

4E| sistema de ficheros de Windows usa extensiones de ficheros (como . EXE, . BAT, y . COV) paraindicar que un fichero es gjecutable.
SN.T.: “Multipurpose Internet Mail Extension” en inglés.
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chero cuando examina su repositorio con un navegador web.

svn:ignore

Lapropiedad svn: i gnor e contiene una lista de patrones de ficheros que serén excluidos por ciertas operaciones de Subversion.
Quizas la propiedad especial usada con mayor frecuencia, funciona junto con el parametro de gjecucion gl obal - i gnor es (vea
“Config”) parafiltrar ficherosy directorios no versionados con los comandos svn status, svn add, y svn import.

Larazon tras la propiedad svn: i gnor e esfécil de explicar. Subversion no asume que todo fichero o subdirectorio de una copia
de trabgjo local esta destinado a ser puesto bajo control de versiones. Los recursos deben ser asignados explicitamente bajo la ges-
tion de Subversion usando |os comandos svn add o svn import. Como resultado, con frecuencia muchos recursos en una copia lo-
cal de trabajo no estan versionados.

Ahora, el comando svn status muestra como parte de su salida cada fichero o subdirectorio en la copialocal de trabajo que no esta
filtrado por laopcién gl obal -i gnor es (o su valor por defecto). Esto se hace asi para que los usuarios puedan ver si quizas han
olvidado poner un recurso bajo control de versiones.

Pero Subversion es incapaz de adivinar los nombres de cada recurso que debe ser ignorado. Ademaés, a menudo hay cosas que de-
berian ser ignoradas en cada copia local de trabajo de un repositorio particular. Obligar a cada usuario del repositorio a que afiada
patrones para estos recursos a sus &reas de configuracion de pardmetros de gjecucidn no sélo seria un incordio, sino que podria en-
trar en conflicto con las necesidades de configuracién de otras copias locales de trabajo que €l usuario ha obtenido.

La solucion es almacenar 1os patrones de exclusién que son Unicos del directorio donde deben ser aplicados junto con €l propio di-
rectorio. Ejemplos habituales de recursos no versionados que son basicamente Unicos de cada directorio, y propensos a aparecer
ahi, son ficheros generados por la compilacion de programas. O—para usar un ejemplo mas apropiado para este libro—Ilos ficheros
HTML, PDF o PostScript generados como resultado de la conversion de los ficheros fuente XML DocBook a un formato de salida
maés legible.

Patrones de exclusién para usuarios de CVS

Lapropiedad svn: i gnor e de Subversion es muy similar en sintaxisy funcionalidad a fichero . cvsi gnor e de CVS. De
hecho, si esta migrando una copialocal de CV'S a Subversion, puede migrar directamente |os patrones de exclusién usando €
fichero. cvsi gnor e como fichero de entrada del comando svn propset:

$ svn propset svn:ignore -F .cvsignore .
property 'svn:ignore' set on '.'
$

Existen, no obstante, algunas diferencias en e modo que CVS'y Subversion manejan los patrones de exclusién. Los dos sis-
temas usan los patrones de exclusion en diferentes momentos, y hay algunas pequefias discrepancias en cuanto a qué afectan
estos patrones de exclusion. Ademas, Subversion no reconoce el uso del patrén! como comando para resetear la configura-
cion y eliminar todos | os patrones de exclusién.

Para este propdsito, la propiedad svn: i gnor e eslasolucién. Su valor es un conjunto multi Ilnea de patrones de ficheros, un pa-
tron por linea. La propiedad se activa en el directorio donde quiere que los patrones sean apllcados Por ejemplo, digamos que ob-
tiene lasiguiente salida svn status:

$ svn status calc

M calc/button.c
cal c/ cal cul at or
cal c/data.c
cal ¢/ debug_| og
cal c/ debug_l 0g. 1

N ) ) )

5L os patrones tinicamente funcionaran en ese directorio—no seran aplicados de forma recursiva en subdirectorios.
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? cal c/ debug_Il 0g. 2. gz
? cal ¢/ debug_| og. 3. gz

En este gjemplo, ha realizado a gunas modificaciones de propiedades sobre but t on. ¢, pero en su copialoca de trabajo también
tiene algunos ficheros sin versionar: la Ultima version del programacal cul at or que hacompilado del codigo fuente, un fichero
de cddigo fuente llamado dat a. ¢, y un conjunto de ficheros de depuracién. Ahora, ya sabe que su sistema de compilado siempre
acaba generando el programacal cul at or . Y sabe gue e conjunto de sus unidades de verificacion siempre acaban dejando fi-
cheros de depuracién en el directorio. Estos hechos son ciertos para todas las copias de trabajo, no solo lasuya. Y sabe que no esta
interesado en ver estas cosas cada vez que gjecute svn status. Asi que use svn propedit svn:ignor e calc para afiadir algunos patro-
nes de exclusion a directorio cal ¢. Por g¢emplo, podria afiadir o siguiente como nuevo vaor de lapropiedad svn: i gnor e:

cal cul at or
debug | og*

Tras afiadir esta propiedad, ahora tendra una modificacion local de propiedad en € directorio cal c¢. Pero advierta qué otras cosas
son diferentes sobre la salida del comando svn status:

$ svn status

M cal c
M cal c/button.c
? cal c/data.c

iAhora, los despojos no entorpecen €l listado! Por supuesto, esos ficheros aun estan en su copia loca de trabajo. Subversion Unica-
mente no le esta recordando que estan presentes y no versionados. Y ahora tras haber eliminado todo el ruido trivial del listado, se
encuentra con elementos mas interesantes—como por ejemplo el fichero de cédigo fuente que probablemente olvidd poner bajo
control de versiones.

Si quiere ver los ficheros ignorados, puede pasar € pardmetro --no-ignor e a subversion:

$ svn status --no-ignore
M cal c/button.c
cal c/ cal cul at or
calc/data.c
cal ¢/ debug_| og
cal ¢/ debug |l og. 1
cal ¢/ debug_| og. 2. gz
cal ¢/ debug_| og. 3. gz

—_———_

Lalista de patrones a excluir también es usada por svn add y svh import. Ambas de estas operaciones conllevan preguntar a Sub-
version que comience a gestionar algiin conjunto de ficheros y directorios. En lugar de forzar al usuario que escoja qué ficheros de
un arbol desea comenzar a versionar, Subversion usa los patrones de exclusion para determinar qué ficheros no deberian ser arras-
trados bajo control de versiones durante grandes adiciones recursivas u operaciones de importacion.

svn: keywor ds

Subversion tiene la capacidad de sustituir palabras clave—trozos dinamicos de informacién (til sobre un fichero versionado—en
el contenido de los propios ficheros. Las palabras clave generalmente describen informacion sobre la Gltima vez que €l fichero fue
modificado. Dado que esta informacién cambia cada vez que €l fichero es modificado, y més importante aun, justo después de la
modificacion, es tarea dificil para todo proceso excepto €l sistema de control de versiones, mantener |os datos completamente ac-
tualizados. Si esta tarea fuese delegada en los autores humanos, la informacion inevitablemente quedaria desfasada.

7¢No es este acaso € proposito de un sistema de compilacién?
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Por ejemplo, digamos que posee un documento en el cua le gustaria mostrar la Gltima fecha en la que fue modificado. Podria obli-
gar a cada autor de ese documento a que, justo antes de enviar sus cambios al repositorio, también modifiquen la parte del docu-
mento que describe la tltima fecha de modificacién. Pero tarde o temprano, alguien se olvidara de hacer eso. En su lugar, indique a
Subversion que realice la sustitucion de la palabra clave Last ChangedDat e. Puede controlar € lugar donde figura esta palabra
clave colocando una marca de palabra clave en € lugar apropiado del fichero. Esta marca no es mas que una cadena de texto for-
mateada como $Pal abr aCl ave$.

Subversion una lista de pal abras clave disponibles para ser sustituidas. Esta lista contiene las cinco siguientes palabras clave, algu-
nas de las cuales tienen sinbnimos mas cortos que también puede usar:

Last ChangedDat e
Esta palabra clave describe e Udltimo momento en que el fichero fue modificado en € repositorio, y tiene e aspecto
$Last ChangedDat e: 2002-07-22 21:42:37 -0700 (Mon, 22 Jul 2002) $. Puede ser abreviada como
Dat e.

Last ChangedRevi si on
Esta palabra clave describe la Gltima revision conocida en la que este fichero fue modificado en el repositorio, y tiene el aspec-
to $Last ChangedRevi si on: 144 $. Puede ser abreviadacomo Revi si on o Rev.

Last ChangedBy
Esta palabra clave describe e Ultimo usuario conocido que modificd este fichero en € repositorio, y tiene € aspecto
$Last ChangedBy: j uan $. Puede ser abreviada como Aut hor .

HeadURL
Esta palabra clave describe la URL completa a la Ultima versién de este fichero en € repositorio, y tiene € aspecto
$HeadURL: http://svn.collab. net/repos/trunk/ READVE $. Puede ser abreviadacomo URL.

Id
Esta palabra clave es una combinacion comprimida de las otras palabras clave. Su sustitucién tiene el aspecto $1 d: cal c. c
148 2002-07-28 21:30:43Z carnmen $,y suinterpretacion indicaque €l fichero cal c¢. ¢ fue modificado por Ultima
vez en larevision 148 de latarde del 28 de Julio del 2002 por el usuario car nen.

Anfadir Unicamente la marca con la palabra clave a su fichero no hace nada especial. Subversion nunca intentara realizar sustitucio-
nes textuales en sus ficheros a no ser que usted lo pida explicitamente. Después de todo, quizas esté escribiendo un documento &
sobre cdmo usar palabras clave, jy no desea que Subversion sustituya sus bonitos ejemplos de marcas de palabras claves no susti-
tuidas!

Paraindicar a Subversion si desea 0 no sustituir palabras clave en un fichero particular, de nuevo volvemos a usar 10s subcomandos
relacionados con propiedades. La propiedad svn: keywor ds, una vez activada en un fichero versionado, controla qué palabras
clave serén sustituidas. El valor es unalista delimitada por espacios con las paabras clave o sinénimos de latabla anterior.

Por ggemplo, digamos que tiene un fichero Ilamado weat her . t xt que tiene el siguiente aspecto:

Here is the latest report fromthe front lines.

$Last ChangedDat e$

$Rev$

Cumul us cl ouds are appearing nore frequently as sumer approaches.

Sin haber activado la propiedad svn: keywor ds en ese fichero, Subversion no hara nada especial. Ahora, activemos la sustitu-
cion delapaabraclave Last ChangedDat e.

$ svn propset svn: keywords "Last ChangedDate Aut hor" weather.txt
property 'svn: keywords' set on 'weather.txt’

8_.. o quizésincluso una seccién de un libro ...
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Ahora acaba de realizar una modificacion local de propiedad sobre €l fichero weat her . t xt . No vera cambios en el contenido
del fichero (ano ser que haya realizado algunos antes de activar la propiedad). Fijese que € fichero conteniala marca de la palabra
clave Rev, y no obstante no incluimos esta palabra clave en el valor de la propiedad. Subversion ignorara felizmente peticiones pa-
ra sustituir palabras clave que no estan presentes en €l fichero, y no sustituira palabras clave que no estan presentes en el valor dela
propiedad svn: keywor ds.

Palabras clave y diferencias espurias

El resultado de la sustitucion de palabras clave visible por usuarios finales puede llevarle a pensar que cada version de un fi-
chero que use esta caracteristica diferira de la version anterior en al menos el &rea donde fue colocada la marca de |a palabra
clave. No obstante, este no es el caso. Mientras se buscan modificaciones locales durante svn diff, y antes de transmitir esas
modificaciones locales durante svn commit, Subversion “de-sustituye” palabras clave anteriormente sustituidas. El resultado
es que las versiones del fichero que estan almacenadas en el repositorio contienen Unicamente las modificaciones reales que
los usuarios realizan en e fichero.

Inmediatamente después de que envie al repositorio la modificacion de esta propiedad, Subversion actualizara la copia local de su
fichero con €l nuevo texto sustituido. En lugar de ver su marca de palabra clave $Last ChangedDat e$, vera e resultado de su
sustitucién. El resultado también contendréd el nombre de la palabra clave, y continuaré estando rodeado por caracteres de ddlar ($).
Y tal y como predijimos, la palabra clave Rev no fue sustituida porgue no solicitamos hacerlo.

Here is the latest report fromthe front |ines.

$Last ChangedDat e: 2002-07-22 21:42:37 -0700 (Mon, 22 Jul 2002) $
$Rev$

Cumul us cl ouds are appearing nore frequently as sumer approaches.

Si alguna otra persona envia al repositorio cambios sobre € fichero weat her . t xt , su copia de ese fichero continuara mostrando
el mismo valor de la sustitucién de |a palabra clave—hasta que actualice su copia de trabajo local. Durante ese instante las palabras
clave de su fichero weat her . t xt serén re-sustituidas para reflgjar la informacion més reciente de ese fichero enviada al reposi-
torio.

svn: eol -styl e

Mientras la propiedad svn: m me- t ype de un fichero versionado no indique lo contrario, Subversion asume que el fichero con-
tiene datos legibles por seres humanos. En general, Subversion solo usa este conocimiento para determinar si se pueden realizar fi-
cheros diferencial es contextuales sobre el fichero. En caso contrario, para Subversion, 1os bytes son bytes.

Esto significa que por defecto, Subversion no presta atencion al tipo de marcas de fin de linea (EOL) que use en sus ficheros. Desa-
fortunadamente, diferentes sistemas operativos usan caracteres diferentes para representar los fines de linea en un fichero de texto.
Por gjemplo, el caracter de fin de linea habitual usado por software en la plataforma Windows es una pareja de caracteres de con-
trol ASCII —retorno de carro (CR) y nueva linea (LF). En su lugar, €l software Unix usa simplemente el caracter LF paraindicar
nuevalinea.

No todas las herramientas en estos sistemas operativos estan preparadas para entender ficheros en formatos que difieran del estilo
de fin de linea nativo del sistema operativo sobre el cual estan corriendo. Los resultados habituales son que los programas Unix tra-
tan el caréacter CR presente en ficheros Windows como caracteres regulares (normalmente mostrados como *M), y los programas
Windows combinan todas las lineas de un fichero Unix en una linea gigante porque no encuentran la combinacion de retorno de ca-
rro y nuevalinea (o CRLF) que marca el fin delinea

Esta sensibilidad a marcas EOL extrafias puede resultar frustrante para quienes comparten un fichero en mdiltiples sistemas operati-
vos diferentes. Por g emplo, considere un fichero de cédigo fuente y desarrolladores que modifiquen este fichero tanto en Windows
como en Unix. Si todos los desarrolladores usan herramientas que preservan € estilo de fin de linea del fichero, no ocurriran pro-
blemas.
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Pero en la préctica, muchas herramientas comunes o bien fallan a leer un fichero con marcas EOL extrafias, o bien convierten los
finales de linea d estilo nativo cuando € fichero es guardado. Si lo primero es cierto para un desarrollador, tendra que usar una uti-
lidad de conversion externa (como por gemplo dos2unix o su compariera, unix2dos) para preparar €l fichero antes de modificarlo.
En el segundo caso no hace falta preparacion adicional. jPero en ambos casos el resultado es un fichero que difiere del origen a en
todas y cada unade las lineas! Antes de enviar sus cambios a repositorio, €l usuario tiene dos opciones. O bien usa una utilidad de
conversion para recuperar € estilo de linea que tenia el fichero antes de ser modificado. O, simplemente puede enviar sus cam-
bios—con nuevas marcas EOL y todo.

El resultado de este tipo de escenarios incluyen tiempo perdido en modificaciones innecesarias sobre ficheros enviados al reposito-
rio. Perder tiempo ya es doloroso. Pero cuando un cambio modifica toda linea del fichero, esto complica € trabajo de determinar
gué lineas realmente cambiaron de un modo poco trivia . ¢Fue el fallo realmente corregido? ¢En qué linea se introdujo un error de
sintaxis?

La solucién a este problema es la propiedad svn: eol - st yl e. Cuando se gjusta esta propiedad a un valor vélido, Subversion la
usa para determinar si tiene que realizar un proceso especial sobre el fichero para que los finales de linea del fichero no bailen co-
mo un flip-flop con cada cambio enviado al repositorio proveniente de un sistema operativo diferente. Los valores validos son:

native
Esto provoca que € fichero contenta marcas EOL nativas del sistema operativo en que fue g ecutado Subversion. En otras pa-
labras. si un usuario de Windows obtiene una copia local de un fichero cuya propiedad svn: eol - st yl e contenga el valor
nati ve, ese fichero contendra marcas EOL CRLF. Un usuario de Unix que obtenga una copia local del mismo fichero vera
marcas EOL LF.

Tenga en cuenta que Subversion en realidad almacenara el fichero en € repositorio usando marcas EOL LF normalizadas sin
importar el sistema operativo. No obstante, esto es bésicamente transparente para el usuario.

CRLF
Esto provoca que € fichero contenga la secuencia CRLF como marcas EOL, sin importar €l sistema operativo usado.

LF
Esto provoca que €l fichero contenga el caracter LF como marca EOL, sin importar € sistema operativo usado.

CR
Esto provoca que el fichero contenga el carécter CR como marca EOL, sin importar € sistema operativo usado. Este estilo de
fin de linea no es muy habitual. Fue usado en plataformas Macintosh antiguas (en las cuales Subversion ni si quiera funciona).

svn: external s

La propiedad svn: ext er nal s contiene instrucciones para Subversion de poblar € directorio con una o mas copias locales de
trabajo de Subversion. Para mas informacion sobre esta propiedad y sus usos, vea “ Repositorios externos’.

Ajuste automatico de propiedades

Las propiedades son una poderosa caracteristica de Subversion, actuando como componentes clave de muchas caracteristicas de
Subversion descritas en este y otros capitulos—soporte de diferenciado de ficheros y fusion textual, sustitucion de palabras clave,
traduccion de fines de linea, etc. Pero para obtener por completo sus beneficios, debe ajustarlas en los ficheros y directorios ade-
cuados. Desafortunadamente, este paso puede ser facilmente olvidado en la rutina, especialmente dado que olvidar gjustar una pro-
piedad normalmente no se traduce en una condicién de error obvia (al menos si la compara, con digamos, olvidar afiadir un fichero
al repositorio). Para ayudar a sus propiedades a que sean aplicadas en |os lugares necesarios, Subversion proporciona un par de ca-
racteristicas simples pero Utiles.

Siempre que pone un fichero bajo control de revisiones usando los comandos svn add o svn import, Subversion gjecuta una heu-
ristica basica para determinar si € fichero se compone de contenido legible o no legible por un ser humano. Si decide lo Gltimo,
Subversion gjustara automaticamente la propiedad svn: m nme-t ype deeseficheroaappl i cati on/ oct et - st r eam(el tipo
MIME genérico “esto es un grupo de bytes’). Por supuesto, si Subversion no acierta, puede gjustar la propiedad
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svn: m nme-t ype aotro valor mas concreto—quizasi mage/ png oappl i cat i on/ x- shockwave- f | ash—siempre puede
eliminar o modificar esta propiedad.

Subversion también proporciona la caracteristica de auto propiedades, las cuales le permiten crear una relacion de patrones de fi-
cheros a nombres y valores de propiedades. Estas relaciones son creadas en su &rea de pardmetros de gecucion. De nuevo, éstos
afectan a adiciones e importaciones, y no silo pueden sobreescribir cualquier tipo de decision MIME por defecto tomada por Sub-
version, también pueden gjustar otras propiedades propias o de Subversion. Por jemplo, podria crear unarelacion que dice que ca
da vez que anada ficheros JPEG—aquellos que coincidan con el patrén * . j pg—Subversion deberia gjustar automaticamente la
propiedad svn: m ne-t ype deesosficherosai mage/ j peg. O quizés cuaquier fichero que coincidacon * . cpp deberiatener
lapropiedad svn: eol - styl e gustadaanati ve, y svn: keywor ds gustadaal d. El soporte de propiedades autométicas es
quizas la herramienta de Subversion més Util en cuanto a propiedades. Vea“ Config” para més informacion sobre cdmo configurar
esta caracteristica.

Repositorios externos

A veces resulta Gtil construir una copia de trabajo local compuesta a partir de varias. Por g.emplo, podria querer que diferentes sub-
directorios provengan de repositorios completamente diferentes. Decididamente puede configurar tal escenario a mano—usando
svn checkout para crear una copia local con la estructura anidada que intenta alcanzar. Pero Si esta estructura es importante para
cualquiera que use €l repositorio, cualquier otro usuario necesitard realizar las mismas operaciones de obtencion de copias locales
gue usted hizo.

Afortunadamente, Subversion proporciona soporte de definiciones externas. Una definicion externa es la relacion de un directorio
local con la URL—y posiblemente unarevisién particular—de un recurso versionado. En Subversion, declara definiciones externas
en grupos usando la propiedad svn: ext er nal s. Puede crear o modificar esta propiedad usando los comandos svn propset o
svn propedit (vea* ¢Por qué propiedades?’). Puede ser gjustada en un directorio versionado, y su valor es unatabla multi linea de
subdirectorios (relativos a directorio versionado sobre el cual se pone la propiedad) y URLs de repositorios Subversion absol utas,
completamente cualificadas.

hi rd- party/ sounds http://sounds. red- bean. conl repos
hi rd- party/ skins http://skins.red-bean. confrepositories/skinproj
h ttp://

$ svn propget svn:externals calc
thi
thi
third-party/skins/toolkit -r21 h svn. r ed- bean. coni r epos/ ski n- naker

La conveniencia de la propiedad svn: ext er nal s es que una vez ha sido gjustada en un directorio versionado, cualquiera que
obtenga una copia loca de trabajo de ese directorio, también obtendra el beneficio de la definicidn externa. En otras palabras, una
vez que una persona ha realizado el esfuerzo de definir esa estructura anidada de direcciones de repositorios, nadie mas tiene que
volver a repetirlo—ya que Subversion, a la hora de obtener una copia local, también obtendra una copia de los repositorios exter-
nos.

Fijese en la definicion externa del ejemplo anterior. Cuando alguien obtenga la copialocal del directorio cal ¢, Subversion conti-
nuara obteniendo copias locales de |os elementos indicados por |as definiciones externas.

$ svn checkout http://svn.exanpl e.com repos/calc
A calc

A cal c/ Makefile

A calc/integer.c

A calc/button.c

Checked out revision 148.

Fetching external iteminto calc/third-party/sounds
cal ¢/t hird-party/ sounds/ di ng. ogg

cal ¢/t hird-party/ sounds/ dong. ogg

cal ¢/ third-party/sounds/ cl ang. ogg

: >

A cal ¢/t hird-party/ sounds/ bang. ogg
cal ¢/ third-party/sounds/twang. ogg
Checked out revision 14.

125



Topicos avanzados

Fetching external iteminto calc/third-party/skins

Si necesita cambiar las definiciones externas, puede hacerlo usando los subcomandos habituales de modificacion de propiedades.
Cuando envie un cambio al repositorio de la propiedad svn: ext er nal s, Subversion sincronizara las copias locales obtenidas
contra las definiciones externas la siguiente vez que gecute svn update. Lo mismo ocurrira cuando otras personas actualicen sus
copias locales y obtengan sus cambios sobre las definiciones externas.

El comando svn status también reconoce definiciones externas, mostrando el codigo de estado X para los subdirectorios diuntos
en los cuales se amacenaran las copias locales, entrando después de manera recursiva en estos directorios para mostrar el estado de
|os propi os elementos externos.

No obstante, el soporte de definiciones externas que hay hoy en Subversion puede ser ligeramente engafioso. Las copias locales
creadas via definicion externa todavia estan desconectadas de la copia local de trabajo primaria (en cuyos directorios versionados
ajustd lapropiedad svn: ext er nal s). Y Subversion todavia funciona solamente sobre copias locales no disuntas. Asi que, por
giemplo, si quiere enviar cambios al repositorio realizados en una 0 més de esas copias locales externas, debe gjecutar € comando
svn commit de forma explicita en esas copias locales—enviar los cambios de la copialocal de trabajo primaria no recurrird en las
copias externas.

Ademés, dado que las propias definiciones son URLs absolutas, mover o copiar €l directorio sobre el cual estan fijadas no afectara
a aquello que se obtiene como copia externa (aunque, claro esta, el directorio local relativo indicado sera movido con € directorio
renombrado). Esto puede ser confuso—incluso frustrante—en ciertas situaciones. Por eiemplo, si usa la definicion externa sobre un
directorio en su linea de desarrollo principal (/ t r unk) apuntando a otras areas de la misma linea, y entonces usa svn copy para
crear unaramade esalineaen/ br anches/ my- br anch, la definicion externa sobre los elementos en su nueva rama todavia se
referirdn a los recursos versionados en / t r unk. Ademés, tenga en cuenta que si necesita reubicar su copia local de trabajo
(usando svn switch --r elocate), las definiciones externas no seran reubicadas.

Ramas de proveedores

En el caso especial del desarrollo de software, los datos que mantiene bajo control de versiones estan a menudo relacionados con, o
quizas dependan de, los datos de terceros. Generamente, |as necesidades de su proyecto dictaran que debe permanecer 10 més ac-
tualizado posible con los datos proporcionados por esa entidad externa sin sacrificar la estabilidad de su propio proyecto. Este esce-
nario ocurre constantemente—siempre que la informaci én generada por un grupo de personas tiene un efecto directo en aquello ge-
nerado por otro grupo.

Por ejemplo, desarrolladores de software podrian estar trabajando en una aplicacién que hace uso de una libreria externa. Subver-
sion tiene justamente este tipo de relacion con la Apache Portable Runtime library (vea“Lalibreria Apache Portable Runtime”). El
codigo fuente de Subversion depende de la libreria APR para sus necesidades de portabilidad. En fases iniciales del desarrollo de
Subversion, el proyecto seguia de cerca los cambios de la APl de la APR, siempre manteniéndose en la “ Gltima version” recién sa
lidadel horno. Ahora que tanto APR como Subversion han madurado, Subversion sdlo intenta sincronizarse con la APl de APR en
momentos bien verificados, versiones estables publicas.

Ahora, si su proyecto depende de la informacion de otros, hay varios modos que podria intentar para sincronizar esa informacién
con la suya. Lamés dolorosa, seria ordenar verbalmente, o por escrito, instrucciones a todos |os contribuyentes de su proyecto, in-
dicandoles que se aseguren de tener las versiones especificas de esa informacion externa que su proyecto necesita. Si la informa-
cién externa se mantiene en un repositorio Subversion, podria usar las definiciones externas de Subversion para “fijar” de forma
efectiva versiones especificas de esa informacion en alguno de los directorios de su copialocal (vea“ Repositorios externos’).

Pero a veces necesita mantener modificaciones propias a los datos de terceros en su propio sistema de control de versiones. Vol-
viendo a ejemplo de desarrollo de software, |os programadores podrian necesitar hacer modificaciones a esa libreria externa para
Sus propios propoésitos. Estas modificaciones podrian incluir nueva funcionalidad o correcciones de fallos, mantenidos internamen-
te sdlo hasta que se conviertan en parte de un lanzamiento oficial de esalibreria externa. O los cambios quizas nunca sean enviados
alosautores de lalibreria, y existen solamente con el propésito de satisfacer |as necesidades de sus desarrolladores como modifica
ciones personalizadas.

Ahora se encuentra en una situacion interesante. Su proyecto podria almacenar sus modificaciones propias a los datos de terceros
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de algun modo disjunto, como usando ficheros parche o compl etas versiones alternativas de ficheros y directorios. Pero estos méto-
dos se convierten rapidamente en problemas de mantenimiento, requiriendo de algiin mecanismo que aplique sus cambios persona-
les alos datos de terceros, sin olvidar la necesidad de regenerar esos cambios con cada versidn sucesiva de los datos de terceros a
los que sigue la pista.

La solucion a este problema es usar ramas de proveedor. Una rama de proveedor es un arbol de directorios en su propio sistemade
control de versiones que contiene informacidn proporcionada por una entidad externa, o proveedor. Cada version de los datos del
proveedor que decide absorber en su proyecto es llamada hito de proveedor.

Las ramas de proveedor proporcionan dos beneficios clave. Primero, al almacenar € hito de proveedor actualmente soportado en
su propio sistema de control de versiones, los miembros de su proyecto nunca tendran que preguntarse si poseen la version correcta
de los datos del proveedor. Simplemente obtienen la version correcta como parte de su actualizacion habitual de sus copias locales
de trabajo. Segundo, ya que los datos viven en su propio repositorio Subversion, puede almacenar cambios personalizados directa-
mente en el mismo lugar—ya no tiene necesidad de crear un método automético (o peor alin, manual) para proporcionar sus modi-
ficaciones.

Procedimiento general de gestion de ramas de proveedor

Gestionar ramas de vendedor generalmente funciona de esta manera. Primero crea un directorio en la raiz de su jerarquia (como
por eiemplo / vendor ) para amacenar las ramas de proveedor. Entonces importa el cédigo de terceros en un subdirectorio de ese
directorio principal. Luego copia ese subdirectorio en su rama principa de desarrollo (por gemplo, / t r unk) en un lugar apropia-
do. Siempre realiza cambios locales en la rama de desarrollo principal. Con cada nueva version del codigo que esta siguiendo, lo
incluye en larama de proveedor y fusionalos cambios en/ t r unk, resolviendo cualquier conflicto entre sus cambios localesy los
cambios oficiales.

Quizés un gjemplo ayude a aclarar este algoritmo. Usaremos un escenario donde su equipo de desarrollo esta creando un programa
calculador que enlaza contra una libreria externa de aritmética de nimeros complejos, libcomplex. Comenzaremos con la creacion
inicial de la rama de proveedor, y la importacion del primer hito de proveedor. Llamaremos a directorio de nuestra rama de pro-
veedor | i bconpl ex, y nuestros hitos de codigo iran en un subdirectorio de nuestra rama de proveedor llamado cur r ent . Y da
do que svn import creatodos |os directorios padre intermedios que necesita, en realidad podemos realizar ambos pasos con un Uni-
co comando.

$ svn inport /path/to/libconplex-1.0 \
http://svn. exanpl e. con repos/vendor /| ibconpl ex/ current \
-m'inporting initial 1.0 vendor drop’

Tenemos ahora la version actual del codigo fuente de libcomplex en / vendor /| i bconpl ex/ current . Ahora, etiquetamos
esa version (vea “Etiquetas’) y luego la copiamos en larama principal de desarrollo. Nuestra copia creard un nuevo directorio lla
mado | i bconpl ex en nuestro directorio existente de proyecto cal c¢. Es en esta versién copiada de |los datos del proveedor que
realizaremos nuestras personalizaciones.

$ svn copy http://svn.exanpl e.com repos/vendor/|ibconpl ex/current \
http://svn. exanpl e. conf repos/ vendor/ | i bconpl ex/ 1.0 \
-m'tagging |ibconplex-1.0

$ svn copy http://svn. exanpl e. conirepos/vendor/libconplex/1.0 \
http://svn. exanpl e. conf repos/ cal ¢/ 1 i bconpl ex \
-m'bringing libconplex-1.0 into the main branch’

Ahora obtenemos una copialocal de larama principal de nuestro proyecto—que ahoraincluye una copiadel primer hito de provee-
dor—y comenzamos a personalizar €l codigo de libcomplex. Antes de darnos cuenta, nuestra version modificada de libcomplex es-
ta completamente integrada en nuestro programa cal cul ador. o

127



Topicos avanzados

Unas pocas semanas después, los desarrolladores de libcomplex lanzan una nueva version de su libreria—la version 1.1—la cual
contiene algunas caracteristicas y funcionalidades que realmente deseamos. Nos gustaria actualizarnos a esta nueva version, pero
sin perder las personalizaciones que realizamos sobre la version anterior. Lo que esencialmente nos gustaria hacer, es reemplazar
nuestra version de linea base de libcomplex 1.0 con una copia de libcomplex 1.1, y entonces reaplicar las modificaciones propias
gue anteriormente hicimos sobre la libreria antes de la nueva versién. Pero en realidad nos acercaremos a problema desde otra di-
reccién, aplicando los cambios realizados sobre libcomplex entre las versiones 1.0 y 1.1 sobre nuestra propia copia modificada.

Para realizar esta actualizacion, obtenemos una copialocal de nuestra rama de proveedor, y reemplazamos el codigo del directorio
current con el nuevo cédigo fuente de libcomplex 1.1. Literalmente copiamos nuevos ficheros sobre los existentes, quizés ex-
pandiendo el fichero comprimido del distribucién de libcomplex 1.1 sobre nuestros ficheros y directorios. El objetivo aqui es que e
directorio cur r ent solamente contenta el cédigo de libcomplex 1.1, y asegurarnos que todo ese cddigo fuente esta bajo control
de versiones. Oh, y queremos realizar esto con la menor perturbacién posible sobre e historial del control de versiones.

Tras reemplazar el codigo delaversién 1.0 con e dela 1.1, svn status mostrard los ficheros con modificaciones locales, junto con
quizas algunos ficheros no versionados 0 ausentes. Si realizamos lo que debiamos realizar, |os ficheros no versionados son aquellos
ficheros nuevos introducidos en la versién 1.1 de libcomplex—ejecutamos svn add sobre ellos para ponerlos bajo control de ver-
siones. Los ficheros ausentes son ficheros que existian en la 1.0 pero no en la 1.1, y sobre éstos usamos svn remove. Finamente,
una vez que nuestra copia local de cur r ent contiene Unicamente el cédigo de libcomplex 1.1, enviamos a repositorio los cam-
bios realizados para que tenga este aspecto.

Nuestra rama cur r ent ahora contiene el hito de proveedor. Etiquetamos la nueva version (del mismo modo que etiquetamos el

anterior hito de proveedor como laversion 1.0), y entonces fusionamos las diferencias entre las etiquetas de la versién anterior y la
actual en nuestrarama principal de desarrollo.

$ cd wor ki ng-copi es/cal ¢

$ svn nerge http://svn. exanpl e. conml repos/vendor/|ibconplex/1.0 \
http://svn. exanpl e. conirepos/vendor/|i bconpl ex/current \
i bconpl ex

...# resolve all the conflicts between their changes and our changes
$ svn conmmit -m'merging |libcomplex-1.1 into the main branch'

En el caso de uso trivial, la nueva version de nuestra herramienta de terceros seria, desde un punto de vista de ficheros y directo-
rios, justo igual que nuestra versién anterior. Ninguno de los ficheros de cédigo fuente de libcomplex habria sido borrado, renom-
brado o movido a una ubicacion diferente—la nueva version solamente tendria modificaciones textuales contra la anterior. En un
mundo perfecto, nuestras modificaciones serian aplicadas limpiamente sobre la nueva versién de la libreria, absolutamente sin
complicaciones o conflictos.

Pero las cosas no son siempre tan simples, y de hecho es bastante habitual que ficheros de c6digo fuente sean desplazados entre
versiones de un software. Esto complica el proceso de asegurarnos que nuestras modificaciones son todavia validas para la nueva
version del codigo, y puede degenerar rapidamente en la situacion donde tenemos que recrear manualmente nuestras personaliza-
ciones paralanuevaversion. Unavez Subversion conoce |a historia de un fichero de cédigo fuente determinado—incluyendo todas
sus ubicaciones previas—el proceso de fusionar la nueva version de lalibreria es bastante simple. Pero somos responsables de indi-
car a Subversion cémo ha cambiado la estructura de ficheros de un hito de proveedor a otro.

svn_load_dirs.pl

Los hitos de proveedor que conllevan algo mas que algunos borrados, adiciones o movimientos de ficheros complican €l proceso
de actualizarse a cada version sucesiva de los datos de terceros. Por o que Subversion proporciona el script svn_load_dirs.pl para
asistirle en este proceso. Este script automatiza los procesos de importado anteriormente mencionados en el proceso de gestion de
larama del proveedor para minimizar €l nimero posible de errores. Todavia serd responsable de usar los comandos de fusionado
parafusionar las nuevas versiones de los datos de terceros en su rama de desarrollo principal, pero svn_load_dirs.pl puede ayudar-
le allegar aestafase mas rgpidoy con facilidad.

En resumen, svn_load_dirs.pl esunamejoraasvn import que tiene ciertas caracteristicas importantes:

SiY por su puesto, completamente libre de fallos!
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» Puede ser gecutado en cualquier momento para transformar un directorio existente del repositorio para que sea unaréplica de un
directorio externo, realizando todas las operaciones de adicion y borrado necesarias, y también opcionalmente haciendo algunas
operaciones de renombrado.

» Se encarga de una serie de operaciones complicadas entre las cuales Subversion reguiere como paso intermedio enviar cambios
al repositorio— como antes de renombrar un fichero o directorio dos veces.

 Opcionalmente etiquetara el nuevo directorio importado.

» Opcionalmente afiadira propiedades arbitrarias a ficheros y directorios que coincidan con una expresién regular.

svn_load_dirs.pl recibe tres pardmetros obligatorios. El primer pardmetro esla URL al directorio base de Subversion en el que se
realizard el trabajo. Este parametro es seguido por la URL—relativa respecto a primer argumento—en la cua se importard el hito
de proveedor actual. Finamente, el tercer parametro es € directorio local que desea importar. Usando nuestro jemplo anterior,
una gjecucion tipicade svn_load_dirs.pl podria ser:

$ svn_load_dirs.pl http://svn.exanpl e.conirepos/vendor/|ibconplex \
current \
/path/to/libconmplex-1.1

Puede indicar que desearia que svn_load_dirs.pl etiquete el nuevo hito de proveedor pasando lalinea de comando - t e indicando
un nombre de etiqueta. Esta etiqueta es otra URL relativa al primer argumento pasado al programa.

$ svn_load_dirs.pl -t libconmplex-1.1 \
http://svn. exanpl e. conf repos/vendor/ | i bconpl ex \
current \

/path/to/libconmplex-1.1

Cuando gecuta svn_load_dirs.pl, examina el contenido de su hito de proveedor “actua”, y lo compara con € hito de proveedor
propuesto. En el caso trivial, no habraficheros que existan en una version pero no en laotra, asi que € script realizarala nuevaim-
portacion sin incidentes. No obstante, si hay discrepancias en la estructura de ficheros entre las versiones, svn_load_dirs.pl le pre-
guntarq como desea resolver esas diferencias. Por giemplo, tendra la oportunidad de decirle a script que sabe que e fichero
mat h. ¢ en laversién 1.0 de libcomplex fue renombrado como ari t hneti c. ¢ en libcomplex 1.1. Cualquier discrepancia no
explicada como renombrado seratratada como una adicién o borrado normal.

El script también acepta un fichero de configuracion separado para gjustar propiedades sobre ficheros y directorios que coincidan
con una expresion regular y que vayan a ser afadidos a repositorio. Este fichero de configuracién se le indicaa svn_load_dirs.pl
usando la opcién de linea de comando - p. Cada linea del fichero de configuracién es un conjunto de dos o cuatro valores separa-
dos por espacios en blanco: una expresion regular estilo Perl que debe coincidir con una ruta, una palabra de control (ya sea
br eak ocont ), y opcionamente, un nombre de propiedad y su valor.

\. png$ br eak svn: m me-type i mage/ png

\. ) pe?g$ br eak svn: m nme-type i mage/ | peg

\. nBu$ cont svn: m ne-type audi o/ x- npegur |
\. nBu$ break svn:eol-style LF

* br eak svn: eol -style native

Para cada ruta afiadida, se aplicaran en orden los cambios de propiedades configurados para las rutas que coincidan con las expre-
siones regulares, a no ser que la especificacion de control seabr eak (lo cua significa que no deben aplicarse més cambios de pro-
piedades a esa rutd). S la especificacion de control es cont —una abreviacion de cont i nue—entonces se seguird buscando
coincidencias con €l patrén de lasiguiente lineadd fichero de configuracion.
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Cualquier carécter de espaciado en la expresion regular, nombre de la propiedad, o valor de la propiedad debera ser rodeado por ca-
racteres de comillas simples o dobles. Puede escapar |os caracteres de comillas que nho son usados para envolver caracteres de espa-
ciado precediéndolos con un cardcter de contrabarra (\ ). Las contrabarras sdlo escapan las comillas cuando se procesa el fichero de
configuracién, asi que no proteja ninglin otro caracter excepto 1o necesario parala expresion regular.
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Capitulo 8. Informacidn para
desarrolladores

Subversion es un proyecto de software open-source desarrollado bajo una licencia de software estilo Apache. El proyecto estares-
paldado econémicamente por CollabNet, Inc., una compafia de desarrollo de software con sede en California. La comunidad que
se ha formado alrededor del desarrollo de Subversion siempre da la bienvenida a nuevos miembros que pueden donar su tiempo y
atencién al proyecto. A los voluntarios se les anima a ayudar de cualquier modo, ya sea encontrando y diagnosticando fallos, refi-
nando el cédigo fuente existente, o implementando por nuevas caracteristicas.

Este capitulo es para aquellos que desean asistir en la evolucion continua de Subversion ensucidndose las manos con € codigo
fuente. Cubriremos algunos detalles intimos del software, ese tipo de conocimiento técnico especifico necesario por aquellos que
desarrollan Subversion—o herramientas completamente nuevas basadas en las librerias de Subversion. Si no tiene previsto partici-
par con el software atal nivel, sientase libre de ignorar este capitulo con la certeza de que su experiencia como usuario de Subver-
sion no se vera afectada.

Disefo de libreria por capas

Subversion tiene un disefio modular, implementado como un grupo de librerias en C. Cada libreria tiene un propésito e interfaz
bien definidos, y la mayoria de los médul os se puede decir que existen en una de tres posibles capas—capa de repositorio, capa de
acceso a repositorio (RAl), o0 capa de cliente. Examinaremos en breve estas capas, pero antes, vea un corto inventario de las libre-
rias de Subversion en Tabla 8.1, “Un corto inventario de las librerias de Subversion”. En aras de la consistencia, nos referiremos a
estas librerias por sus nombres de libreria Unix sin extensién (por jemplo: libsvn_fs, libsvn_wc, mod_dav_svn).

Tabla 8.1. Un cortoinventario delaslibrerias de Subversion

Libreria Descripcion

libsvn_client Interfaz principal para programas cliente

libsvn_delta Rutinas de diferenciado de &bolesy texto

libsvn_fs Libreriadel sistema de ficheros de Subversion

libsvn_ra Utilidades comunes de acceso a repositorio y médulo cargador

libsvn_ra dav Maodulo de acceso WebDav a repositorio

libsvn_ra local Modulo de acceso local al repositorio

libsvn_ra svn Maodulo de acceso a repositorio mediante protocolo personali-
zable

libsvn_repos Interfaz del repositorio

libsvn_subr Miscelanea de subrutinas Gtiles

libsvn_wc Libreria paralagestion de la copialocal de trabgjo

mod_authz_svn Modulo de autorizacion de Apache para acceso a repositorios
Subversion viaWebDAV

mod_dav_svn Modulo Apache para relacionar operaciones WebDAV con ope-
raciones Subversion

El hecho de que la palabra “ misceldned’ sdlo aparezca una vez en Tabla 8.1, “Un corto inventario de las librerias de Subversion”
es una buena sefial. El equipo de desarrollo de Subversion esta seriamente dedicado a que las funcionalidades vivan en lacapay li-
breria correctas. Quizas la mayor de las ventajas del disefio modular es su falta de complejidad desde el punto de vista de un desa-

IN.T.: “repository access’.
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rrollador. Como desarrollador, usted puede formular rdpidamente este “gran mapa’ que le permite marcar la ubicacion de ciertas
partes de lafuncionalidad con relativa facilidad.

Otro gran beneficio de lamodularidad es la posibilidad de reemplazar un médulo concreto con una nueva libreria que implementa
la misma APl sin afectar a resto del cédigo fuente. En cierto sentido, esto ya ocurre dentro de Subversion. Las librerias
libsvn_ra dav, libsvn ra local, y libsvn ra svn implementan la misma interfaz. Y las tres se comunican con la capa de reposito-
rig;libsvn_ra dav y libsvn_ra svn lo hacen através de lared, mientras que libsvn_ra |local accede directamente.

El propio cliente es una muestra de la modularidad del disefio de Subversion. A pesar de que Subversion por ahora sdlo viene con
un programa cliente de linea de comando, ya hay en desarrollo unos cuantos programas por parte de terceros que actian como in-
terfaces graficas de Subversion. De nuevo, estos GUIs usan las mismas APIs que € cliente de linea de comando que viene de serie.
La libreria de Subversion libsvn_client es como una tienda de paso con la mayor parte de la funcionalidad necesaria para disefiar
un cliente de Subversion (vea“ Capa cliente”).

Capa de repositorio

Cuando nos referimos a la capa de repositorio de Subversion, en general estamos hablando de dos librerias—Ila libreria de reposito-
rio, y lalibreria del sistema de ficheros. Estas librerias proporcionan los mecanismos de almacenamiento e informe para las varias
revisiones de sus datos bajo control de versiones. Esta capa esta conectada a la capa cliente via capa de acceso a repositorio, y son,
desde el punto de vista del usuario de Subversion, las cosas “al otro lado de lalinea.”

Al sistema de ficheros de Subversion se accede viala APl de libsvn_fs, y no se trata de un sistema de ficheros que uno instalariaen
un sistema operativo (como ext2 de Linux o NTFS), sino un sistema de ficheros virtual. En lugar de almacenar “ficheros’ y
“directorios’ como ficheros y directorios reales (vamos, € tipo que puede explorar usando su programa favorito de shell), usa un
sistema de base de datos para sus mecanismos back-end de almacenamiento. Actuamente el sistema de base de datos que usa es la
base de datos de Berkeley No obstante, en la comunidad de desarrolladores ha habido un considerable interés para que futuras
versiones de Subversion tengan la capacidad para usar otros sistemas back-ends de base de datos, quizas a través de mecanismos
como la Open Database Connectivity (ODBC).

LaAPI de sistema de ficheros exportada por libsvn_fs contiene el tipo de funcionalidad que esperaria de cualquier otro APl de sis-
tema de ficheros: puede crear y borrar ficheros y directorios, copiarlos y moverlos, modificar €l contenido de ficheros, y un largo
etcétera. También tiene caracteristicas que no son tan comunes, como la habilidad de afadir, modificar o eliminar meta datos
(“propiedades’) sobre cualquier fichero o directorio. Ademés, € sistema de ficheros de Subversion es versionado, 1o que significa
gue a medida que realiza cambios a su arbol de directorios, Subversion recuerda el aspecto que tenia e &rbol antes de esos cam-
bios. Y antes que los cambios anteriores. Y que los anteriores alos anteriores. Y asi todo el camino de vuelta por el tiempo de ver-
sionado hasta el momento inicial en € cual comenzé a afiadir cosas al sistema de ficheros.

Todas las modificaciones que haga a su &rbol se realizardn en el contexto de una transaccion de Subversion. Lo siguiente es unaru-
tinageneral simplificada para modificar su sistema de ficheros:

1. Comience unatransaccion de Subversion.

2. Redlice sus cambios (adiciones, borrados, modificacion de propiedades, etc.).

3. Finalice su transaccion.

Una vez ha finalizado su transaccion, las modificaciones a su sistema de ficheros se almacenan permanentemente como artefactos

histéricos . Cada uno de estos ciclos genera una nueva revision de su arbol, y cada revision es accesible para siempre como unains-
tantanea inmutable de “ coémo estaban las cosas.”

La distraccion de la transaccién

La nocién de una transaccion de Subversion puede ser confundida facilmente con el soporte de transaccion proporcionado

2Laeleccion de la base de datos de Berkel ey trajo varias caracteristicas de forma automética que Subversion necesitaba, como integridad de datos, escrituras atémi-
cas, recuperabilidad, y copias de seguridad en caliente.
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por la base de datos subyacente, especialmente dada su proximidad al codigo de base de datos en libsvn_fs. Ambos tipos de
transaccion existen para proporcionar atomicidad y aislamiento. En otras palabras, |as transacciones le permiten realizar un
conjunto de acciones de una forma “todo o nada”—o bien todas las acciones del conjunto son completadas con éxito, o todas
son tratadas como si ninguna de €llas hubiese ocurrido—y de un modo que no interfieran con otros procesos que actian so-
bre los datos.

L as transacciones de base de datos generalmente engloban peguefias operaciones rel acionadas con la modificacion especifica
de datos (como cambiar € contenido de una fila en una tabla). Las transacciones de Subversion son mayores en ambito, en-
globando operaciones de alto nivel como realizar modificaciones a un conjunto de ficheros y directorios que pretenden ser
almacenados como la siguiente revision del &rbol del sistema de ficheros. Si eso no es suficientemente confuso, considere lo
siguiente: jSubversion usa una transaccién de base de datos durante la creacién de una transaccion de Subversion (por 1o que
si la creacién de una transaccion de Subversion falla, 1a base de datos tendra el mismo aspecto que antes, como si nunca hu-
biésemos intentado crear nada)!

Afortunadamente para los usuarios de la API del sistema de ficheros, €l soporte de transaccién proporcionado por €l propio
sistema de base de datos esta oculto casi por completo (tal y como deberia esperarse de un esquema de librerias correctamen-
te modularizadas). S6lo cuando comienza a ahondar en la implementacién del sistema de ficheros este tipo de cosas se vuel-
ven visibles (o interesantes).

La mayoria de la funcionalidad proporcionada por lainterfaz del sistema de ficheros se muestra como acciones que trabajan sobre
unarutadel sistema de ficheros. Es decir, desde un punto de vista externo, el mecanismo principal para describir y acceder alasre-
visiones individuales de ficheros y directorios son las cadenas con rutas como / f oo/ bar , igual que si estuviese tratando con fi-
cherosy directorios a través de su programa favorito de linea de comando. Afiada nuevos ficheros y directorios pasando sus futuras
rutas alas funciones correctas de la API. Obtenga informacién sobre ellos usando € mismo mecanismo.

No obstante, a diferencia de la mayoria de |os sistemas de ficheros, una ruta sola no es informacion suficiente paraidentificar un fi-
chero o directorio en Subversion. Piense que e arbol de directorios es un sistema bidimensional, donde los nodos hermanos repre-

sentan una especie de movimiento izquierda-derecha, y descender en subdirectorios un movimiento hacia abgjo. Figura 8.1,
“Ficherosy directorios en dos dimensiones’ muestra una representacion tipica de un arbol justo de ese modo.

Figura 8.1. Ficherosy directorios en dos dimensiones

foa/

Por supuesto, € sistema de ficheros de Subversion tiene una genial tercera dimensién que muchos sistemas de ficheros no tie-
nen—;El tiempo! 3 Enlainterfaz del sistema de ficheros, casi toda funcion gue tiene un parametro der ut a esperatambién un pa-
rametro r ai z. Este parametro svn fs root t describe una revisién o una transaccion de Subversion (la cual es normalmente una

SEntendemos que esto pueda ser un jarro de agua fria a todos |os fans de la ciencia ficcion, quienes durante mucho tiempo han considerado el tiempo como la cuar-
ta dimensién, y pedimos disculpas si provocamos alguin trauma emocional con nuestra asercion de unateoria diferente.
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futura revision), y proporciona ese contexto tridimensional necesario para entender la diferencia entre / f oo/ bar de larevision
32,y lamismarutatal y como existe en larevisién 98. Figura 8.2, “Versionando el tiempo—ijlaterceradimensién!” muestrala his-
toria de versiones como una dimension afiadida al universo del sistema de ficheros de Subversion.

Figura 8.2. Versionando €l tiempo—ila ter cera dimension!

foo:5

baz:4 thlr:E

Tal y como mencionamos anteriormente, la APl de libsvn_fstiene el aspecto de cualquier otro sistema de ficheros, excepto por el
hecho de tener la maravillosa capacidad de versionado. Fue disefiada para ser usada por cualquier programa interesado en un siste-
ma de ficheros versionado. A su vez, Subversion esta interesado en esa funcionalidad. Pero mientras que la APl del sistema de fi-
cheros deberia ser suficiente para tener soporte basico de versionado de ficheros y directorios, Subversion quiere mas—y es ahi
donde entra en juego libsvn_repos.

Lalibreria de repositorio de Subversion (libsvn_repos) es bésicamente una libreria envoltorio sobre lafuncionalidad del sistemade
ficheros. Esta libreria es responsable de crear la estructura del repositorio, asegurarse de que el sistema de ficheros subyacente esta
inicializado, etc. Libsvn_repos también implementa un conjunto de ganchos—scripts que son €jecutados por el cédigo de reposito-
rio cuando se redlizan ciertas tareas. Estos scripts son Utiles para notificar, autorizar, o cualquier cosa deseada por el administrador
del repositorio. Este tipo de funcionaidad, y otras utilidades proporcionadas por |a libreria de repositorio, no estan estrictamente
relacionadas con laimplementacion de un sistema de ficheros versionados, razén por la cual fue colocada en su propialibreria.

Los desarrolladores que deseen usar la API de libsvn_repos se encontraran con que no es un envoltorio completo sobre la interfaz
del sistema de ficheros. Es decir, solo ciertos eventos de categoria en el ciclo general de la actividad del sistema de ficheros estan
envueltos por lainterfaz de repositorio. Algunos de éstos incluyen la creacidn y enviado de transacciones Subversion, y la modifi-
cacion de propiedades de revisiones. Estos eventos particul ares estan envueltos por la capa de repositorio porgue tienen enganches
asociados con €llos. En €l futuro, puede que otros eventos sean envueltos por la API de repositorio. Mientras tanto, € resto delain-
teraccion con e sistema de ficheros continuaré ocurriendo directamente viala APl de libsvn_fs.

Por g.emplo, aqui tiene un segmento de cddigo que ilustra el uso de ambas interfaces (repositorio y sistema de ficheros) para crear
una nueva revision del sistema de ficheros en la cua se afiade un directorio. Tenga en cuenta que en este gjemplo (y todos los de-
mas del libro), lamacro SVN_ERR simplemente verifica de forma booleana el cédigo de retorno de la funcion que envuelve, y re-
torna s hay algun error.

Ejemplo 8.1. Usando la capa de repositorio
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/* Create a new directory at the path NEWDI RECTORY in the Subversion
repository |located at REPOS PATH Performall nenory allocation in
POOL. This function will create a new revision for the addition of
NEW DI RECTORY.  */

static svn error_t *

make new directory (const char *repos_path,

const char *new directory,
apr_pool t *pool)

svn_error_t *err;
svn_repos_t *repos;
svn_fs t *fs;

svn_revnumt youngest_rev;
svn_fs_ txn_t *txn;
svn_fs_root_t *txn_root;
const char *conflict_str;

/* Open the repository |located at REPOS PATH  */
SVN_ERR (svn_repos_open (&repos, repos_path, pool))

/* Get a pointer to the filesystemobject that is stored in
REPCS. */
fs = svn_repos_fs (repos);

/* Ask the filesystemto tell us the youngest revision that
currently exists. */
SVN_ERR (svn_fs_youngest rev (&oungest rev, fs, pool));

/* Begin a new transaction that is based on YOUNGEST_REV. W are
less likely to have our later conmit rejected as conflicting if we
al ways try to nmake our changes agai nst a copy of the |atest snapshot
of the filesystemtree. */

SVN ERR (svn_fs _begin_txn (& xn, fs, youngest rev, pool))

/* Now that we have started a new Subversion transaction, get a root
object that represents that transaction. */
SVN_ERR (svn_fs_txn_root (& xn_root, txn, pool));

/* Create our new directory under the transaction root, at the path
NEW DI RECTORY. */
SVN ERR (svn_fs make dir (txn_root, new directory, pool));

/* Commt the transaction, creating a new revision of the filesystem
whi ch includes our added directory path. */
err = svn_repos_fs commit_txn (&conflict_str, repos,
&youngest _rev, txn, pool);
if (! err)

/* No error? Excellent! Print a brief report of our success. */
printf ("Directory '%' was successfully added as new revision "
"o SVYN_REVNUM T_FMI "'.\n", new_directory, youngest_rev);

}
else if (err->apr_err == SYN_ERR FS_CONFLI CT)

/* Uh-oh. Qur conmit failed as the result of a conflict
(soneone el se seens to have nade changes to the sane area
of the filesystemthat we tried to nodify). Print an error
nmessage. */

printf ("A conflict occurred at path '%' while attenpting "

"to add directory '%' to the repository at '%'.\n",
conflict_str, new. directory, repos_path);
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/* Some other error has occurred. Print an error nessage. */
printf ("An error occurred while attenpting to add directory ' %'
"to the repository at '%'.\n",
new_di rectory, repos_path);

}

/* Return the result of the attenpted conmit to our caller. */
return err;

En el segmento de cddigo anterior, se hacen llamadas tanto a las interfaces de repositorio como de sistema de ficheros. |gualmente
podriamos haber enviado la transaccion usando svn_fs_conm t _t xn. Pero la API del sistema de ficheros no sabe nada sobre
los mecanismos de enganche de la libreria del repositorio. Si quiere que su repositorio de Subversion realice automaticamente un
conjunto de tareas no relacionadas con Subversion cada vez que envia una transaccién (como por g emplo, enviar un email que
describe los cambios realizados en esa transaccion a su lista de correo de desarrolladores), necesita usar la version envoltorio de la
funcion libsvn_repos apropiada—svn_r epos_f s_comm t _t xn. Estafuncion en realidad €jecutara primero el script de engan-
che pre-comm t s existe, entonces enviara la transaccién, y finalmente gjecutara el script de enganche post - commi t . Los
ganchos proporcionan un mecanismo especia de informacién que no pertenece a la libreria del nicleo del sistema de ficheros.
(Paramas informacion sobre los ganchos de repositorio de Subversion, lea “ Scripts de enganche”.)

El requisito del mecanismo de enganches es una de las razones para abstraer la libreria de repositorio del cédigo del sistema de fi-
cheros. LaAPI libsvn_repos proporciona algunas otras utilidades importantes para Subversion. Entre ellas esta |a capacidad para:

1. crear, abrir, destruir y realizar los pasos de recuperacion sobre un repositorio Subversion y €l sistema de ficheros incluido en €
mismo.

2. describir las diferencias entre dos arboles de sistema de ficheros.

3. obtener e informe de cambios asociado con todas (o algunas) las revisiones en las cuales un conjunto de ficheros fue modifica-
do en el sistema de ficheros.

4. generar un “volcado” legible por un humano del sistema de ficheros, una representacion completa de las revisiones en el sistema
deficheros.

5. procesar e formato de ese volcado, cargando revisiones volcadas en un repositorio Subversion diferente.

A medida que Subversion continda evolucionando, la libreria de repositorio seguira creciendo con lalibreria del sistema de fiche-
ros para ofrecer una mayor funcionalidad y soporte configurable de opciones.

Capa de acceso al repositorio

Si la capa de repositorio de Subversion esta “a otro lado de lalined’, la capa de acceso al repositorio esta en la propialinea. Desti-
nada a serializar los datos entre las librerias cliente y €l repositorio, esta capaincluye lalibreria cargadora del médulo libsvn ra, los
propios médulos RA (que por ahora son libsvn_ra dav, libsvn_ra local, y libsvn_ra svn), y cualquier libreria adicional necesaria
por uno o varios de esos madulos RA, como por ejemplo el médulo mod_dav_svn de Apache que se comunica con libsvn_ra dav
0 €l servidor delibsvn_ra_svn, svnserve.

Dado que Subversion usa URLs para identificar los recursos del repositorio, la porcion de protocolo del esquema URL
(normamentefil e:, http:, https:,o0svn:) esusada para determinar qué médulo RA se encargara de las comunicaciones.
Cada modulo registra unalista de los protocol os que sabe “hablar” por 1o que e cargador de RA puede, en tiempo de gjecucion, de-
terminar qué modulo usar para cada tarea concreta. Puede determinar qué médulos RA estén disponibles en e cliente de linea de
comando de Subversion, y qué protocolos dice soportar, g ecutando svn --version:

$ svn --version
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svn, version 1.0.1 (r9023)
conpiled Mar 17 2004, 09:31:13

Copyright (C) 2000-2004 Coll abNet.
Subversion is open source software, see http://subversion.tigris.org/
This product includes software devel oped by Col |l abNet (http://ww. Col | ab. Net/).

The follow ng repository access (RA) nodul es are avail abl e:

* ra_dav : Mdule for accessing a repository via WbDAV (DeltaV) protocol
- handles '"http' schemm
- handl es 'https' schema
* ra_local : Mdule for accessing a repository on |ocal disk.
- handles 'file'" schemm
* ra_svn . Mdule for accessing a repository using the svn network protocol
- handl es 'svn' schenm

RA-DAYV (Acceso al repositorio usando HTTP/DAV)

Lalibrerialibsvn_ra dav esta disefiada para ser usada por clientes que estan siendo € ecutado en diferentes maguinas que los servi-
dores con los que se comunican, especificamente servidores alos que se ha al canzado usando URL s que contienen las porciones de
protocolo ht t p: o htt ps: . Paraentender como funciona este médulo, deberiamos mencionar primero un grupo de componentes
clave en esta configuracion particular de capa de acceso al repositorio—el poderoso servidor HTTP Apache, y la libreria cliente
Neon HTTP/WebDAYV.

El servidor principal dered de Subversion es el servidor HTTP Apache. Apache es un proceso servidor open-source extensible pro-
bado por mucho tiempo, preparado para uso serio. Puede soportar una elevada carga de red y se gjecuta en muchas plataformas. El
servidor Apache soporta una variedad de protocol os de autenticacion esténdar, y puede expandirse por medio de médulos para so-
portar muchos mas. También soporta optimizaciones de red como pipelining y caching. Usando Apache como servidor, Subversion
obtiene todas estas caracteristicas gratuitamente. Y dado que la mayoria de los cortafuegos ya permiten que pase € tr&fico HTTP,
los administradores de sistemas normalmente no tienen que cambiar siquiera la configuracién de su cortafuegos para permitir que
Subversion funcione.

Subversion usaHTTPy WebDAV (junto con DeltaV) para comunicarse con un servidor Apache. Puede leer mas sobre esto en la
seccién WebDAYV de este capitulo, pero en pocas paabras, WebDAV y DeltaV son extensiones a protocolo HTTP 1.1 estandar
gue permiten compartir y versionar ficheros a través de la web. Apache 2.0 viene con mod_dav, un médulo Apache que entiende
las extensiones DAV de HTTP. El propio Subversion proporcionamod_dav_sv, que es otro madulo de Apache que funciona junto
con mod_dav (realmente, es su motor) para proporcionar implementaciones especificas de Subversion de WebDAV y DeltaV.

Cuando se comunica con un repositorio por HTTP, lalibreria cargadora RA seleccionalibsvn_ra dav como el médulo correcto de
acceso. El cliente de Subversion realiza llamadas sobre la interfaz genérica RA, y libsvn_ra_dav relaciona esas [lamadas (que tien-
den a englobar acciones Subversion a gran escala) con un conjunto de peticiones HTTP/WebDAV. Usando la libreria Neon,
libsvn_ra dav transmite esas peticiones a servidor Apache. Apache recibe estas peticiones (exactamente igua gue con las peticio-
nes genéricas HT TP que su navegador pudiera hacer), se da cuenta de que estas peticiones estan dirigidas a una URL que esta con-
figurada como una ubicacién DAV (usando la directiva Locat i on en ht t pd. conf), y pasa la peticion a su propio médulo
mod_dav. Configurado correctamente, mod_dav sabe que debe usar mod_dav_svn de Subversion para cuaquier necesidad relacio-
nada con €l sistema de ficheros, adiferencia del médulo genérico mod_dav_fs que viene con Apache. Asi que finalmente €l cliente
se comunica con mod_dav_svn, que enlaza directamente con la capa de repositorio de Subversion.

Pero eso es una descripcion simplificada de los intercambios reales que ocurren. Por ggemplo, €l repositorio Subversion podria es-
tar protegido por las directivas de autorizacion de Apache. Esto podria significar que los intentos iniciales de comunicacién con el
repositorio podrian ser rechazados por Apache debido al cadigo de autorizacion. En esta situacion, libsvn_ra_dav recibe la notifica-
cién de Apache de que no se proporcionaron suficientes datos de identificacion, y Ilama de vuelta ala capa cliente para obtener al-
gunos datos actualizados de autenticacion. Si los datos se proporcionan correctamente, y € usuario tiene los permisos que Apache
necesita, € siguiente intento automatico de libsvn_ra dav pararealizar la operacion original seré aceptado, y todo irabien. Si no se
puede proporcionar suficiente informacion de autenticacion, la peticion falard, y e cliente informara del fallo a usuario.

Gracias a uso de Neon y Apache, Subversion también obtiene funcionalidad gratuita en algunas otras areas complejas. Por gjem-
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plo, s Neon encuentra las librerias OpenSSL, permitird al cliente de Subversion intentar usar comunicaciones cifradas con SSL
con € servidor Apache (cuyo madulo mod_ssl puede “hablar € lengugje’). Ademas, tanto Neon como mod_deflate de Apache
pueden entender el algoritmo “deflate” (el mismo usado por los programas PKZIP'y gzip), por lo que las peticiones pueden ser en-
viadas en trozos comprimidos més pequefios a través del cable. Otras caracteristicas complejas que Subversion espera soportar en
e futuro incluyen la capacidad de manejar de forma automética las redirecciones indicadas por el servidor (por gjemplo, cuando un
repositorio se mueve a otra nueva URL candnica) y obtener la ventajadel pipelining HTTP.

RA-SVN (Acceso al repositorio usando protocolo propio)

Ademés del protocolo esténdar HTTP/WebDAV, Subversion también proporciona una implementacion RA que usa un protocolo
propio. EI médulo libsvn_ra_svn implementa su propia conectividad por red, y se comunica con un servidor autosuficiente—el
programa svnser ve— en la maguina que almacena el repositorio. Los clientes acceden a repositorio usando € esguema
svn://.

Esta implementacién RA carece de la mayoria de las ventajas de Apache mencionadas en la seccion anterior; no obstante, puede
ser atractiva para algunos administradores de sistemas. Es draméticamente més facil de configurar y g ecutar; configurar un proce-
so svnser ve escas instantaneo. También es mucho mas pequefio (en lineas de codigo) que Apache, haciéndolo mas facil de au-
ditar, por razones de seguridad u otras. Ademas, algunos administradores de sistemas pueden tener yainstalada una infraestructura
de seguridad SSH, que quieren que Subversion aproveche. Los clientes usando ra_svn pueden canalizar facilmente el protocolo por
SSH.

RA-Local (Acceso directo al repositorio)

No todas las comunicaciones con un repositorio Subversion requieren un todopoderoso proceso servidor y una capa de red. Para
los usuarios que simplemente desean acceder a los repositorios de sus discos duros locales, pueden hacerlo usando URLsfil e: y
la funcionalidad proporcionada por libsvn_ra local. Este médulo RA enlaza directamente con las librerias de repositorio y sistema
de ficheros, por 1o que no se requiere comunicacion por red en absol uto.

Subversion requiere que el nombre del servidor incluido como parte de la URL fi | e: esté vacio o seal ocal host, y que no
exista especificacion aguna de pueto. En otras paabras, las URLs deberian ser como fi-
le://localhost/ruta/al/repositorioofile:///rutalal/repositorio.

Ademés, tenga en cuenta que las URLSf i | e: de Subversion no pueden ser usadas en un navegador normal a igua que con la
URL fil e: tipica. Cuando intenta visualizar una URL fi | e: en un navegador normal, lee y muestra el contenido del fichero
gue esta en ese lugar examinando el sistema de ficheros directamente. No obstante, los recursos de Subversion existen en un siste-
ma de ficheros virtual (vea“ Capa de repositorio”), y su navegador no sera capaz de entender como leer este sistema de ficheros.

Su libreria RA aqui

Para aguellos que deseen acceder al repositorio Subversion usando todavia otro protocolo, jpara eso precisamente esta modulariza-
da la capa de acceso a repositorio! Los desarrolladores pueden simplemente escribir una nueva libreria que implemente lainterfaz
RA en un ladoy se comunique con €l repositorio por €l otro. Su nueva libreria puede usar protocolos de red existentes, o puede in-
ventarse uno propio. Puede usar llamadas de comunicacion inter-proceso (IPC), o—tiremos la casa por la ventana, ¢de acuer-
do—podriaincluso implementar un protocolo basado en email. Subversion proporcionalas APIs; usted proporcionala creatividad.

Capa cliente

En el lado del cliente, la copialocal de trabajo de Subversion es donde ocurre toda la accion. El grueso de la funcionalidad imple-
mentada por |as librerias en el lado del cliente existe con el Unico propdsito de gestionar copias locales de trabajo—directorios Ile-
nos de ficheros y otros subdirectorios que sirven a modo de “reflgjo” local y editable de una o més ubicaciones de repositorio—y
propagar cambios haciay desde la capa de acceso al repositorio.

Lalibreria de Subversion de copias locales de trabajo, libsvn_wc, es directamente responsable de gestionar |os datos en las copias
locales. Pararedlizar estatarea, lalibreria almacena informacion administrativa sobre cada directorio dentro de un subdirectorio es-
pecial. Este subdirectorio, llamado . svn, esta presente en cada directorio de la copialocal y contiene varios ficheros y directorios
gue amacenan €l estado y proporcionan un espacio de trabajo privado para acciones administrativas. Para aquellos familiarizados
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con CVS, este subdirectorio . svn essimilar en prop6sito alos directorios administrativos CVS encontrados en las copias de traba-
jo locales de CVS. Para mas informacion sobre el &rea administrativa. svn, vea“Dentro del area de administracion de la copialo-
cal detrabajo” en este capitulo.

La libreria cliente de Subversion, libsvn_client, tiene la mas amplia responsabilidad; su trabajo es reunir la funcionalidad de la li-
breria de copialocal de trabajo y la de la capa de acceso a repositorio, y entonces proporcionar la APl de mayor nivel para cual-
quier aplicacién que desee redlizar acciones generales de control de revisiones. Por egemplo, la funcion
svn_client _checkout recibe una URL como pardmetro. Lafuncion pasala URL alacapa RA y abre una sesion autenticada
con un repositorio en particular. Entonces le pregunta al repositorio por un érbol concreto y envia este arbol a la libreria de copia
local de trabajo, la cual escribe entonces una copialocal de trabajo completaen el disco (directorios. svn y demasincluidos).

Lalibreria cliente esta disefiada para que pueda ser usada por cualquier aplicacién. Aungue el cédigo fuente de Subversion incluye
un cliente estdndar de linea de comando, deberia ser muy sencillo escribir cualquier nimero de clientes gréficos sobre esta libreria
cliente. Nuevas interfaces gréficas (o realmente, cualquier cliente) para Subversion no tienen que ser envoltorios precarios sobre el
cliente incluido de Iinea de comando—tienen acceso completo viala APl de libsvn_client ala mismafuncionalidad, datos, y meca
nismos de retrollamada usados por €l cliente de linea de comando.

Acceso directo—unas palabras sobre correccion

¢Por qué deberia su programa de interfaz gréfica acceder directamente alibsvn_client en lugar de actuar como envoltorio so-
bre el programa de linea de comando? Aparte de ser ssimplemente més eficiente, esto puede solucionar potenciales problemas
de correccién. Un programa de linea de comando (como el que trae Subversion) que accede a la libreria cliente necesita tra-
ducir con efectividad las respuestas y hits de datos solicitados desde tipos de datos de C a alguna forma de salida legible por
un ser humano. Este tipo de traduccién puede tener pérdidas. Es decir, un programa puede que no muestre toda la informa-
cién cosechada através de la AP, o puede combinar bits de informacion para compactar la representacion.

Si envuelve a un programa de linea de comando de este tipo con otro programa, €l segundo solo tiene acceso a la informa-
cion ya interpretada (que como hemos mencionado, es posiblemente incompleta), que de nuevo debe ser traducida a su for-
mato de representacion. Con cada capa de envoltorio, laintegridad de |os datos originales es potencial mente corrompida méas
y mas, igual que € resultado de hacer una copia de una copia (de una copia ...) de su cinta de audio o video favorita.

Usando las APIs

Desarrollar aplicaciones usando las APIs de las librerias de Subversion es bastante sencillo. Todos los ficheros de cabecera publi-
cos se encuentran en €l directorio subver si on/ i ncl ude del cédigo fuente. Estos ficheros de cabecera son copiados en su sis-
tema cuando compila e instala Subversion a partir del codigo fuente. Estos ficheros de cabecera recogen por completo las funcio-
nesy tipos de datos accesibles por los usuarios de |as librerias de Subversion.

La primera cosa que puede observar es que los tipos de datos y funciones de Subversion estan protegidos por un espacio de nom-
brado . Todo simbolo publico comienza con svn_, seguido por un breve codigo que representa la libreria en la cual es definido
(comowc, client,fs, etc.), seguido por un Unico carécter de subrayado (_) y por Ultimo €l resto del nombre del simbolo. Las
funciones semi publicas (usadas por varios ficheros de cédigo fuente de una libreria pero no fuera de ésta, y contenidas en los pro-
pios directorios de las librerias) difieren de este esquema de nombres en el uso del caracter de subrayado tras €l codigo de libreria,
ya que usan doble carécter de subrayado (__). Las funciones que son privadas de un fichero particular no tienen prefijos especia-
les, y son declaradas como st at i ¢. Por supuesto, el compilador no tiene interés alguno por estas convenciones de nombrado, pe-
ro ayudan aclarificar el ambito de unafuncién o tipo de datos.

La libreria Apache Portable Runtime

Junto con los tipos de datos de Subversion, vera muchas referencias a tipos de datos que comienzan con apr _—simbolos de lalli-
breria Apache Portable Runtime (APR). APR es lalibreria de portabilidad de Apache, originada a partir del cédigo fuente del ser-
vidor en un intento de separar €l codigo dependiente del SO de las porciones de cddigo independientes del SO. El resultado es una
libreria que proporciona una APl genérica para realizar operaciones que difieren ligeramente —o terriblemente— de SO a SO.
Aunque € servidor HTTP Apache fue obviamente el primer usuario de la libreria APR, |os desarrolladores de Subversion recono-
cieron inmediatamente €l valor de usar también APR. Esto significa que préacticamente no hay porciones de cédigo dependiente del
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SO en Subversion. También, significa que el cliente Subversion se puede compilar y gjecutar dondequiera que lo haga el servidor.
Actualmente esta listaincluye todas las variantes de Unix, Win32, BeOS, 0S/2, y Mac OS X.

Ademas de proporcionar implementaciones consistentes de llamadas de sistema que difieren entre sistemas operativos, 4 APRleda
a Subversion acceso inmediato a muchos tipos de datos, como arrays dindmicos o tablas hash. Subversion usa en gran medida estos
tiposalo largo del cédigo fuente. Pero quizas el tipo de datos APR maés usado, encontrado en casi todo prototipo de la API de Sub-
version, esapr _pool _t —el &rea de memoria de APR. Subversion usa internamente &reas de memoria para todas las peticiones
de reserva de memoria que necesita éexcepto cuando una libreria externa requiere un esquema de gestion de memoria diferente pa-
ra los datos que pasan por su APl), ® y aunque una persona que programa usando las APIs de Subversion no esta obligada a hacer
lo mismo, tiene que proporcionar areas de memoria a las funciones de la APl que los necesitan. Esto significa que los usuarios de
la APl de Subversion también tienen que enlazar con APR, y deben llamar apr _i ni ti al i ze() parainiciar € subsistema APR,
y entonces adquirir un area de memoria para usarla con las llamadas de la API de Subversion. Vea “Programando con areas de me-
moria” para mas informacion.

Requisitos de URL y ruta

Con operaciones de control de versiones remotas como razon de la existencia de Subversion, tiene sentido prestar atencion a so-
porte de internacionalizacion (i 18n6). Después de todo, aunque “remotas’ pueda significar “de un lado a otro de la oficina’, podria
significar perfectamente “de un lado a otro del globo.”. Para facilitar esto, todas las interfaces publicas de Subversion que aceptan
parametros de rutas esperan que éstas sean canonicas, y codificadas en UTF-8. Esto significa, por g emplo, que cualquier nuevo
cliente binario que use lainterfaz libsvn_client necesita convertir primero las rutas de la codificacién especificalocal a UTF-8 an-
tes de pasarlas a las librerias de Subversion, y entonces reconvertir cualquier resultado generado por Subversion de nuevo en la co-
dificacion local antes de usar esas rutas con propdsitos no relacionados con Subversion. Afortunadamente, Subversion proporciona
un conjunto de funciones (veasubver si on/ i ncl ude/ svn_ut f . h) que pueden ser usadas por cualquier programa para reali-
zar estas Conversiones.

Ademés, las APIs de Subversion requieren que todos los parametros con URLSs estén codificados correctamente como URIs. Asi,
que en lugar depasar fil e:/// home/ nonbreusuari o/ M fichero.txt comolaURL deunficherollamadoM fi -
chero. t xt, usted necesitapasar fi | e: /// home/ nonbr eusuari o/ M 9%20f i cher o. t xt . De nuevo, Subversion propor-
ciona funciones de ayuda que su aplicacién puede usar—svn_pat h_uri _encode y svn_pat h_uri _decode, para codifi-
car y decodificar URIs, respectivamente.

Usando lenguajes distintos de Cy C++

Si esta interesado en usar las librerias de Subversion junto con algo que no sea un programa en C—digamos que un script en Pyt-
hon o una aplicacion en Java—Subversion tiene un soporte basico para esto via €l generador simplificado de envoltorios e interfa-
ces (SWIG) 7. Los enlaces SWIG para Subversion se encuentran en subver si on/ bi ndi ngs/ swi g y estan madurando lenta-
mente hasta llegar a un estado usable. Estos enlaces le permiten redlizar llamadas a funciones de la APl de Subversion indirecta-
mente, usando |os envoltorios que traducen los tipos de datos nativos de su lenguaje de script alos tipos de datos necesarios por las
librerias C de Subversion.

Hay otro beneficio al acceder alas APIs de Subversion a través de un enlace con otro lenguaje—simplicidad. En general, lenguajes
como Python y Perl son mucho més flexiblesy féaciles de usar que C o C++. Los tipos de datos de alto nivel y la verificacion de ti-
pos por contexto proporcionados por estos lenguajes son a menudo mejores manejando la informacion que viene de los usuarios.
Como ya sabra, los humanos son muy habiles fastidiando los datos de entrada de un programa, y los lengugjes de script tienden a
manejar tales incorrecciones con mas gracilidad. Por eso usar una interfaz y conjunto de librerias altamente optimizados, basados
en C, combinados con un lenguaje poderoso, flexible, es tan atractivo.

Echemos un vistazo a un giemplo que usa los envoltorios SWIG de Subversion para Python. Nuestro ejemplo hara exactamente o
mismo que el dltimo. jFijese en la diferencia de tamafio y complejidad de esta versién de la funcién!

4subversion usa llamadas de sistemayy tipos de datos ANSI siempre que es posible.

SNeon y |a base de datos de Berkeley son tales librerias.

8N.T.: Forma breve de referirse ala palabra internacionalizacién, en inglés “internationalization”, que comienza con una “i”, seguida de 18 caracteres y terminada
en“n”.

N.T.: “Simplified wrapper and interface generator” en inglés
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Ejemplo 8.2. Usando la capa de repositorio con Python

fromsvn inport fs
i mport os.path

def crawl _filesystemdir (root, directory, pool):
"""Recursively crawl DI RECTORY under ROOT in the filesystem and return
alist of all the paths at or bel ow DI RECTORY. Use POOL for all
al l ocations."""

# CGet the directory entries for DI RECTORY.
entries = fs.dir_entries(root, directory, pool)

# Initialize our returned list with the directory path itself.
paths = [directory]

# Loop over the entries
nanes = entries. keys()
for nane in nanes:
# Calculate the entry's full path.
full _path = os. path.oin(basepath, nane)

return
add to

# If the entry is a directory, recurse. The recursion
# alist with the entry and all its children, which we
# our running |list of paths.
if fs.is dir(fsroot, full _path, pool):
subpaths = crawl _filesystemdir(root, full_path, pool)
pat hs. ext end( subpat hs)

wil
wi |

# Else, it is afile, so add the entry's full path to the FILES |list.
el se:
pat hs. append(ful | _pat h)

return paths

Una implementacion en C del gjemplo anterior se alargaria bastante méas. La misma rutina en C necesitaria prestar especial aten-
cion al uso de la memoria, y tendria que usar tipos de datos de propios para representar las tablas hash y la lista de rutas. Python
tiene tablas hash (llamadas “diccionarios’) y listas como tipos de datos nativos, y proporciona una maravillosa seleccién de méto-
dos para operar sobre esos tipos de datos. Y dado que Python usa recoleccion de basuray recuento de referencias, |os usuarios del
lenguaje no necesitan preocuparse con lareservay liberacion de memoria.

En la seccion previa de este capitulo, mencionamos lainterfaz | i bsvn_cl i ent, y como existe con el Unico propésito de simpli-
ficar el proceso de escribir un cliente de Subversion. A continuacion presentamos un breve gjemplo que muestra como esta libreria
puede ser usada via los envoltorios SWIG. jEn sdlo unas pocas linea de Python, puede obtener una copia de trabajo local de Sub-
version totalmente funcional!

Ejemplo 8.3. Un script simple para obtener una copia de trabajo local.

#!/ usr/ bin/env python

i mport sys
fromsvn inport util, _util, _client

def usage():
print "Usage:

+ sys.argv[0] + " URL PATH\n"
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sys. exit(0)

def run(url, path):
# Initialize APR and get a POOL.
_util.apr_initialize()
pool = util.svn_pool create(None)

# Checkout the HEAD of URL into PATH (silently)
_client.svn_client_checkout (None, None, url, path, -1, 1, None, pool)

# C eanup our POOL, and shut down APR
util.svn_pool _destroy(pool)
_util.apr_terninate()

if _nane__ =="'__min__":
if len(sys.argv) != 3:
usage()
run(sys.argv[ 1], sys.argv[2])

Los envoltorios de Subversion para otros lenguajes desafortunadamente tienden a no recibir el mismo nivel de atencién recibido
por los moédulos principales de Subversion. No obstante, se han dado pasos significativos hacia la creacion de enlaces funcionales
para Python, Perl y Java. Una vez tenga los ficheros del interfaz SWIG configurados correctamente, la generacion de envoltorios
especificos para todos los lenguagjes soportados por SWIG (que actualmente incluye versiones de C#, Guile, Java, MzScheme,
OCaml, Perl, PHP, Python, Ruby y Tcl) deberia ser tedricamente trivial. A pesar de esto, todavia se requiere un poco de programa-
Cién extra para compensar las complegjas APIs con las que SWIG necesita ayuda. Para mas informacion sobre SWIG, veala pagina
web del proyectoenhtt p: // www. swi g. org/ .

Dentro del area de administracion de la copia local
de trabajo

Tal y como mencionamos anteriormente, cada directorio de una copia local de trabgjo realizada con Subversion contiene un subdi-
rectorio especia llamado . svn que almacena datos administrativos sobre ese directorio local de trabajo. Subversion usa la infor-
macion de. svn parallevar la pista de cosas como:

Qué lugar(es) del repositorio esta representado por los ficheros y subdirectorios del directorio de la copialocal de trabgjo.

» Qué revision de cada uno de esos ficheros y directorios esta actualmente presente en la copialocal.

Cualquier atributo definido por el usuario que pudiese estar asociado a esos ficheros y directorios.

 Copias pristinas (no editadas) de los ficheros de la copialocal de trabgjo.

A pesar de que hay varios otros datos almacenados en € directorio . svn, examinaremos sélo un pufiado de los elementos més im-
portantes.

El fichero de entradas

Quizas €l fichero més importante en el directorio . svn esel fichero ent ri es. El fichero de entradas es un documento XML que
contiene e grueso de lainformacion administrativa sobre un recurso versionado en el directorio de la copia local de trabgjo. Es €l
fichero que lleva la pista a las URLs de repositorio, revisiones pristinas, sumas de control de ficheros, textos pristinos y fechas de
modificacion de propiedades, informacion de planificacion y estado de conflicto, Gltimainformacion conocida de cambios en € re-
positorio (autor, revision, fecha de modificacién), historia de la copia local—ipracticamente todo lo que un cliente de Subversion
puede estar interesado en saber sobre un recurso versionado (o por versionar)!
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Comparando las areas administrativas de Subversion y CVS

Un vistazo dentro del tipico directorio . svn revela mas cosas que lo que CV S mantiene en su directorio administrativo CVS.
El fichero ent ri es contiene XML que describe € estado actual del directorio de la copia local de trabgjo, y bésicamente
sirve paralos propositos de los ficherosde CVSEnt ri es, Root , y Reposi t or y combinados.

A continuacion mostramos un gjemplo de un fichero de entradas real:

Ejemplo 8.4. Contenido deun fichero. svn/ ent ri es tipico.

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?7>
<wc-entries
xm ns="svn: ">
<entry
conmitted-rev="1"
nane="svn:this dir"
commi tt ed- dat e="2002- 09- 24T17: 12: 44. 064475Z2"
url ="http://svn.red-bean. comtests/.greek-repo/ Al D

ki nd="di r"
revision="1"/>
<entry

comitted-rev="1"

name="ganmm"

text-tinme="2002-09-26T21: 09: 02. 000000Z"
comi tted-dat e="2002-09-24T17: 12: 44. 064475Z"
checksum=" QGSE4vWI9ZMICcM/r 7/ +YKXQ=="

ki nd="file"

prop-tinme="2002-09-26T21: 09: 02. 000000Z"/ >
<entry

name="zet a"

ki nd="file"

schedul e="add"
revi sion="0"/>
<entr

url ="http://svn.red-bean. comtests/.greek-repo/ A/ B/ delta"
name="del ta"

kind="file"

schedul e="add"

revision="0"/>

<entry

nane="G'

Ki nd="dir"/>
<entry

name="H'

ki nd="dir"

schedul e="del ete"/ >
</wc-entries>

Tal y como puede ver, €l fichero entries es esencialmente una lista de entradas. Cada etiqueta ent r y representa una de tres posi-
bles cosas: € propio directorio de la copia local (entrada conocida como “este directorio”, y caracterizada por tener un valor vacio
para su atributo namne), un fichero en esa copia local (caracterizado por tener en su atributo ki nd el valor "fi | e"), o un subdi-
rectorio en esa copialoca (ki nd en este caso tendrd el valor " di r ). Losficherosy subdirectorios cuyas entradas ya estan alma-
cenadas en este fichero estan o bien bajo control de versiones, o (como en el caso del fichero zet a més arriba) estan programados
para ser puestos bajo control de versiones la siguiente vez que el usuario envie los cambios de este directorio al repositorio. Cada
entrada tiene un nombre Unico, y cada entrada es de tipo nodo .
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Los desarrolladores deben tener presentes algunas reglas especiales que Subversion usa cuando lee y escribe sus ficheros en-
t ri es. Aunque cada entrada tiene asociada unarevision y URL, fijese que no toda etiquetaent r y en el fichero de g emplo tiene
un atributo r evi si on our | asociado aella. Subversion permite que las entradas no almacenen exphatamente esos dos atributos
cuando sus valores son iguales que (en el caso der evi si on) o triviales de calcular a partir de® (en el casodeur | ) los datos al-
macenados en la entrada “ este directorio”. Tenga también en cuenta que para las entradas de subdirectorios, Subversion almacena
Unicamente los atributos cruciales—nombre, tipo, url, revisién, y accidn programada. En un esfuerzo para reducir informacién du-
plicada, Subversion dicta que el método para determinar el conjunto completo de informacién sobre un subdirectorio es descender
dentro de ese subdirectorio, y leer la entrada “este directorio” de su propio fichero . svn/ ent ri es. No obstante, se mantiene una
referencia a subdirectorio en €l fichero ent ri es del padre, con suficiente informacion para permitir operaciones basicas de ver-
sionado en el evento de que el propio subdirectorio no esté presente en el disco.

Copias pristinas y propiedades de ficheros

Tal y como mencionamos anteriormente, € directorio . svn también contiene versiones “text-base” pristinas de los ficheros. Estas
pueden encontrarse en . svn/ t ext - base. Los beneficios de estas copias son multiples—evitan conexiones por red cuando se
quiere saber si hay modificaciones locales y qué es lo que ha cambiado, permiten revertir ficheros modificados o eliminados, los
cambios que se transmiten al servidor son menores—pero hay que pagar el precio de almacenar cada fichero versionado dos veces
en el disco. Hoy en dia, esto parece una desventaja despreciable para la mayoria de los ficheros. No obstante, esta situacién se
vuelve mas delicada a medida que el tamafio de sus ficheros versionados crece. Se esta prestando atencion para permitir que la pre-
sencia de “text-base” sea una opcién. Pero irénicamente, es a medida que los tamafios de sus ficheros versionados crecen cuando la
existencia de “text-base” se vuelve mas crucia—¢quién quiere transmitir un fichero enorme por red sélo porque quieren realizar
una pequefia modificacién sobre el mismo?

Con un proposito similar alos ficheros “text-base” existen los ficheros de propiedades y sus copias “ prop-base” pristinas, encontra-
dasen . svn/ props y . svn/ prop-base respectivamente. Dado que los directorios también pueden tener propiedades, tam-
bién existen los ficheros . svn/ di r- props y . svn/ di r - prop- base. Cada uno de estos ficheros de propiedades (versiones
“base” y “en desarroll0”) usan un simple fichero de formato “hash-on-disk” para almacenar 1os nombres de las propiedades y sus
valores.

WebDAV

WebDAYV (acronimo de “Web-based Distributed Authoring and Versioning”~) es una extension del protocolo estandar HTTP dise-
flada para transformar la web en un medio de lecturay escritura, en lugar del medio basicamente de sblo lectura que existe hoy en
dia. Lateoria es que los directorios y ficheros pueden ser compartidos—tanto como objetos de lectura y escritura—sobre la web.
Los RFCs 2518 y 3253 describen las extensiones WebDAV/DeltaV de HTTP, y estén disponibles (junto con bastante informacion
atil) enht t p: / / www. webdav. or g/ .

Varios navegadores de ficheros en diferentes sistemas operativos ya son capaces de montar directorios por red usando WebDAYV.
En Win32, el explorador de Windows puede navegar por lo que Ilama WebFolders (que son ubicaciones red montadas con Web-
DAV) como s fuesen normales carpetas compartidas. Mac OS X también tiene esta capacidad, a igual que los navegadores Nauiti-
lusy Kongueror (bgjo GNOME y KDE, respectivamente).

¢Como afecta todo esto a Subversion? El médulo mod_dav_svn de Apache usa HTTP, extendido por WebDAYV y DeltaV, como
uno de sus protocol os de red. Subversion usa mod_dav_svn para relacionar |os conceptos de versionado de Subversion con los de
los RFCs 2518 y 3253.

Puede encontrar una descripcién més detallada de WebDAV, cdmo funciona, y cdmo es usado por Subversion en Apéndice C,
WebDAV y autoversionado. Entre otras cosas, ese apéndice discute el grado con el que Subversion se adhiere a la especificacién
WebDAYV genérica, y cOmo eso afecta lainteroperabilidad con clientes WebDAV genéricos.

8Es decir, laURL delaentradaesigua que laconcatenacion de la URL del directorio padrey el nombre de la entrada.
N.T.: Gestion y versionado distribuido viaweb
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Programando con areas de memoria

Casi todo desarrollador que ha usado €l lenguaje de programacion C se ha exasperado ante la desalentadora tarea de gestionar la
memoria. Reservar suficiente memoria para un uso, llevar la pista de estas reservas, liberar la memoria cuando ya no se necesi-
ta—estas tareas pueden ser bastante complejas. Y por supuesto, errar en estas operaciones puede llevar a un programa que se cuel-
ga, 0 peor, que cuelga todo € ordenador. Afortunadamente, la libreria APR, de la que depende Subversion para su portabilidad,
proporcionael tipo de dato apr_pool_t, el cual representa un &rea de la cual la aplicacion puede reservar memoria.

Un &rea de memoria es una representacion abstracta de un blogue de memoria reservado para ser usado por un programa. En lugar
de pedir memoria directamente al SO usando las funciones estandar mal | oc() y compafiia, los programas que enlazan con APR
pueden simplemente solicitar que se cree un area de memoria (usando lafuncion apr _pool _creat e() ). APR reservara un tro-
zo de memoria de tamafio moderado del SO, y esa memoria serd disponible instantdneamente para ser usada por €l programa. En
cualquier momento que & programa necesite algo de memoria, usara una de las funciones de area de memoriade la APl APR, co-
mo apr _pal | oc(), lacua devuelve una direccién genérica de memoria que apunta dentro del area. El programa puede seguir
pidiendo bits y trozos de memoria del area, y APR seguird accediendo a las demandas. Las areas de memoria crecen automéatica-
mente en tamafio para acomodarse a los programas que solicitan més memoria que la contenida inicialmente por €l érea, hasta que
por supuesto, no quede méas memoria disponible en €l sistema.

Ahorabien, si este fuese el final de la historia del &rea de memoria, dificilmente se hubiese merecido atencién especial. Afortuna
damente este no es e caso. Las &reas no sOlo pueden ser creadas; también pueden ser limpiadas y destruidas, usando
apr _pool _cl ear() yapr_pool _destroy() respectivamente. Esto proporciona a los desarrolladores la flexibilidad de re-
servar varios—o varios miles—elementos del érea, jy entonces limpiar toda esa memoria con una simple llamadal Ademés, las
areas de memoria tienen jerarquia. Puede hacer “sub &reas’ de cualquier area de memoria previamente creada. Cuando limpia un
area, todas sus sub areas son destruidas; si destruye un area, éstay sus sub areas seran destruidas.

Antes de continuar, los desarrolladores deben tener presente que probablemente no encontraran muchas llamadas a las funciones de
areas de memoria APR que acabamos de mencionar en el codigo fuente de Subversion. Las areas de memoria APR ofrecen algunos
mecanismos de extension, como la posibilidad de tener “datos de usuario” personalizados asociados a area de memoria, y meca-
nismos para registrar funciones de limpieza que seran llamadas cuando €l drea de memoria sea destruida. Subversion hace uso de
estas extensiones de un modo no trivial. Por lo que Subversion proporciona (y la mayoria del codigo usa) las funciones de envolto-
riosvn_pool create(),svn_pool clear(),ysvn_pool destroy().

Aunque las areas de memoria son (tiles para tareas basicas de gestién de memoria, este tipo de estructura realmente brilla con los
buclesy larecursividad. Dado que los bucles a menudo pueden terminar en cualquier momento , y las funciones recursivas volver
a cualquier profundidad, €l consumo de memoria en este tipo de situaciones puede ser impredecible. Afortunadamente, usar &reas
de memoria anidadas puede ser un método excelente paratratar con estas situaciones peliagudas. El siguiente gjemplo demuestra el
uso basico de areas de memoria anidadas en una situacion que es bastante comin—recorrer de forma recursiva un arbol de directo-
rios realizando cierta tarea sobre cada elemento del &rbol.

Ejemplo 8.5. Uso efectivo de areas de memoria

/* Recursively craw over DI RECTORY, adding the paths of all its file
children to the FILES array, and doing sone task to each path
encountered. Use POOL for the all tenporary allocations, and store
the hash paths in the same pool as the hash itself is allocated in. */

static apr_status_t

craw _dir (apr_array_header_t *files,

const char *directory,
apr_pool t *pool)

apr_pool _t *hash_pool = files->pool; [/* array pool */

apr_pool _t *subpool = svn_pool create (pool); /* iteration pool */
apr_dir_t *dir;

apr_finfo_t finfo;

apr_status_t apr_err;

apr_int32_t flags = APR_FINFO TYPE | APR_FI NFO_NAME;
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apr_err = apr_dir_open (&dir, directory, pool);
it (apr_err)
return apr_err;

/* Loop over the directory entries, clearing the subpool at the top of
each iteration. */
for (apr_err = apr_dir_read (& info, flags, dir);
apr_err == APR_SUCCESS;
apr_err = apr _dir_read (& info, flags, dir))
{

const char *chil d_pat h;

/* Clear the per-iteration SUBPOOL. */
svn_pool _cl ear (subpool);

/* Skip entries for "this dir" ('.") and its parent ('.."). */
if (finfo.filetype == APR DI R

if (finfo.nane[0] == "."
&% (finfo.nane[1l] == "\0
|| (finfo.nane[l] ==".' && finfo.nane[2] == '\0")))
conti nue;

}

/* Build CH LD PATH from DI RECTORY and FI NFO. nane. */
child_path = svn_path_join (directory, finfo.name, subpool);

/* Do sone task to this encountered path. */
do_sone_task (child_path, subpool);

/* Handl e subdirectories by recursing into them passing SUBPOCL
as the pool for tenporary allocations. */
if (finfo.filetype == APR DI R
{

apr_err = craw _dir (files, child_path, subpool);
if (apr_err)
return apr_err;
}

/* Handle files by adding their paths to the FILES array. */
else if (finfo.filetype == APR_REQ
{

/* Copy the file's path into the FILES array's pool. */
child path = apr_pstrdup (hash_pool, child _path);

/* Add the path to the array. */
(*((const char **) apr_array_push (files))) = child_path;

}

/* Destroy SUBPOOL. */
svn_pool _destroy (subpool);

/* Check that the loop exited cleanly. */
if (apr_err)
return apr_err;

/* Yes, it exited cleanly, so close the dir. */
apr_err = apr_dir_close (dir);
if (apr_err)

return apr_err;

return APR_SUCCESS;
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El ejemplo anterior demuestra un uso efectivo de &reas de memoria en situaciones con bucles y recursividad. Cada recursién co-
mienza creando una sub area de memoria del area pasada a la funcion. Esta sub érea es usada por la regién con bucles, y limpiada
en cada iteracion. Esto da como resultado que el consumo de memoria sea a grandes rasgos proporcional ala profundidad de lare-
cursién, no a nimero total de ficherosy directorios presentes como hijos del directorio de nivel superior. Cuando la primerallama
da a esta funcion recursiva finalmente termina, hay realmente muy pocos datos almacenados en €l area de memoria que recibio co-
mo parametro. jAhora imagine la complejidad adiciona que estaria presente en esta funcion si tuviese que reservar y liberar cada
piezaindividual de datos usados!

Quizas las areas de memoria no sean ideales para todas las aplicaciones, pero son extremadamente Utiles en Subversion. Como de-
sarrollador de Subversion, tendra que acostumbrarse a las areas de memoriay a su uso correcto. Los fallos relacionados con el uso
de memoriay exceso de cadigo pueden ser dificiles de diagnosticar y corregir sela APl que sea, pero la estructura de area de me-
moria proporcionada por APR ha resultado ser una funcionalidad tremendamente conveniente y ahorradora de tiempo.

Contribuyendo a Subversion

La fuente oficial de informacién sobre el proyecto Subversion es, por supuesto, la pagina web del proyecto en
http://subversion.tigris.org/.Ahipuede encontrar informacion sobre cémo obtener acceso a codigo fuente y parti-
cipar en las listas de discusion. La comunidad de Subversion siempre da la bienvenida a nuevos miembros. Si esta interesado en
participar en esta comunidad contribuyendo cambios al cédigo fuente, aqui tiene algunas pistas para ponerse en marcha.

Unase a la comunidad

El primer paso para participar en la comunidad es encontrar un modo de estar a dia de los Ultimos eventos. Para hacer esto de la
manera mas efectiva, querrd apuntarse alalista principal de discusion de desarrolladores (<dev@ubver si on. tigris. org>)
y lalista de cambios enviados a servidor (<svn@ubver si on. ti gri s. or g>). Siguiendo estas listas incluso desde lgjos, ten-
dré acceso aimportantes discusiones de disefio, sera capaz de ver los cambios en el cddigo de Subversion a medida que ocurren, y
presenciar revisiones de otras personas de esos cambios y propuestos cambios. Estas listas de discusién basadas en email son €l
medio de comunicacion principal para el desarrollo de Subversion. Vea la seccion de listas de correo en la pagina web para ver
otras listas relacionadas con Subversion en las que pueda estar interesado.

¢Pero como puede saber qué es lo que debe hacerse? Es bastante habitual para un programador tener lamejor de las intenciones de
ayudar con el desarrollo, pero ser incapaz de encontrar un buen punto de partida. Después de todo, no todas las personas vienen a
la comunidad habiendo decidido qué detalle en particular quieren modificar. Pero observando las listas de discusion de los desarro-
[ladores, puede llegar a ver mencionados fallos existentes o peticiones relacionadas con algo que le interese particularmente. Tam-
bién, otro buen lugar para buscar tareas pendientes no asignadas es la base de datos de tareas en la pagina web de Subversion. Ahi
encontrara una lista actualizada de fallos conocidos y peticiones de caracteristicas. Si quiere comenzar con algo pequefio, busque
tareas marcadas con “bite-sized”.

Obtenga el codigo fuente

Para editar codigo fuente, necesita tener codigo fuente. Esto significa que debe obtener una copia local del repositorio publico de
codigo fuente de Subversion. A pesar de lo simple que parezca esta tarea, puede ser algo complicada. Dado que € codigo fuente de
Subversion se versiona con €l propio Subversion, en realidad necesita “arrancar” obteniendo un cliente de Subversion funcional
por otro método. Los métodos mas habituales incluyen descargar la Ultima distribucion binaria (si es que hay una disponible para
su plataforma), o descargar € Ultimo paquete de codigo fuente y compilar su propio cliente de Subversion. Si compila e cédigo
fuente, aseglrese de leer lasinstrucciones del fichero | NSTALL en el directorio raiz del codigo fuente.

Una vez disponga de un cliente de Subversion funcional, puede obtener una copia local del cédigo fuente de Subversion de
http://svn. col | ab. net/repos/svn/trunk/:*°

10Tenga en cuenta que la URL obtenida en el jemplo no finaliza con un svn, si no con uno de sus subdirectorios llamado t r unk. Vea nuestra discusién sobre el
modelo deramasy etiquetado de Subversion para entender el razonamiento subyacente.
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$ svn checkout http://svn.collab. net/repos/svn/trunk subversion
A HACKI NG

A I NSTALL

A README

A autogen. sh

A buil d. conf

El comando anterior obtendra la ultima 'y més reciente version del cédigo de Subversion en un subdirectorio llamado subver -

si on en su directorio actual. Obviamente, puede ajustar ese Gltimo parametro como desee. Ignorando como llame a directorio de
la copialocal, una vez esta operacién haya terminado, dispondra del cédigo fuente de Subversion. Por supuesto, todavia tendra que
obtener las librerias de apoyo (apr, apr-util, etc.)—veael fichero | NSTALL en el directorio raiz de su copialocal para mas detalles.

Familiaricese con las reglas de la comunidad

Ahora que tiene una copia local con la Ultima version del cédigo fuente de Subversion, seguramente querra leer e fichero HAC-

Kl NG en el directorio raiz de esa copia local. El fichero HACKI NG contiene instrucciones generales para contribuir con Subver-
sion, incluyendo cémo formatear correctamente su codigo fuente para mantener la consistencia con €l resto del cédigo existente,
como describir sus cambios propuestos con un mensaje de cambios efectivo, cdmo verificar sus cambios, y demés. Los Privilegios
para hacer cambios en el repositorio del cédigo fuente de Subversion se ganan—un gobierno basado en la meritocracia. L El fiche-
ro HACKI NG es un recurso de valor incalculable cuando llega la hora de asegurarse que sus cambios propuestos se ganan las ala-
banzas que merecen sin ser rechazados por detalles técnicos.

Realizando y verificando sus cambios

Habiendo entendido las reglas del codigo fuente y la comunidad, esta preparado pararealizar sus cambios. Lo mejor es intentar ha-
cer cambios pequefios pero relacionados, incluso separando tareas grandes en fases, en lugar de hacer enormes modificaciones de-
moledoras. Los cambios que proponga seran mas féciles de entender (y por lo tanto, revisar) si distribuye el menor niimero de li-
neas de codigo posible pararedlizar la tarea correctamente. Tras realizar cada conjunto de cambios propuestos, su arbol Subversion
debe estar en un estado en € cual el software compila sin ningdn mensaje de aviso.

Subversion cuenta con una suite de tests de regresion bastante detallados 12 y se espera que los cambios que propone no harén que
alguno de esos tests falle. Puede verificar sus cambios g ecutando make check (bajo Unix) desde el directorio raiz del cédigo fuen-
te. Laforma mas rapida para conseguir que sus contribuciones de codigo sean rechazadas (aparte de no proporcionar un buen men-
sgje de cambios) es proponer cambios que provocan fallos en la suite de tests.

En el mgor de los casos, usted habra afadido nuevos tests a la suite de tests, los cuales verifican que sus cambios propuestos fun-
cionan como espera. De hecho, a veces la mejor contribucién que puede hacer una persona es afiadir nuevos tests. Puede escribir
tests de regresion para funcionalidades que actual mente funcionan en Subversion a modo de proteccién contra cambios futuros que
puedan provocar un fallo en esas areas. Ademés, puede escribir nuevos tests que demuestran fallos conocidos. Para este propdsito,
la suite de tests de Subversion le permite especificar que un test especifico tiene como objetivo fallar (llamado XFAI L), asi que
mientras Subversion fale del modo que usted espera, el resultado del test XFAI L es considerado un éxito. En Ultima instancia,
cuanto mejor sea la suite de tests, menos tiempo se perdera diagnosticando potenciales fallos de regresion esquivos.

Donar sus cambios

Tras realizar sus modificaciones a cédigo fuente, componga un mensaje de cambios claro y conciso que los describay larazén de
éstos. Entonces, envie un email alalista de desarrolladores con su mensgje de cambios y la salida del comando svn diff (realizado
desde el directorio raiz de su copialocal de Subversion). Si los miembros de la comunidad consideran aceptables sus cambios, al-
guien con privilegios de escritura (permiso para crear nuevas revisiones en € repositorio de cédigo fuente de Subversion) afadira
sus cambios a arbol publico de cédigo fuente. Recuerde que €l permiso para realizar cambios directamente en el repositorio se ob-

1 Aunque esto pueda parecer superficialmente como una forma de elitismo, esta nocion de “ ganarse su privilegio de escritura’ es una cuestion de eficiencia—es cal-
cular si cuesta més tiempo y esfuerzo revisar y aplicar los cambios de otra persona que pueden ser seguros y Utiles, versus el coste potencial de deshacer cambios
qzue son peligrosos.

1 Quizas quiera coger palomitas. “ Detallados’, en este caso, se traduce en aproximadamente treinta minutos de computacion no interactiva.
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tiene por méritos—si demuestra comprension de Subversion, competencia programando, y un “espiritu de equipo”, es probable que
se le recompense con este permiso.

149
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Este capitulo tiene el propdsito de ser una referencia completa sobre el uso de Subversion. Incluye e cliente de linea de comando
(svn) y todos sus subcomandos, a igual que los programas de administracion del repositorio (svnadmin y svnlook) y sus respecti-
vos subcomandos.

El cliente de linea de comando de Subversion: svn

Para usar €l cliente de linea de comando, debe teclear svn, € subcomando que desea usar 1 y cualquier parametro u objetivos sobre
los cuales desea operar—no hay un orden especifico en €l cual deben aparecer los subcomandos y parametros. Por g.emplo, todos
los siguientes g emplos de uso de svn status son vélidos:

$ svn -v status
$ svn status -v
$ svn status -v nyfile

Puede encontrar més gjemplos de cdmo usar la mayoria de los comandos del cliente en Capitulo 3, Recorrido guiado y comandos
para manejar propiedades en “ Propiedades’.

Parametros de svn

Aunque Subversion tiene diferentes parametros para sus subcomandos, todos los parametros son globales—es decir, se garantiza
gue cada parametro significala misma cosa sin importar € subcomando que use. Por gemplo, - - ver bose (- v) siempre significa
“salida abundante de mensgjes’, sin importar el subcomando con el que lo use.

- - aut o- props
Activa auto propiedades, reemplazando la directivaenabl e- aut o- pr ops ddl ficheroconfi g.

--config-dir DR
Indica a Subversion que lea la informacion de configuracion del directorio especificado en lugar del lugar por defecto
(. subver si on en €l directorio home del usuario).

--diff-cnd CVD
Especifica el programa externo que desea usar para mostrar las diferencias entre ficheros. Cuando invoca svn diff, usa el mo-
tor diferencial interno de Subversion, e cual genera ficheros diferenciales en formato unificado por defecto. Si quiere usar un
programa de diferenciacion externo, use - - di f f - cnd. Puede pasar parametros a su programa de diferenciacion con el parg
metro - - ext ensi ons (mas sobre esto adelante en esta seccién).

--di ff3-cnd CVD
Especifica el programa externo que desea usar para fusionar los ficheros.

--dry-run
Recorre todo el proceso interno de la gjecucion del comando, pero en realidad no se realizan cambios—ya seaen disco o en el
repositorio.

--editor-cnd CVD
Especifica el programa externo que desea usar para modificar mensajes de informes de cambios o valores de propiedades.

--encodi ng ENC

15i, de acuerdo, no necesita un subcomando parausar € parametro - - ver si on, pero llegaremos a esto en un minuto.
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Indica a Subversion que & mensaje que escribe al enviar cambios al repositorio esta en la codificacion indicada. Por defecto se
usa la configuracién local nativa de su sistema operativo, y deberia especificar la codificacidn si sus mensgjes de cambios es-
tan en otra codificacion.

- -ext ensi ons (- x) ARGS
Especifica un parametro o varios que Subversion debe pasar a comando de diferenciacion externo cuando se muestran dife-
rencias entre ficheros. Si desea pasar multiples argumentos, debe entrecomillarlos todos (por gjemplo, svn diff --diff-cmd /
usr/bin/diff -x " -b -E"). Este pardmetro solo puede ser usado si también usael parametro- - di f f - cnd.

--file(-F)FI LENAME
Usa el contenido del fichero pasado como argumento de este pardmetro para el subcomando especificado.

--force
Obliga la gecucion de un comando u operacion particular. Hay algunas operaciones que Subversion evitara hacer durante un
uso normal, pero puede pasar €l pardmetro de forzado para decirle a Subversion “ Se lo que estoy haciendo y las posibles reper-
cusiones de mis actos, asi que déjame hacerlos’. Este parametro es € equivalente programatico de realizar algun trabajo eléc-
trico sin desconectar la corriente—si no sabe lo que esté haciendo, es probable que consiga una desagradabl e el ectrocucion.

--force-1og
Obliga la aceptacion de parametros sospechosos usados con las opciones - - mressage (-m) o --fil e (- F). Por defecto,
Subversion producira un error si los parametros de estas opciones perecen ser objetivos del subcomando. Por gemplo, si pasa
laruta de un fichero versionado alaopcion - - f i | e (- F), Subversion asumira que ha cometido un fallo, y que esaruta eraen
realidad el objetivo de la operacion, y simplemente se equivocé a indicar e fichero—no versionado—que contiene €l registro
de mensgjes de cambios. Para confirmar su intencion y anular este tipo de errores, pase laopcion - - f or ce- | og acomandos
gue aceptan mensajes de cambios.

--help(-ho-?)
Si se usa con uno 0 més subcomandos, muestra la ayuda de texto empotrada en el cliente para cada subcomando. Si se usa sin
nada mas, muestra la ayuda de texto genéricadel cliente.

--ignore-ancestry
Indicaa Subversion que ignore la ascendencia cuando calcule diferencias (slo usara el contenido de las rutas).

--increnental
Muestrala salida en un formato que permite la concatenacion.

- -message (- m) MESSAGE
Indica que especificara €l mensgje del informe de cambios en lalinea de comando, siguiendo al parémetro. Por gemplo:

$ svn commit -m " They don't neake Sunday."

- - newARG
Usa ARG como €l objetivo nuevo.

- - no- aut h- cache
Previene el cacheado de informacion de autenticacion (€j: nombre de usuario y clave de acceso) en los directorios administrati-
vos de Subversion.

- - no- aut o- props
Desactiva las propiedades automaticas, reemplazando la directivaenabl e- aut o- pr ops del ficheroconfi g.

--no-di ff-del eted
Evita que Subversion muestre diferencias para ficheros borrados. El comportamiento por defecto cuando elimina un fichero es
gue svn diff imprima las mismas diferencias que veriasi hubiese dejado el fichero pero eliminando su contenido.

--no-ignore
Muestra ficheros en €l listado de estado que normamente serian omitidos debido a que coinciden con un patrén de la propie-
dad svn: i gnore. Vea“Config” paramasinformacion.
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--non-interactive
En €l caso de un fallo de autenticacion, o credenciales insuficientes, evita que se soliciten las credenciales (gj: nombre de usua-
rio o clave). Esto es Util s esta g ecutando Subversion dentro de un script automético y le resulta mas apropiado que Subver-
sion falle en lugar de pedir mas informacion de manerainteractiva.

--non-recursive (-N)
Evita que un subcomando entre de manera recursiva en subdirectorios. La mayoria de los subcomandos son recursivos por de-
fecto, pero algunos subcomandos—normalmente aquellos que tienen el potencial de borrar o deshacer sus modificaciones lo-
cales—no lo son.

--notice-ancestry
Presta atencion ala ascendencia cuando calcula diferencias.

--ol d ARG
Usa ARG como € objetivo antiguo.

- - passwor d PASS
Indica en lalinea de comando la palabra clave para |la autenticacién—de otro modo, siempre gque sea necesario, Subversion le
preguntara por ella.

--quiet (-q)
Solicitaque € cliente imprima solamente lainformacion esencial mientras realiza su operacion.

--recursive (-R
Obliga a un subcomando a que entre de manera recursiva en subdirectorios. La mayoria de los subcomandos son recursivos
por defecto.

--rel ocate FROM TO [ PATH. . . ]
Usado con & subcomando svn switch, cambiala ubicacién del repositorio que su copialocal de trabajo referencia. Esto es (til
si la ubicacion de su repositorio cambia y tiene una copia local existente que querria continuar usando. Consulte svh switch
paraver un gjemplo.

--revision(-r) REV
Indica que va a proporcionar unarevision (o rango de revisiones) para una operacion en particular. Puede proporcionar nime-
ros de revision, paabras clave o fechas (rodeadas por llaves), como argumentos del pardmetro de revisién. Si quiere propor-
cionar un rango de revisiones, puede proporcionar dos revisiones separadas por dos puntos. Por gjemplo:

svn log -r 1729

svn log -r 1729: HEAD

svn log -r 1729:1744

svn log -r {2001-12-04}:{2002-02-17}
svn log -r 1729:{2002-02-17}

BAAPAP

Vea“Palabras clave delarevisién” para obtener mas informacion.

--revprop
Opera sobre una propiedad de revisiéon en lugar de una propiedad Subversion particular de un fichero o directorio. Este para-
metro requiere que también indique la revisién con el pardmetro - - r evi si on (- r ). Vea“Propiedades no versionadas’ para
mas detalles sobre propiedades no versionadas.

- - show updat es (- u)
Hace que el cliente muestre lainformacién sobre qué ficheros de su copialocal de trabajo no estan actualizados. Esto realmen-
te no actualiza ninguno de sus ficheros—solamente muestra qué ficheros serian actualizados en caso de gecutar svn update.

- - st op- on- copy
Hace que € subcomando de Subversion que esta recorriendo la historia de un recurso versionado deje de procesar esainforma-
cién histérica cuando encuentre una copia—es decir, un punto en la historia cuando €l recurso fue copiado desde otra ubica-

152



Referencia completa de Subversion

cion del repositorio.

--strict
Hace que Subversion siga unas semanticas estrictas, una nocion que es bastante vaga a no ser que hablemos de subcomandos
especificos.

--targets FI LENAME
Indica a Subversion que obtenga un listado de los ficheros sobre los que usted desea operar a partir del fichero proporcionado
en lugar de listar todos sus nombres en la linea de comando.

- - user nanme NAMVE
Indica que esta proporcionando su nombre de usuario para la autenticacion en la linea de comando—de lo contrario, si es ne-
cesario, Subversion le preguntara por €l.

--verbose (-v)
Solicita que el cliente imprima tanta informacién como sea posible mientras gjecuta cualquier subcomando. Esto puede tener
como resultado que Subversion imprima campos adicionales, informacion detallada sobre cada fichero, o informacion adicio-
nal relacionada con las acciones que toma.

--version
Imprime lainformacion de version del cliente. Estainformacion no solo incluye € nimero del cliente, sino que también mues-
traun listado de todos |os médul os de acceso a repositorio que € cliente puede usar para acceder a repositorios de Subversion.

--xm
Imprime lasalidaen formato XML.

Subcomandos de svn
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Nombre de referencia

svn add — Afiade ficheros y directorios.

Sinopsis

svn add PATH. ..

Descripcion

Afiade ficheros y directorios a su copiade trabajo local y programa su adicion al repositorio. Seran copiados a repositorio la proxi-
ma vez que envie todos sus cambios a repositorio. Si aflade algo o cambia de parecer antes del envio, puede desprogramar la adi-
cién usando svn revert.

Nombres alternativos

Ninguno

Cambios

En copialocal

Accede al repositorio

No

Parametros

--targets FILENAVE
--non-recursive (-N)

--quiet (-0q)
--config-dir DR
- -aut o- props

- - no- aut o- props

Ejemplos

Para afiadir un fichero a su copia de trabajo local:

$ svn add foo.c
A foo.c

Cuando afiade un directorio, el comportamiento por defecto de svn add es recurrir dentro:
$ r

A ir

A irla
A testdir/b
A ir/ic
A ir/d

Puede afadir un directorio sin aiadir su contenido:
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$ svn add --non-recursive otherdir
A otherdir
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Nombre de referencia

svn blame — Muestra en lineainformacion del autor y larevision sobre los ficheros 0 URL s especificados.

Sinopsis

svn bl ame TARGET. ..

Descripcion

Muestra en linea informacién del autor y la revision sobre los ficheros o URLs especificados. Cada linea de texto es anotada al
principio con el autor (nombre de usuario) y €l nimero de revisiéon para el Ultimo cambio de esalinea.

Nombres alternativos

praise, annotate, ann

Cambios

Ninguno

Accede al repositorio

S

Parametros

--revision (-r) REV

--user name USER

- - password PASS

- - no- aut h- cache

--non-interactive

--config-dir DIR

Ejemplos

Si quiere ver €l codigo fuente de readme.txt en su repositorio de pruebas anotado con lainformacién de blame:
$ svn blame http://svn.red-bean. com repos/test/readne.txt

3 sally This is a README file.
5 harry You should read this.
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Nombre de referencia

svn cat — Vuelca el contenido de los ficheros 0 URL s especificados.

Sinopsis

svn cat TARGET...

Descripcion

Vuelcael contenido de los ficheros o URL s especificados. Para obtener |os contenidos de directorios, veasvn list.
Nombres alternativos
Ninguno

Cambios

Ninguno

Accede al repositorio
S

Parametros
--revision (-r) REV
- -user nane USER

- - password PASS

- - no- aut h- cache
--non-interactive
--config-dir DIR
Ejemplos

Si quiere ver readme.txt de su repositorio sin obtener una copialocal:

$ svn cat http://svn.red-bean.com repos/test/readne.txt
This is a READVE file.
You should read this.

Si su copia local no esta actualizada (o tiene modificaciones locales) y quiere ver la revision HEAD de un fichero de
_/J su copialocal, svn cat obtendra automaticamente la revision HEAD cuando especifica unaruta:

$ cat foo.c
This file is in ny local working copy
and has changes that |'ve mmde.

$ svn cat foo.c
Latest revision fresh fromthe repository!
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Nombre de referencia

svn checkout — Obtiene una copialoca de trabajo de un repositorio.

Sinopsis

svn checkout URL... [PATH|

Descripcion

Obtiene una copialocal de trabajo de un repositorio. Si omite PATH, el nombre base de la URL sera usado como el destino. Si pro-
porciona mltiples URLS, cada una sera obtenida en un subdirectorio de PATH, con el nombre del subdirectorio como nombre ba-
sedelaURL.

Nombres alternativos

co

Cambios

Creaunacopialoca de trabajo.
Accede al repositorio
S

Parametros

--revision (-r) REV
--quiet (-q)
--non-recursive (-N)
- -user nane USER

- - password PASS

- - no- aut h- cache
--non-interactive
--config-dir DIR

Ejemplos

Obtener una copialocal en un directorio llamado 'mine’:

$ svn checkout file:///tnp/repos/test mne
A mnela

A minelb

Checked out revision 2.

$1ls
m ne

Obtener dos directorios diferentes en dos copias locales de trabajo separadas:

$ svn checkout file:///tnp/repos/test file:///tnmp/repos/quiz
A test/a
A test/b
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Checked out revision 2.
A quiz/l

A quiz/m

Checked out revision 2.
$1s

qui z test

Obtener dos directorios diferentes en dos copias locales de trabajo separadas, pero guardando ambas en un directorio llamado ‘wor-
king copies:

$ svn checkout file:///tnp/repos/test file:///tnp/repos/quiz working-copies
A working-copies/test/a

A wor ki ng-copies/test/b

Checked out revision 2.

A wor ki ng- copi es/ qui z/ |

A wor ki ng-copi es/ qui z/ m

Checked out revision 2.

$1s

wor ki ng- copi es

Si interrumpe la operacién (o alguna otra cosa interrumpe su operacién de descarga como una pérdida de conectividad, etc), puede
continuarla ya sea gjecutando €l mismo comando para obtener la copialocal de nuevo, o actualizando la copia local de trabgjo in-
completa:

$ svn checkout file:///tnp/repos/test test
A test/a

A test/b

e

svn: The operation was interrupted

svn: caught SI G NT

$ svn checkout file:///tnp/repos/test test
A test/c

A test/d

"C

svn: The operation was interrupted

svn: caught SI A NT

$ cd test

$ svn update

A test/e

A test/f

Updated to revision 3.
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Nombre de referencia

svn cleanup — Limpialacopialocal de trabajo de formarecursiva.

Sinopsis

svn cl eanup [ PATH...]

Descripcion

Limpialacopialocal de trabajo de formarecursiva, eliminando blogueos para continuar operaciones inacabadas. Si alguna vez ob-
tiene el error “copialocal blogqueada’, €ecute este comando para eliminar vigjos bloqueosy llevar su copialocal de trabajo de nue-
VO a un estado usable. Vea Apéndice B, Solucion de problemas.

Si, por algunarazon, un comando svn update falla a causa de un problema relacionado con la gjecucion de un programa de dife-
renciacion externo (g: error de entrada del usuario o de lared), pase €l parametro - - di f f 3- cnd para que el proceso de limpiado
compl ete fusionados pendientes con su programa de diferenciacion externo. También puede especificar un directorio de configura-
cion con € parametro - - conf i g- di r, pero deberia necesitar estos pardmetros con extrema infrecuencia.

Nombres alternativos

Ninguno

Cambios

En copialocal

Accede al repositorio

No

Parametros

--di ff3-cmd CVD
--config-dir DR

Ejemplos

Bueno, no hay muchos gjemplos aqui dado que svn cleanup no genera salida alguna. Si no indica unaruta, seusard“. ”.

$ svn cl eanup

$ svn cl eanup / path/to/ worKki ng-copy
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Nombre de referencia

svh commit — Envia cambios desde su copia de trabgjo local a repositorio.

Sinopsis

svn conmit [PATH. ..]

Descripcion

Envia cambios desde su copia de trabajo local al repositorio. Si no proporciona un mensaje de cambios en la operacion, ya sea
usando los parametros- - fi | e 0 - - message, svn abrira su editor para que componga el mensagje del informe de cambios. Vea
laseccién edi t or - cnd en “Config”.

enviar los cambios. Si quiere cancelar su envio, simplemente salga de su editor sin salvar € mensgje de cambios y

0') Si comienza un envio y Subversion lanza su editor para componer el mensaje de cambios, todavia puede abortar sin
Subversion le preguntard si quiere abortar €l envio, continuar sin mensaje alguno, o editar de nuevo € mensgje.

Nombres alternativos

ci (abreviacion de “check in” y no “co”, que es la abreviacion de “checkout”)
Cambios

Copialocal detrabgjo, repositorio

Accede al repositorio

S

Parametros

--message (-nm) TEXT
--file (-F) FILE
--quiet (-q)
--non-recursive (-N)
--targets FI LENAME
--force-1og

--user nanme USER

- - password PASS

- -no- aut h-cache
--non-interactive
--encodi ng ENC
--config-dir DR

Ejemplos
Enviar a servidor una modificacion simple a un fichero con el mensaje del informe de cambios en lalinea de comando y €l objeti-

vo implicito del directorio actual (“. "):

$ svn conmmit -m "added how o section."”
Sendi ng a
Transmitting file data .
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Commi tted revision 3.

Enviar los cambios de una modificacion al fichero f 00. ¢ (especificada de forma explicita en la linea de comando con € mensgje
del informe de cambios contenido en un fichero llamado nsg:

$ svn commit -F nmsg foo.c
Sendi ng foo.c
Transmitting file data .
Conmitted revision 5.

Si quiere usar un fichero que esta bajo control de versiones para el mensaje del informe de cambios con - - f i | e, necesita pasar
también el parametro - - f or ce- | 0g:

$ svn commit --file file_under_vc.txt foo.c
svn: The log nessage file is under version control _
svn: Log nessage file is a versioned file; use '--force-log'" to override

$ svn commit --force-log --file file_ under_vc.txt foo.c
Sendi ng foo.c

Transmtting file data .

Committed revision 6.

Paraenviar a repositorio el cambio de un fichero programado para ser borrado:

$ svn conmmit -m"renoved file 'c'.

Del eti ng c

Committed revision 7.
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Nombre de referencia

svn copy — Copia un fichero o un directorio en la copia de trabajo local o en el repositorio.

Sinopsis

svn copy SRC DST

Descripcion

Copia un fichero en la copiade trabajo local 0 en €l repositorio. SRCy DST pueden ser ambos o bien la ruta de una copia de traba-
joloca (WC) ounaURL:

WC ->WC
Copiay programa la adicién (con historia) de un elemento.

WC -> URL
Enviaa servidor inmediatamente una copiade WC a URL.

URL ->WC
Obtiene una copialocal de URL en WC, y la programa para una adicion.

URL -> URL
Copiarealizada por completo en €l servidor. Esto normalmente se usa para crear unarama o etiqueta.

0/ S6lo puede copiar ficheros dentro de un mismo repositorio. Subversion no permite realizar copias entre repositorios.

Nombres alternativos

cp

Cambios

En repositorio si e destino esuna URL.

En copialocal si € destino es unaruta WC.

Accede al repositorio

Si lafuente o € destino estan en € repositorio, o si tiene que consultar € nimero de revision de lafuente.

Parametros

--message (-nm) TEXT
--file (-F) FILE
--revision (-r) REV
--quiet (-q)
--usernane USER

- - password PASS
--no- aut h- cache
--non-interactive
--force-1og
--editor-cnd EDI TOR
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--encodi ng ENC
--config-dir DR
Ejemplos

Copiar un elemento dentro de su copia de trabajo local (Unicamente programa la copia—nada ocurre en €l repositorio hasta que en-
vie los cambios):

$ svn copy foo.txt bar.txt
A bar . t xt

$ svn status

A + bar .t xt

Copiar un elemento desde su copia de trabajo local auna URL en el repositorio (envia el cambio inmediatamente, asi que debe pro-
porcionar €l mensaje parad informe de cambios):

$ svn copy near.txt file:///tnp/repos/test/far-away.txt -m"Renpte copy."

Conmi tted revision 8.

Copiar un elemento desde €l repositorio a su copia de trabajo local (Unicamente programa la copia—nada ocurre en €l repositorio
hasta que envie los cambios):

@) jEste es el método recomendado para recuperar un fichero borrado en su repositorio!

$ svn copy file:///tnp/repos/test/far-away near-here
A near - here

Y finalmente, una copia entre dos URLs:
$ svn copy file:///tnp/repos/test/far-away file:///tnp/repos/test/over-there -m"renote

copy."

Commi tted revision 9.

Este es e modo més sencillo para “etiquetar” unarevision en su repositorio—simplemente haga svn copy de esarevi-
_') sién (habitualmente HEAD) en su directorio de etiquetas.

$ svn copy file:///tnp/repos/test/trunk file:///tnp/repos/test/tags/0.6.32-prerel ease
-m"tag tree"
Committed revision 12.

Y no se preocupe si se olvidd de etiquetar—siempre puede especificar unarevision anterior y etiquetarla en cualquier momento:

$ svn copy -r 11 file:///tnp/repos/test/trunk
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file:///tnp/repos/test/tags/0.6.32-prerelease -m"Forgot to tag at rev 11"

Commi tted revision 13.
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Nombre de referencia

svn delete — Borra un elemento de una copia de trabgjo local o del repositorio.

Sinopsis

svn del ete PATH...

svn delete URL...

Descripcion

L os elementos especificados por PATH son programados para ser borrados en € siguiente envio a repositorio. Los ficheros (y di-
rectorios que no han sido enviados a repositorio) son borrados inmediatamente de la copia de trabajo local. El comando no elimi-
nara elementos no versionados o modificados; use el parametro - - f or ce parainvalidar este comportamiento.

L os elementos especificados por una URL son eliminados del repositorio inmediatamente. Mltiples URL s se eliminan en una Uni-
catransaccion atémica.

Nombres alternativos

del, remove, rm

Cambios

Copialocal detrabajo si se opera sobre ficheros, repositorio si se opera sobre URLS
Accede al repositorio

S6lo si se operasobre URLS

Parametros
--force
--force-1log

--message (-m TEXT
--file (-F) FILE
--quiet (-q)
--targets FILENAVE
--user nanme USER

- - password PASS
--no-aut h-cache
--non-interactive
--editor-cnd EDI TOR
--encodi ng ENC
--config-dir DIR

Ejemplos

Usar svn para borrar un fichero de su copialocal de trabajo meramente o programa para ser borrado. Cuando envia cambios a re-
positorio, €l fichero es borrado del mismo.

$ svn delete myfile
D nyfile
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$ svn commit -m"Deleted file "'nyfile' ."
Del eti ng nyfile

Transmitting file data .

Committed revision 14.

Borrar una URL es, no obstante, inmediato, por |o que debe proporcionar un mensaje para el informe de cambios:

$ svn delete -m"Deleting file "yourfile'" file:///tnp/repos/test/yourfile

Conmitted revision 15.

Aqui tiene un gjemplo de como forzar e borrado de un fichero que tiene modificaciones locales:

$ svn delete over-there

svn: Attenpting restricted operation for nodified resource
svn: Use --force to override this restriction

svn: 'over-there' has local nodifications

$ svn delete --force over-there
D over -t here
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Nombre de referencia

svn diff — Muestra las diferencias entre dos rutas.

Sinopsis

svn diff [-r N[:M] [--old OLD-TGI] [--new NEWTGI] [ PATH...]
svn diff -r NNM URL
svn diff [-r N[:M] URL1[ @ URL2[ @I

Descripcion
Muestra las diferencias entre dos rutas. Puede usar svn diff de tres modos diferentes:

svn diff [-r N[:M]] [--old OLD-TGT] [--new NEW-TGT] [PATH...] muestra las diferencias entre OLD- TGT y NEW TGT. Si
proporciona PATHS, éstas rutas son tratadas como relativas a OLD- TGT y NEW TGT y la salida se restringe a diferencias en sdlo
aquellas rutas. OLD- TGT y NEW TGT pueden ser rutas de copias locales de trabajo o URL[ @GREV] . OLD- TGT apunta por defecto
al directorio de trabajo actual y NEW TGT apunta por defecto a OLD- TGT. N es por defecto BASE o, s OLD- TGT es una URL,
HEAD. Mes por defecto la version actual o, s NEW TGT esuna URL, HEAD. svn diff -r N gjustalarevision de OLD- TGT aN, svn
diff -r N:M también ajustalarevision de NEW TGT aM

svn diff -r N:M URL eslaversion abreviada de svn diff -r N:M --old=URL --new=URL.
svn diff [-r N[:M]] URL1[@N] URL2[@M] eslaversion abreviada de svn diff [-r N[:M]] --old=URL 1 --new=URL 2.

Si TARGET es una URL, entonces las revisiones N y M pueden ser proporcionadas via - - r evi si on o usando la notacién “ @”
descrita anteriormente.

Si TARGET es una copia de trabajo local, entonces €l pardmetro - - r evi si on significa
--revision N:M
El servidor compara TARGET@Ny TARGET@M

--revision N
El cliente compara TARGET @N contrala copia de trabgjo local .

(no --revision)

El cliente comparalaversion base con laversion de la copialocal de trabajo de TARGET.
Si seusalasintaxis alternativa, e servidor compara URL1 y URL2 en las revisiones Ny Mrespectivamente. Si omite No M se asu-
me €l valor de HEAD.
Por defecto, svn diff ignora la ascendencia de los ficheros y meramente compara el contenido entre dos ficheros. Si usa -
-noti ce-ancest ry, laascendencia de las rutas especificadas sera tomada en consideracion durante la comparacion de revisio-

nes (es decir, si gecuta svn diff sobre dos ficheros de contenido idéntico pero diferente ascendenciavera el contenido entero del fi-
chero como si hubiese sido borrado y afiadido de nuevo).

Nombres alternativos

di
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Cambios
Ninguno
Accede al repositorio

Para obtener las diferencias contra cualquier cosa menos la revision BASE de su copialocal de trabajo

Parametros

--revision (-r) REV
--old OLD TARGET
--new NEW TARGET
--extensions (-x) "ARGS"
--non-recursive (-N)
--diff-cmd CVD
--notice-ancestry
--user name USER

- - password PASS

- -no- aut h-cache
--non-interactive
--no-di ff-del eted
--config-dir DR

Ejemplos

Para comparar la version BASE con su copialocal de trabajo (uno de los usos mas populares de svn diff):

$ svn di ff COW TTERS
| ndex: COW TTERS

--- COW TTERS (revision 4404)
+++ COW TTERS (wor ki ng copy)

Compruebe como sus modificaciones locales son comparadas contra una version anterior:

$ svn diff -r 3900 COW TTERS
| ndex: COWM TTERS

--- COW TTERS (revision 3900)
+++ COW TTERS (wor ki ng copy)

Comparar larevisién 3000 con |a 3500 usando lasintaxis“ @":

$ svn diff http://svn.collab.net/repos/svn/trunk/ COM TTERS@000
http://svn.col |l ab. net/repos/svn/trunk/ COM TTERS@500
| ndex: COWM TTERS

--- COW TTERS (revision 3000)
+++ COW TTERS (revisi on 3500)

Comparar larevision 3000 con la 3500 usando la notacion de rango (en este caso sdlo proporciona una URL):
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$ svn diff -r 3000: 3500 http://svn.collab. net/repos/svn/trunk/COM TTERS
I ndex: COWM TTERS

--- COW TTERS (revision 3000)
+++ COW TTERS (revisi on 3500)

Comparar larevision 3000 con la 3500 de todos los ficheros en t r unk usando la notacion de rango:

$ svn diff -r 3000:3500 http://svn.collab. net/repos/svn/trunk

Comparar larevision 3000 con la 3500 de solo tres ficherosen t r unk usando la notacion de rango:

$ svn diff -r 3000:3500 --old http://svn.collab.net/repos/svn/trunk COW TTERS README
HACKI NG

Si tiene una copia de trabajo local, puede obtener las diferencias sin necesidad de teclear largas URLSs:

$ svn diff -r 3000: 3500 COMM TTERS
| ndex: COWM TTERS

--- COW TTERS (revision 3000)
+++ COWM TTERS (revi sion 3500)

Uselaopcion - - di f f- cnd CVD - x para pasar argumentos de maneradirecta a programa externo de diferenciacion

$ svn diff --diff-cnd /usr/bin/diff -x "-i -b" COW TTERS

| ndex: COW TTERS

0al,2
> This is a test

>
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Nombre de referencia

svn export — Exporta un &rbol de directorios limpio.

Sinopsis

svn export [-r REV] URL [ PATH|

svn export PATHL PATH2

Descripcion

La primera forma exporta un arbol de directorios limpio desde €l repositorio especificado por URL, en larevision REV s ésta es
proporcionada, en caso contrario se usara HEAD, en PATH. Si omite PATH, el Gltimo componente de URL serd usado para € nom-
bre del directorio local.

La segunda forma exporta un &rbol de directorios limpio desde una copia de trabajo local especificada por PATHL en PATH2. To-
dos los cambios local es seran preservados, pero los ficheros que no estén bajo control de versiones no seran copiados.

Nombres alternativos
Ninguno

Cambios

Discos locales

Accede al repositorio
S6lo si se exporta desde una URL
Parametros

--revision (-r) REV
--quiet (-q)
--force

--username USER

- - password PASS
--no- aut h-cache
--non-interactive
--config-dir DR

Ejemplos

Exportar desde su copia de trabajo local (no muestra cadafichero y directorio individual):

$ svn export a-wc ny-export
Export conpl ete.

Exportar desde un repositorio (muestra cada fichero y directorio):

$ svn export file:///tnp/repos my-export
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A ny-export/test
A ny-export/quiz

I'E'>'<ported revision 15.
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Nombre de referencia
svn help — jAyudal

Sinopsis

svn hel p [ SUBCOMVAND. . . ]

Descripcion

jEste es su mgjor amigo cuando usa Subversion y este libro no esta a su alcance!

Nombres alternativos
2,h

Cambios

Ninguno

Accede al repositorio
No

Parametros

--version
--quiet (-0q)
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Nombre de referencia

svn import — Envia de forma recursivalos cambios de PATH en URL.

Sinopsis

svn inport [PATH URL

Descripcion

Envia de forma recursiva los cambios de PATH a URL. Si se omite PATH se asumird“. ”. Los directorios padre son creados en el
repositorio seglin son necesarios.

Nombres alternativos
Ninguno

Cambios

En repositorio

Accede al repositorio
Si

Parametros

--message (-m) TEXT
--file (-F) FILE
--quiet (-q)
--non-recursive (-N)
--user nane USER

- - password PASS

- - no- aut h- cache
--non-interactive
--force-1og
--editor-cnmd EDI TOR
--encodi ng ENC
--config-dir DR

- - aut o- pr ops

- - no- aut o- pr ops

Ejemplos

Esto copiael directorio local mypr oj enlaraiz de su repositorio:

$ svn inport -m "New inmport" nyproj http://svn.red-bean.com repos/test
Addi ng nyproj / sanpl e. t xt

Transmtti ng file data .........

Conmitted revision 16.

Esto copia el directorio local mypr oj en el directorio t r unk/ vendor s de su repositorio. No es necesario que t r unk/ ven-
dor s existaantes de realizar la copia—svn import creara de formarecursiva los directorios necesarios por usted:
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$ svn inport -m"New inport" nyproj \
http://svn. red-bean. com repos/test/trunk/vendors/ nyproj
Addi ng mypr oj / sanpl e. t xt

'ﬁansn’itting file data .........
Conmmitted revision 19.

Tras copiar los datos, fijese que €l arbol original no esta bajo control de versiones. Antes de comenzar a trabajar, necesita obtener
una copia de trabajo local frescadel arbol mediante svn checkout.
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Nombre de referencia

svn info — Imprime informacion sobre RUTAS.

Sinopsis

svn info [ PATH...]

Descripcion

Imprime informacién sobre las rutas de su copialocal de trabajo, incluyendo:

* Ruta

* Nombre

« URL

* Revision

» Tipo de nodo

 Autor del dltimo cambio

* Revision del dltimo cambio

» Fechadéd ultimo cambio

 Texto actualizado por Ultimavez

* Propiedades actualizadas por Ultimavez

» Sumade verificacion

Nombres alternativos
Ninguno

Cambios

Ninguno

Accede al repositorio
No

Parametros

--targets FILENAVE
--recursive (-R
--config-dir DR

Ejemplos
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svn info mostrard toda la informacion Util que tiene paralos elementos en su copialoca de trabajo. Mostrard informacién sobre fi-
cheros:

$ svn info foo.c

Path: foo.c

Nanme: foo.c

URL: http://svn.red-bean.com repos/test/foo.c

Revi si on: 4417

Node Kind: file

Schedul e: norma

Last Changed Author: sally

Last Changed Rev: 20

Last Changed Date: 2003-01-13 16:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003)
Text Last Updated: 2003-01-16 21:18:16 -0600 (Thu, 16 Jan 2003)
Properties Last Updated: 2003-01-13 21:50:19 -0600 (Mn, 13 Jan 2003)
Checksum /3L38YwzhT93BW gpdF6Zw==

Y también mostraré informacién sobre directorios:

$ svn info vendors

Pat h: trunk

URL: http://svn.red-bean. com repos/test/vendors

Revi sion: 19

Node Kind: directory

Schedul e: norma

Last Changed Author: harry

Last Changed Rev: 19

Last Changed Date: 2003-01-16 23:21:19 -0600 (Thu, 16 Jan 2003)
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Nombre de referencia

svn list — Listalas entradas de directorio en €l repositorio.

Sinopsis

svn list [ TARGET...]

Descripcion

Lista cada fichero OBJETI VO los contenidos de cada directorio OBJETI VOtal y como existen en €l repositorio. Si OBJETI VO
es unaruta de una copia de trabgjo local, se usardla URL de repositorio correspondiente.

El OBJETI VOpor defectoes“. ”, lo que equivale ala URL del repositorio correspondiente a directorio actual en la copialocal de
trabajo.

Con - - ver bose, se muestran los siguientes campos del estado de |os elementos:

» NUmero derevisién del Ultimo envio de cambios al repositorio

Autor del dltimo envio de cambios al repositorio
e Tamafio (en bytes)

» Fechay marcade tiempo del Gltimo envio de cambios al repositorio

Nombres alternativos
Is

Cambios

Ninguno

Accede al repositorio
S

Parametros
--revision (-r) REV
--verbose (-v)
--recursive (-R
--user nane USER

- - password PASS
--no-aut h-cache
--non-interactive
--config-dir DIR
Ejemplos

svn list es Util sobre todo cuando desea ver qué ficheros contiene un repositorio sin tener que descargar una copialocal de trabajo
del mismo:
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$ svn list http://svn.red-bean. com repos/test/support
README. t xt

| NSTALL

examnpl es/

Al igual que el comando UNIX Is, puede pasar el parametro - - ver bose para obtener informacion adicional:

$ svn list --verbose file:///tnp/repos

16 sally 28361 Jan 16 23:18 README. t xt
27 sally 0 Jan 18 15:27 I NSTALL
24 harry Jan 18 11: 27 exanpl es/

Para més detalles, vea“svn list”.
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Nombre de referencia

svn log — Muestralos mensajes de los informes de cambios.

Sinopsis

svn | og [ PATH]

svn log URL [ PATH...]

Descripcion

El objetivo por defecto es laruta de su directorio actual. Si no proporciona parametro alguno, svn log muestra los mensajes de los
informes de cambios de todos los ficheros y directorios dentro del (e incluyendo) directorio actual de trabajo en su copia local.
Puede refinar los resultados especificando una ruta, una 0 mas revisiones, o cualquier combinacion de ambas. El rango de revisién
por defecto para unarutalocal esBASE: 1.

Si especifica una URL sola, entonces imprime los mensajes de los informes de cambios para todo 1o que contenga esa URL. Si
afade rutas tras la URL, sdlo los mensgjes de esas rutas bajo esa URL seran mostrados. El rango de revisién por defecto de una
URL esHEAD: 1.

Con - - ver bose, svn log también mostrara todas las rutas afectadas por cada mensgje de informe de cambios. Con - - qui et ,
svn log no mostrara el cuerpo del mensaje del informe de cambios (esto es compatible con - - ver bose).

Cada mensagje de informe de cambios es impreso una Unica vez, incluso s solicité de forma explicita mas de una ruta afectadas por
la misma revision. Por defecto se sigue la historia de copiado de los ficheros. Use - - st op- on- copy para desactivar este com-
portamiento, lo cual puede ser (til para encontrar puntos de creacion de ramas.

Nombres alternativos
Ninguno

Cambios

Ninguno

Accede al repositorio
Si

Parametros

--revision (-r) REV
--quiet (-q)
--verbose (-v)
--targets FILENAVE
--stop-on-copy
--increnental

--xn

--usernane USER

- - password PASS
--no- aut h- cache
--non-interactive
--config-dir DIR
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Ejemplos

Puede ver |os mensajes de informes de cambios para todas las rutas que fueron modificadas en su copialocal €ecutando svn log:

$ svn | og

r17 | sally | 2003-01-16 23:21:19 -0600 (Thu, 16 Jan 2003) | 2 lines

Examinar todos |os mensajes de informes de cambios para un fichero particular de su copialocal de trabgjo:

$ svn log foo.c

r32 | sally | 2003-01-13 00:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003) | 1 line
Added defi nes.

Si no tiene amano una copialocal, puede obtener |os mensajes de informes de cambios a partir de una URL.:

$ svn log http://svn.red-bean. conlrepos/test/foo.c

r32 | sally | 2003-01-13 00:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003) | 1 line
Added defi nes.

r28 | sally | 2003-01-07 21:48:33 -0600 (Tue, 07 Jan 2003) | 3 lines

Si quiere usar varias rutas distintas bajo unamisma URL, puede usar lasintaxisURL [ PATH. . . ].

$ svn log http://svn.red-bean.com repos/test/ foo.c bar.c

r32 | sally | 2003-01-13 00:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003) | 1 line
Added defi nes.

r31 | harry | 2003-01-10 12:25:08 -0600 (Fri, 10 Jan 2003) | 1 line
Added new file bar.c

r28 | sally | 2003-01-07 21:48:33 -0600 (Tue, 07 Jan 2003) | 3 lines

Eso esigual que poner de forma explicita ambas URLs en lalinea de comando:

$ svn log http://svn.red-bean.comrepos/test/foo.c \
http://svn. red-bean. com repos/test/bar.c
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Cuando concatene los resultados de multiples Ilamadas al comando log, quizas desee usar € pardmetro - - i ncr enent al . svn
log normalmente imprime una linea de guiones al comienzo de cada mensaje de informe de cambios, entre mensgjes, y después €
ultimo. Si gjecuta svn log sobre un rango de dos revisiones, obtendria esto:

$ svn log -r 14:15

No obstante, s quisiese recoger dos mensgjes de informes de cambios no secuenciales en un mismo fichero, podria hacer algo co-
mo esto:

$ svn log -r 14 > nyl og
$ svn log -r 19 >> nyl og
$ svn log -r 27 >> nyl og
$ cat nylog

$ svn log --increnental -r 14 > nyl og
$ svn log --increnental -r 19 >> nyl og
$ svn log --incremental -r 27 >> nylog
$ cat nylog

El par&metro - - i ncr ement al proporciona un control de la salida similar cuando usa el pardmetro - - xmni .

0 Si gjecuta svn log sobre una ruta especifica e indica una revision especifica pero no obtiene ninguna salida en absolu-
1 e
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$ svn log -r 20 http://svn.red-bean. conf unt ouched. t xt

Eso sblo significa que esa ruta no fue modificada en esarevision. Si gjecuta estos comandos desde la raiz del reposi-
torio, o sabe qué fichero cambié en aquella revision, puede especificarlo de forma explicita:

$ svn log -r 20 touched. txt

r20 | sally | 2003-01-17 22:56:19 -0600 (Fri, 17 Jan 2003) | 1 line

Made a change.
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Nombre de referencia

svn merge — Aplicalas diferencias entre dos fuentes a una ruta de su copialocal de trabgjo.

Sinopsis

svn nmerge sourceURL1[ @N] sourceURL2[ @1 [ WCPATH

svn nerge -r N. M SOURCE [ PATH]|

Descripcion

En su primera forma, las URLs fuente son acotadas a las revisiones Ny M Estas son |as dos fuentes que serdn comparadas. Por de-
fecto las revisiones son HEAD si se omiten.

En su segunda forma, SOURCE puede ser una URL o un elemento de su copia local de trabajo, en cuyo caso se usara su URL co-
rrespondiente. Esta URL, en susrevisiones Ny M define las dos fuentes que seran comparadas.

WCPATH es la ruta de la copia local de trabajo que recibira los cambios. Si se omite WCPATH, se asumira un valor por defecto de

. ", ano ser que que las fuentes tengan nombres base idénticos que concuerden con un fichero dentro de“. ”: en cuyo caso, las di-
ferencias serén aplicadas a aquel fichero.

A diferencia de svn diff, el comando de fusionado toma en consideracion la ascendencia de los ficheros cuando realiza sus opera-
ciones. Esto es muy importante cuando esta fusionando cambios provenientes de una rama en otray ha renombrado un fichero en
una, pero no en laotra.

Nombres alternativos
Ninguno

Cambios

En copialocal

Accede al repositorio

Solo s trabagja con URLS

Parametros

--revision (-r) REV
--non-recursive (-N)
--quiet (-q)
--force

--dry-run
--diff3-cnmd CVMD
--ignore-ancestry
--user nanme USER
--password PASS

- -no- aut h-cache
--non-interactive
--config-dir DIR

Ejemplos
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Fusionar una rama de nuevo en €l tronco (asumiendo que tiene una copia local del tronco, y que la rama fue creada en larevisiéon

$ svn nerge -r 250: HEAD http://svn. red-bean. conl repos/ branches/ my- branch
U nyproj/tiny.txt

U nyproj/thhgttg.txt

U nyproj/wn.txt

U nyproj/flo.txt

Si cred unaramaen larevision 23, y quiere fusionar los cambios del tronco en ella, puede hacer o siguiente desde su copia local
detrabagjo delarama:

$ svn nerge -r 23:30 file:///tnp/repos/trunk/vendors
U nyproj/thhgttg. txt

Parafusionar cambios en un unico fichero:

$ cd nyproj
$ svn nmerge -r 30:31 thhgttg.txt
U thhgttg.txt
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Nombre de referencia

svn mkdir — Crea un nuevo directorio bajo control de versiones.

Sinopsis

svn nkdir PATH. ..

svn nkdir URL...

Descripcion

Crea un directorio con € nombre proporcionado por e componente final de PATH o URL. Un directorio especificado por laruta de
una copialocal de trabajo es programado para ser afladido en la copialocal. Un directorio especificado por una URL es creado en
el repositorio de manera inmediata. MUltiples directorios con URLSs son creados de forma atdmica. En ambos casos, todos los di-
rectorios intermedios deben existir previamente.

Nombres alternativos
Ninguno
Cambios

En lacopialocal de trabajo, en el repositorio si se opera sobre una URL

Accede al repositorio

S6lo cuando opera sobre una URL

Parametros

--nmessage (-nm) TEXT
--file (-F) FILE
--quiet (-q)

--user nane USER

- - password PASS
--no-aut h-cache
--non-interactive
--editor-cnd EDI TOR
--encodi ng ENC
--force-1og
--config-dir DR

Ejemplos

Crear un directorio en su copialocal de trabagjo:

$ svn nkdir newdir
A newdi r

Creacion de un directorio en el repositorio (la creacion es inmediata, por 1o que se requiere un mensaje de informe de cambios):
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$ svn nkdir -m"Making a new dir." http://svn.red-bean. conirepos/ newdir

Commi tted revision 26.
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Nombre de referencia

svn move — Mover un fichero o directorio.

Sinopsis

svn nove SRC DST

Descripcion

Este comando mueve un fichero o directorio en su copialocal de trabajo o en €l repositorio.

@) Este comando es equivalente a un svn copy seguido de un svn delete.

Subversion no soporta operaciones de movimiento entre copias locales y URLs. Adicionalmente, sélo puede mover
/ ficheros dentro de un Unico repositorio—Subversion no soporta movimientos entre repositorios.

WC ->WC
Muevey programa un fichero o directorio para que sea afiadido (con historia).

URL -> URL
Renombrado que se realiza por completo en el lado del servidor.

Nombres alternativos

mv, rename, ren

Cambios

Copialocal de trabgjo, repositorio si opera sobre una URL

Accede al repositorio
S6lo si opera sobre una URL

Parametros

--message (-nm) TEXT
--file (-F) FILE
--revision (-r) REV
--quiet (-q)
--force

- -user nanme USER

- - password PASS
--no-aut h-cache
--non-interactive
--editor-cnd EDI TOR
--encodi ng ENC
--force-1og
--config-dir DIR
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Ejemplos

Mover un fichero en su copialocal de trabagjo:

$ svn nove foo.c bar.c
A bar. c
D foo.c

Mover un fichero en el repositorio (el cambio esinmediato, por [o que se requiere un mensaje de informe de cambios):

svn. r ed- bean. con repos/foo.c \
svn. r ed- bean. com r epos/ bar. c

$ svn nove -m "Move a file" http://
http://

Commi tted revision 27.
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Nombre de referencia

svn propdel — Borrar la propiedad de un elemento.

Sinopsis

svn propdel PROPNAME [ PATH. . .]

svn propdel PROPNAME --revprop -r REV [ URL]

Descripcion

Esto elimina las propiedades de ficheros, directorios, o revisiones. La primera forma elimina propiedades versionadas en su copia
local de trabajo, mientras que la segunda elimina propiedades remotas no versionadas en unarevision de repositorio.

Nombres alternativos
pdel, pd

Cambios

Copialocal, repositorio si opera sobre una URL
Accede al repositorio
Solo si opera sobre una URL
Parametros

--quiet (-q)
--recursive (-R
--revision (-r) REV
--revprop

--user nanme USER

- - password PASS

- -no- aut h-cache
--non-interactive
--config-dir DR
Ejemplos

Borrar la propiedad de un fichero de su copialocal de trabajo

$ svn propdel svn:mne-type sone-script
property 'svn:mine-type' deleted from'some-script'.

Borrar la propiedad de unarevision:;

$ svn propdel --revprop -r 26 rel ease-date
property 'rel ease-date' deleted fromrepository revision '26'

190



Referencia completa de Subversion

Nombre de referencia

svn propedit — Editar la propiedad de uno o méas elementos bajo control de versiones.

Sinopsis

svn propedit PROPNAVE PATH. ..

svn propedit PROPNAME --revprop -r REV [URL]

Descripcion

Edite una o més propiedades usando su editor favorito. La primera forma permite editar propiedades versionadas en su copia local
de trabgjo, mientras que la segunda edita propiedades remotas no versionadas en unarevision de repositorio.

Nombres alternativos

pedit, pe

Cambios

Copialocal, repositorio si opera sobre una URL

Accede al repositorio

Solo si opera sobre una URL

Parametros

--revision (-r) REV
--revprop
--usernane USER

- - password PASS
--no- aut h-cache
--non-interactive
--encodi ng ENC
--editor-cnd EDI TOR
--config-dir DR

Ejemplos

svn propedit facilitala modificacion de propiedades que tienen maltiples valores:

$ svn propedit svn:keywords foo.c
<svn will launch your favorite editor here, with a buffer open
contai ning the current contents of the svn: keywords property. You
can add multiple values to a property easily here by entering one
val ue per line.>

Set new val ue for property 'svn: keywords' on 'foo.c
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Nombre de referencia
svn propget — Imprime el valor de una propiedad.

Sinopsis

svn propget PROPNANME [ PATH. .. ]

svn propget PROPNAME --revprop -r REV [ URL]

Descripcion

Imprime el valor de propiedades de ficheros, directorios o revisiones. La primera formaimprime la propiedad versionada de un ele-
mento o elementos en su copialocal de trabajo, mientras que la segunda imprime propiedades remotas no versionadas en una revi-
sién de repositorio. Vea “ Propiedades’ para mas informacién sobre propiedades.

Nombres alternativos

pget, pg

Cambios

Copialocal, repositorio si opera sobre una URL

Accede al repositorio

Solo si opera sobre una URL

Parametros

--recursive (-R
--revision (-r) REV
--revprop

--strict

--usernane USER

- - password PASS
--no- aut h-cache
--non-interactive
--config-dir DR

Ejemplos

Examinar |a propiedad de un fichero en su copialocal de trabagjo:

$ svn propget svn: keywords foo.c
Aut hor

Dat e

Rev

Lo mismo sirve para una propiedad de revision:

$ svn propget svn:log --revprop -r 20
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Began j ournal .
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Nombre de referencia
svn proplist — Mostrar todas | as propiedades.

Sinopsis

svn proplist [PATH...]
svn proplist --revprop -r REV [ URL]

Descripcion

Muestra todas las propiedades de ficheros, directorios o revisiones. La primera forma muestra las propiedades versionadas de su
copialocal de trabajo, mientras que la segunda muestra las propiedades remotas no versionadas en unarevision de repositorio.

Nombres alternativos

plist, pl

Cambios

Copialocal, repositorio si opera sobre una URL

Accede al repositorio
Solo si opera sobre una URL

Parametros

--verbose (-v)
--recursive (-R
--revision (-r) REV
--quiet (-q)
--revprop

--user nanme USER

- - password PASS

- -no- aut h- cache
--non-interactive
--config-dir DR

Ejemplos

Puede usar proplist para ver las propiedades asociadas a un elemento en su copialocal de trabgjo:

$ svn proplist foo.c
Properties on 'foo.c':
svn: m ne-type
svn: keywor ds
owner

Pero con €l parametro - - ver bose, svn proplist es extremadamente Util ya que también muestra los valores de |as propiedades:
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$ svn proplist --verbose foo.c

Properties on 'foo.c':
svn:mne-type : text/plain
svn: keywords : Author Date Rev
owner : sally
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Nombre de referencia
svn propset — Asocia PROPNAME a PROPVAL en ficheros, directorios, o revisiones.

Sinopsis

svn propset PROPNAMVE [ PROPVAL | -F VALFILE] PATH...

svn propset PROPNAME --revprop -r REV [ PROPVAL | -F VALFILE] [URL]

Descripcion

Asocia PROPNANME a PROPVAL en ficheros, directorios o revisiones. La primera forma crea un cambio versionado de una propie-
dad en su copialocal de trabgjo, la segunda forma crea un cambio no versionado de una propiedad en unarevision de repositorio.

Subversion tiene un nimero de propiedades “especiales’ que afectan su comportamiento. Vea “ Propiedades especia-
_/J les” paramas informacion sobre estas propiedades.

Nombres alternativos

pset, ps

Cambios

Copialocal, repositorio si opera sobre una URL

Accede al repositorio

Solo si opera sobre una URL

Parametros

--file (-F) FILE
--quiet (-0q)
--revision (-r) REV
--targets FI LENAME
--recursive (-R
--revprop
--usernane USER

- - password PASS
--no- aut h-cache
--non-interactive
--encodi ng ENC
--force
--config-dir DR

Ejemplos

Establecer el tipo mime de un fichero:

$ svn propset svn:mne-type inage/jpeg foo.jpg
property 'svn:mine-type' set on 'foo.jpg
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En sistemas UNIX, si quiere que un fichero tenga activado € permiso de gjecucion:

$ svn propset svn: executabl e ON somescri pt
property 'svn:executable' set on 'sonescript'

Quizés tenga una poalitica interna de creaci6n de propiedades para beneficio de sus colaboradores:

$ svn propset owner sally foo.c
property 'owner' set on 'foo.c'

Si cometio un error en un mensaje de informe de cambios de unarevision particular y desea corregirlo, use - - r evpr op y cambie
svn:log para que reflgje el nuevo mensgje:

$ svn propset --revprop -r 25 svn:log "Journal ed about trip to New York."
property 'svn:log' set on repository revision '25

O, s no tiene una copia de trabajo local, puede proporcionar una URL.

$ svn propset --revprop -r 26 svn:log "Docunment nap." http://svn.red-bean.comrepos
property 'svn:log' set on repository revision '25

Por dltimo, puede decirle a propset que obtenga los datos de entrada de un fichero. Puede usar esto incluso para modificar el conte-
nido de una propiedad aalgo binario:

$ svn propset owner-pic -F sally.jpg noo.c
property 'owner-pic' set on 'npo.c'

Por defecto, no puede modificar propiedades de revisiones en un repositorio de Subversion. El administrador del re-
positorio debe activar de forma explicita la modificacién de propiedades de revision creando un gancho Ilamado
pr e-revprop- change. Vea“Scripts de enganche” para més informacién sobre scripts de enganche.
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Nombre de referencia

svn resolved — Resuelve el estado “ conflictivo” en ficheros o directorios de la copia de trabgjo local .

Sinopsis

svn resol ved PATH. ..

Descripcion

Resuelve el estado “conflictivo” en ficheros o directorios de la copia de trabajo local. Esta rutina no resuelve marcas de conflicto a
nivel semantico; meramente elimina los ficheros artefacto relacionados con el conflicto y permite que PATH pueda ser enviado de
nuevo a repositorio; es decir, le dice a Subversion que los conflictos han sido “resueltos’. Vea “Resolver conflictos (fusionando
los cambios de otros)” para una vision pormenorizada sobre la resolucién de conflictos.

Nombres alternativos
Ninguno
Cambios

En copialocal

Accede al repositorio
No

Parametros

--targets FI LENAME
--recursive (-R
--quiet (-q)
--config-dir DR

Ejemplos

Si obtiene un conflicto tras una actualizacion, su copia de trabajo local generara tres nuevos ficheros:

$ svn update

C foo.c

Updated to revision 31.
$1s

foo. c

foo.c.m ne

foo.c.r30

foo.c.r31

Unavez hayaresuelto €l conflictoy f 00. ¢ estélisto para ser enviado al repositorio, g ecute svn resolved paraindicarle a su copia
detrabajo local que se ha encargado de todo.

Usted puede simplemente eliminar los ficheros del conflicto y enviar los cambios, pero svn resolved corrige algunos
datos de gestion del &rea administrativa de su copialocal aparte de eliminar los ficheros del conflicto, asi que le reco-
mendamos que use este comando.
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Nombre de referencia

svn revert — Deshacer todas las modificaciones locales.

Sinopsis

svn revert PATH. ..

Descripcion

Revierte cualquier cambio local sobre un fichero o directorio y resuelve cualquier estado de conflicto. svn revert no solamente re-
vertird el contenido de un elemento en su copialocal de trabajo, sino también cualquier cambio de propiedades. Finamente, puede
usarlo para deshacer cualquier operacién anteriormente programada (g: ficheros programados para ser afiadidos o borrados pueden
ser “desprogramados”).

Nombres alternativos

Ninguno

Cambios

En copialocal

Accede al repositorio

No

Parametros

--targets FI LENAME
--recursive (-R

--quiet (-0Q)
--config-dir DR

Ejemplos

Descartar cambios de un fichero:

$ svn revert foo.c
Reverted foo.c

Si quiere revertir todo un directorio de ficheros, use el parametro - - r ecur si ve:

$ svn revert --recursive .
Reverted newdir/afile
Reverted foo.c

Reverted bar.txt

Por dltimo, puede deshacer cualquier operacidn programada:

$ svn add mi st ake. txt whoops
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m st ake. t xt
whoops
whoops/ oopsi e. ¢

>>>

$ svn revert m stake.txt whoops
Reverted ni stake.txt
Reverted whoops

$ svn status
? m st ake. t xt
? whoops

Si no proporciona objetivos a svn revert, no hara nada—para protegerle de perder accidentalmente los cambios de su
copialocal detrabajo, svn revert requiere que proporcione a menos un objetivo.
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Nombre de referencia

svn status — Imprime el estado de los ficheros y directorios de su copialocal de trabgjo.

Sinopsis

svn status [PATH. ..]

Descripcion

Imprime el estado de los ficherosy directorios de su copialoca de trabajo. Sin argumentos, sélo imprime los elementos que han si-

do modificados localmente (sin acceder a repositorio). Con - - show updat es, aflade informacion sobre larevision de trabgjo y
des-sincronizacion con el servidor. Con - - ver bose, imprime toda lainformacion de revisién de cada elemento.

Las primeras cinco columnas de |a salida miden cada una un carécter, y cada columna proporcionainformacién sobre diferentes as-
pectos de cada elemento de su copialocal de trabajo.

Laprimera columnaindicasi un elemento fue afiadido, borrado, o modificado de algin modo.

Sin modificaciones.

El elemento esta programado para ser afiadido.

El elemento esta programado para ser borrado.

El elemento ha sido modificado.

El elemento esta en conflicto tras recibir actualizaciones del repositorio.
El elemento esta relacionado con una definicidn externa.

El elemento esta siendo ignorado (gj: con la propiedad svn:ignore).

El elemento no esté bajo control de versiones.

Fata el elemento (g: lo hamovido o borrado sin usar svn). Esto también indica que un directorio es incompleto (la obtencién
del servidor o actualizacion del mismo fue interrumpida).

El elemento esta versionado como un directorio, pero ha sido reemplazado por un fichero, o vice versa.

La segunda columnaindica el estado de las propiedades del fichero o directorio.

Sin modificaciones.
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M
L as propiedades de este elemento han sido modificadas.

ICI
L as propiedades de este elemento estan en conflicto con la actualizacion de propiedades recibida del repositorio.

Laterceracolumna sdlo serellenasi lacopialoca de trabajo esta bloqueada.

Elemento no blogueado.

IL )
Elemento bloqueado.

La cuarta columna solo serellenasi el elemento esta programado para ser afiadido con historia.

No se programé historia para el envio.

"
Historia programada para el envio.

La quinta columna so6lo se rellena si 1a ubicacién del elemento no esta relacionada con su padre (vea “ Cambiando la copialocal de
trabajo”).

El elemento es hijo de su directorio padre.

'S
El elemento es de otra ubicacion.

Lainformacion de desfase aparece en la octava columna (solo si pasa el parametro - - show updat es).

El elemento en su copialoca de trabgjo esta actualizado.

Existe unanuevaversion del elemento en & servidor.

L os campos restantes tienen una anchura variable y estan delimitados por espacios. La revision de trabgjo es el siguiente campo si
se pasan los parametros - - show updat es o- - ver bose.

Si pasa el parametro - - ver bose, se muestra a continuacion la dltimarevision enviada al repositorio junto con su autor.
Larutadelacopialocal detrabajo es siempre el Gltimo campo, por lo que puede incluir espacios.

Nombres alternativos

Stat, st

Cambios
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Ninguno
Accede al repositorio

S6lo s usa- - show updat es

Parametros

--show updates (-u)
--verbose (-v)
--non-recursive (-N)
--quiet (-q)
--no-ignore

--user nane USER

- - password PASS

- - no- aut h- cache
--non-interactive
--config-dir

Ejemplos

Este es el modo més fécil para descubrir qué cambios harealizado en su copialoca de trabajo:

$ svn status wc
M we/ bar. ¢
A + w/gax.c

Si quiere averiguar qué ficheros de su copialocal de trabajo estan desfasados, pase € parametro - - show updat es (esto no rea-
lizard cambio alguno en su copialocal). Aqui puede ver quewc/ f 00. ¢ ha cambiado en €l repositorio desde la Ultima vez que ac-
tualizamos nuestra copialoca de trabgjo:

$ svn status --show updates wc

M 965 we/ bar. ¢
* 965 we/ f oo. ¢
A + 965 we/ gax. ¢
St at us agai nst revi sion: 981
- - show updat es solamente muestra un asterisco junto a los elementos desfasados (es decir, elementos que seran
/ actualizados desde €l repositorio en cuanto gecute svn update). - - show- updat es no hace que lalista de estado

reflgje laversion que hay del elemento en €l repositorio.

Y finalmente, lamayor cantidad posible de informacion que puede obtener del subcomando de estado:

$ svn status --show updates --verbose wc

M 965 938 sally we/ bar . c
* 965 922 harry we/ foo. ¢

A + 965 687 harry we/ gax. ¢
965 687 harry we/ zig.c

Head revi sion: 981

Para ver muchos més gjemplos de svn status, vea“svn status’.
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Nombre de referencia

svn switch — Actualizar una copialocal de trabajo auna URL diferente.

Sinopsis

svn switch URL [ PATH]

Descripcion

Este comando actualiza su copialocal de trabajo a una nueva URL—habitualmente una URL que comparte un ancestro comiin con
su copia de trabajo local, aunque no necesariamente. Este es el modo de Subversion de mover su copia de trabajo local a una nueva
rama. Vea"“ Cambiando la copialocal detrabgjo” para un vistazo en profundidad sobre estas operaciones.

Nombres alternativos

SwW

Cambios
En copialocal

Accede al repositorio
Si

Parametros

--revision (-r) REV
--non-recursive (-N)
--quiet (-q)
--diff3-cnd CVMD
--rel ocate
--usernane USER

- - password PASS
--no- aut h-cache
--non-interactive
--config-dir DIR

Ejemplos

Si estd actualmente dentro del directorio vendor s €l cua fue ramificado avendor s- wi t h- f i x y desea cambiar su copialocal
detrabajo a estarama:

$ svn switch http://svn. red-bean. conlrepos/branches/vendors-with-fix .
U nyproj/foo.txt

U nyproj/bar.txt

U nyproj/baz.c

U nyproj/qux.c

Updated to revision 31.

Y para cambiar de vuelta, simplemente proporcione la URL de la ubicacion del repositorio del cual originalmente obtuvo su copia
local de trabgjo:
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$ svn switch http://svn. red-bean. com repos/trunk/vendors .
U nyproj/foo.txt

U nyproj/bar.txt

U nyproj/baz.c

U nyproj/qux.c

Updated to revision 31.

@) Puede cambiar parte de su copialocal de trabajo a unarama s no desea cambiar toda su copialocal de trabajo.

Si € lugar de su repositorio cambia y tiene una copia local de trabgjo existente que querria continuar usando, puede usar svn
switch --relocate para cambiar la URL de su copialocal aotra:

$ svn checkout file:///tnp/repos test
A test/a
A test/b

$ nv repos newl ocation
$ cd test/

$ svn update
svn: Unable to open an ra_l ocal session to URL
svn: Unable to open repository 'file:///tnp/repos’

$ svn switch --relocate file:///tnp/repos file:///tnp/new ocation .
$ svn update
At revision 3.
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Nombre de referencia
svn update — Actualiza su copialoca de trabgjo.

Sinopsis

svn update [PATH. ..]

Descripcion

svn update trae cambios del repositorio a su copia local de trabajo. Si no se indica revisién alguna, actualizara su copia loca de
trabajo con larevisién HEAD. En caso contrario, sincronizaré la copialocal alarevision indicada por € pardmetro - - r evi si on.

Por cada elemento actualizado se mostrard unalinea con un caracter representativo de la accion tomada. Estos indicadores tienen €
siguiente significado:

A
Afadido

Borrado
Actualizado
En conflicto
Fusionado

Un caracter en la primera columna significa una actualizacion del fichero, mientras que las actualizaciones de las propiedades se
muestran en la segunda columna.

Nombres alternativos
up

Cambios

En copialocal

Accede al repositorio
Si

Parametros
--revision (-r) REV

--non-recursive (-N)
--quiet (-q)
--diff3-cnd CMD
--user nane USER

- - password PASS
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- -no- aut h-cache
--non-interactive
--config-dir DR

Ejemplos

Obtener cambios del repositorio que ocurrieron desde su Ultima actualizacion:

$ svn update

A newdir/toggle.c

A newdir/disclose.c

A newdir/launch.c

D newdi r/ READMVE
Updated to revision 32.

También puede actualizar su copialocal de trabajo a unarevision anterior (Subversion no tiene el concepto de ficheros “ pegajosos’
como CV'S; veaApéndice A, Subversion para usuarios de CVS):

$ svn update -r30

A newdi r/ READVE

D newdir/toggle.c

D newdir/disclose.c

D newdir/launch.c

U foo.c

Updated to revision 30.

G/J Si quiere examinar una version antigua de un Unico fichero, quizés prefiera usar svn cat.

svhadmin

svnadmin es la herramienta administrativa para monitorizar y reparar su repositorio Subversion. Para més informacion detallada,
vea" svnadmin”.

Dado que svnadmin trabaja via acceso directo a repositorio (y por lo tanto sdlo puede ser usado en la méaguina que almacena el
mismo), hace referencia al repositorio con unaruta, no una URL.

Parametros de svnadmin

- - bdb-1 0g- keep
(Especifico dela BD Berkeley) Desactivar el borrado automatico de los ficheros de registro de la base de datos.

- - bdb-t xn- nosync
(Especifico de laBD Berkeley) Desactivar fsync cuando se finalizan transacciones de |a base de datos.

- - bypass- hooks
Ignorar el sistema de ganchos del repositorio.

--cl ean-1o0gs
Elimina ficheros de registros de la BD Berkeley que no son usados.

--force-uuid
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Por defecto, cuando carga datos en un repositorio que ya contiene revisiones, svnadmin ignorard el UUI D ddl flujo de volca
do. Este pardmetro hard que el UUI D del repositorio sea ajustado al UUI D del flujo.

--ignore-uuid
Por defecto, cuando carga datos en un repositorio vacio, svnadmin usard el UUI D del flujo de volcado. Este pardmetro hara
gue ese UUI D seaignorado.

--increnental
Volcar unarevision sdlo como un fichero diferencial respecto alarevision anterior, en lugar del texto completo habitual.

--parent-dir DIR
Cuando se carga un volcado, € directorio raiz sera Dl Ren lugar de/ .

--revision(-r) ARG
Especifica unarevision particular sobre la cual operar.

--qui et
No muestra el progreso normal—muestra solo errores.

Subcomandos de svnadmin
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Nombre de referencia

svhadmin create — Crea un repositorio nuevo vacio.

Sinopsis

svnadm n create REPCS PATH

Descripcion
Crea un repositorio nuevo vacia en laruta proporcionada. Si € directorio proporcionado no existe, sera creado.!

Parametros

- - bdb-t xn- nosync
- - bdb-1 0og- keep

Ejemplos

Crear un nuevo repositorio es asi de facil:

$ svnadm n create /usr/local/svn/repos

IRecuerde, synadmin solamente funciona con rutas locales, no URLS.
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Nombre de referencia

svhadmin deltify — Deltifica rutas cambiadas en un rango de revisiones.

Sinopsis
svhadmin deltify [-r LOAER[: UPPER]] REPOS_PATH

Descripcion
svnadmin deltify anicamente existe en 1.0.x debido arazones histéricas. Este comando esta deprecado y ya no es necesario.

Tuvo su origen en tiempos que Subversion ofrecia a los administradores un control més preciso sobre las estrategias de compresion
en el repositorio. Esto resultd ser una gran complejidad para muy poca ganancia, y la“ caracteristica’ fue deprecada.

Parametros

--revision (-r)
- - qui et
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Nombre de referencia

svhadmin dump — Vuelca el contenido de un sistema de ficheros por la salida estandar.

Sinopsis

svnadm n dunp REPOCS _PATH [-r LOWER[: UPPER]] [--increnental]

Descripcion

Vuelca el contenido de un sistema de ficheros por la salida estandar en un formato “ dumpfile” portable, enviando |as respuestas por
la salida esténdar de errores. Vuelca revisiones de LONER a UPPER. Si no se indican revisiones, vuelca todos |os &rboles de revi-
siones. S solo indica LONER, vuelca ese arbol de revisiones. Vea usos practicos en “Migrando un repositorio”.

Parametros

--revision (-r)
--incremental
--qui et

Ejemplos

Vuelca su repositorio entero:

$ svnadmi n dunp /usr/local/svn/repos
SVUN-f s-dunp-format -version: 1

Revi si on- nunber: 0

* Dunped revision O.

Prop-content -1 ength: 56
Content-1ength: 56

Vuelca de formaincremental una Gnica transaccion de su repositorio:

$ svnadm n dunp /usr/local/svn/repos -r 21 --increnental
* Dunped revision 21.

SVUN-f s-dunp- format -version: 1

Revi si on- nunber: 21

Prop-content -l ength: 101

Content-1length: 101
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Nombre de referencia
svhadmin help

Sinopsis
svnadnmi n hel p [ SUBCOVWAND. . . ]

Descripcion
Este subcomando es Util cuando esta atrapado en unaisla desierta sin conexién por red o giemplar de este libro.
Nombres alternativos

?2.h
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Nombre de referencia

svhadmin hotcopy — Realiza una copia en caliente del repositorio.

Sinopsis

svnadmi n hot copy OLD REPOS_PATH NEW REPOS_PATH

Descripcion

Este subcomando realiza una copia de seguridad completa “en caliente” de su repositorio, incluyendo todos los ganchos, ficheros
de configuracidn, y por supuesto, ficheros de la base de datos. Si pasa €l parametro - - ¢l ean- | ogs, svnadmin realizara una co-
pia en caliente de su repositorio, y tras ella eliminara | os ficheros de registro no usados de la base de datos Berkeley del repositorio
original. Puede gjecutar este comando en cualquier momento y realizar una copia segura del repositorio, sin importar si hay otros
procesos usandol o.

Parametros

--cl ean-1o0gs
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Nombre de referencia

svnadmin list-dblogs — Pregunta a la base de datos Berkeley qué ficheros de registro existen para un repositorio svn determinado.

Sinopsis

svnadmin |ist-dbl ogs REPOS_PATH

Descripcion

La base de datos de Berkeley creaficheros de registro de todos los cambios realizados en el repositorio, |0 que permite que se recu-
pere en caso de catastrofe. A no ser que active DB_LOGS AUTOREMOVE, los ficheros de registro se irdn acumulando, a pesar de
gue la mayoria no sean usados y puedan ser eliminados para recuperar espacio libre en disco. Vea “ Gestionando €l espacio de al-
macenamiento” para mas informacion.
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Nombre de referencia
svhadmin list-unused-dblogs — Pregunta a la base de datos Berkeley qué ficheros de registro pueden ser borrados con seguridad.

Sinopsis

svnadmi n |ist-unused-dbl ogs REPOS_PATH

Descripcion

La base de datos de Berkeley creaficheros de registro de todos los cambios realizados en el repositorio, |0 que permite que se recu-
pere en caso de catastrofe. A no ser que desactive DB L OGS AUTOREMOVE, los ficheros de registro se iran acumulando, a pesar
de que la mayoria no sean usados y puedan ser eliminados para recuperar espacio libre en disco. Vea “ Gestionando el espacio de
almacenamiento” para mas informacion.

Ejemplos

Eliminar todos los ficheros de registro no usados del repositorio:
$ svnadmi n |ist-unused-dbl ogs /path/to/repos
/ path/to/ repos/| og. 0000000031

/ pat h/t o/ repos/ | og. 0000000032

/ pat h/t o/ repos/| og. 0000000033

$ svnadmin |ist-unused-dblogs /path/to/repos | xargs rm
## di sk space reclai ned!
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Nombre de referencia

svhadmin load — Lee un flujo “con formato de volcado” de la entrada estandar.

Sinopsis

svnadm n | oad REPCS_PATH

Descripcion

Lee un flujo “con formato de volcado” de la entrada esténdar, guardando nuevas revisiones en el sistema de ficheros del reposito-
rio. Enviainformacion del progreso por la salida estandar.

Parametros

--quiet (-q)
--ignore-uuid
--force-uuid
--parent-dir

Ejemplo

Esto muestra el comienzo de la recuperacion de un repositorio a partir de un fichero de copia de seguridad (realizado, por supuesto,
con svh dump):

$ svnadmin |l oad /usr/local/svn/restored < repos-backup
<<< Started new txn, based on original revision 1

* adding path : test ... done.

* adding path : test/a ... done.

O s desea cargarlo en un subdirectorio:

$ svnadmn load --parent-dir new subdir/for/project /usr/local/svn/restored <
repos- backup
<<< Started new txn, based on original revision 1

* adding path : test ... done.

* adding path : test/a ... done.
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Nombre de referencia

svhadmin Istxns — Imprime los nombres de todas | as transacciones en curso.

Sinopsis

svnadm n | st xns REPCS_PATH

Descripcion

Imprime los nombres de todas |as transacciones en curso. Vea “Limpieza del repositorio” para mas informacion sobre como las
transacciones en curso son creadas y qué deberia hacer con ellas.

Ejemplos
Mostrar todas | as transacciones en curso de un repositorio.
$ svnadmin | stxns /usr/local/svn/repos/

1w
1x
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Nombre de referencia

svhadmin recover — Recupera cualquier estado perdido en el repositorio.

Sinopsis

svnadm n recover REPOS PATH

Descripcion
Ejecute este comando si obtiene un error indicando que su repositorio debe ser recuperado.
Ejemplos

Recupera un repositorio colgado:

$ svnadmi n recover /usr/local/svn/repos/
Acqui ring exclusive | ock on repository db.
Recovery is running, please stand by. ..
Recovery conpl et ed.

The | atest repos revision is 34.
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Nombre de referencia

svhadmin rmtxns — Elimina transacciones de un repositorio.

Sinopsis

svnadm n rmtxns REPCS PATH TXN_NAME. . .

Descripcion
Elimina transacciones excepcionales de un repositorio. Esto esta cubierto con detalle en “Limpieza del repositorio”.

Parametros
--quiet (-0q)

Ejemplos

Elimina transacciones con nombre:

$ svnadm n rntxns /usr/local/svn/repos/ 1w 1x

Afortunadamente, la salida de svn Istxns funciona muy bien como la entrada de rmtxns:

$ svnadm n rntxns /usr/local/svn/repos/ “~svnadmin |stxns /usr/local/svn/repos/’

Lo cual eliminaratodas las transacciones pendientes de su repositorio.
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Nombre de referencia

svhadmin setlog — Cambia el mensgje de informe de cambios de unarevisién.

Sinopsis

svnadm n setl og REPOS_PATH -r REVI SI ON FI LE

Descripcion
Cambia el mensgje deinforme de cambios de larevision REVISION con el contenido de FILE.
Esto es similar ausar svn propset --revprop para modificar la propiedad svn: | og de unarevision, con la excepcion de que tam-

bién puede usar la opcidn - - bypass- hooks para evitar la gecucion de enganches previos o posteriores a la modificacion, lo
cual es Util s lamodificacion de propiedades de revision no ha sido activada en el gancho pre-revprop-change.

Las propiedades de revisiones no estan bajo control de versiones, por lo que este comando sobreescribira de forma
permanente el mensaje de informe de cambios anterior.

Parametros

--revision (-r) ARG
- - bypass- hooks

Ejemplos

Cambia el mensgje deinforme de cambios de larevision 19 a contenido del fichero msg:

$ svnadm n setlog /usr/local/svn/repos/ -r 19 nsg
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Nombre de referencia

svhadmin verify — Verifica datos almacenados en el repositorio.

Sinopsis

svnadm n verify REPOS_PATH

Descripcion

Ejecute este comando si desea verificar laintegridad de su repositorio. Esto basicamente recorrera todas las revisiones del reposito-
rio realizando un volcado de las mismas descartando su salida

Ejemplos

Verificaun repositorio bloqueado:

$ svnadmn verify /usr/local/svn/repos/
* Verified revision 1729.

svnlook

svnlook es una utilidad de linea de comando para examinar diferentes aspectos de un repositorio Subversion. No realiza ningin
cambio en el repositorio—sodlo se usa para“mirar”. svnlook se usa tipicamente en los ganchos de repositorio, pero € administrador
del mismo puede encontrarlo Util pararealizar diagnésticos.

Dado que svnlook funciona mediante € acceso directo al repositorio (y por lo tanto solo puede ser usado en la méaquina que lo al-
macena), trabaja con rutas de ficheros, no con URLSs.

Si no especificarevision o transaccion alguna, svnlook por defecto usalarevision més joven (la més reciente) del repositorio.

Parametros de svnlook

Los parametros de svnlook son globales, igual que en svn y svnadmin; no obstante, la mayoria de los parametros solo son aplica
bles a un subcomando dato que lafuncionalidad de svnlook es (intencionadamente) limitada.

--no-di ff-del eted
Evita que svnlook imprima las diferencias para | os ficheros borrados. EI comportamiento por defecto cuando un fichero es bo-
rrado en una transaccion/revision es imprimir las mismas diferencias que veriasi hubiese dejado € fichero habiendo eliminado
todo su contenido.

--revision(-r)
Especifica un nimero de revisién particular que desee examinar.

--transaction(-t)
Especifica un identificador de transaccién particular que desee examinar.

--showids
Muestras los identificativos de las revisiones de |os nodos del sistema de ficheros para cada rutaen e arbol.

svnlook
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Nombre de referencia
svnlook author — Muestra €l autor.
Sinopsis

svnl ook aut hor REPOS PATH

Descripcion
Muestra el autor de unarevisién o transaccién en el repositorio.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

svnlook author es Util, pero no muy excitante:

$ svnl ook author -r 40 /usr/local/svn/repos
sally
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Nombre de referencia

svnlook cat — Muestra el contenido de un fichero.

Sinopsis

svnl ook cat REPOS_PATH PATH | N_REPCS

Descripcion
Muestra el contenido de un fichero.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

Esto muestra el contenido de un fichero en latransacciéon ax8, ubicado en/ t r unk/ READVE:

$ svnl ook cat -t ax8 /usr/local/svn/repos /trunk/ READVE

Subversion, a version control system

$Last ChangedDat e: 2003-07-17 10:45: 25 -0500 (Thu, 17 Jul 2003) $
Cont ent s:

. A FEW PO NTERS
1. DOCUMENTATI ON
[11. PARTICIPATI NG I N THE SUBVERSI ON COVMUNI TY
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Nombre de referencia

svnlook changed — Muestra qué rutas fueron modificadas.

Sinopsis

svnl ook changed REPOS_PATH

Descripcion

Muestra las rutas que fueron modificadas en unarevisién o transaccion particular, a igual que unaletra de estado “estilo svn upda-
te” en laprimera columna: A para elementos afiadidos, D para borrados, y U para actualizados (modificados).

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

Esto muestra un listado de todos los ficheros modificados en larevision 39 de un repositorio de pruebas:

$ svnl ook changed -r 39 /usr/local/svn/repos
A trunk/vendors/deli/

A trunk/vendors/deli/chips.txt

A trunk/vendors/deli/sandw ch.txt

A trunk/vendors/deli/pickle.txt
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Nombre de referencia
svnlook date — Muestralafecha.
Sinopsis

svnl ook date REPOS PATH

Descripcion
Muestrala fecha de unarevisién o transaccién de un repositorio.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

Esto muestralafecha de larevision 40 de un repositorio de pruebas:

$ svnl ook date -r 40 /tnp/repos/
2003-02-22 17:44:49 -0600 (Sat, 22 Feb 2003)
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Nombre de referencia

svnlook diff — Muestra las diferencias de ficheros y propiedades modificadas.

Sinopsis

svnl ook diff REPOS PATH

Descripcion
Muestradiferencias al estilo GNU de ficheros y propiedades modificadas en un repositorio.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)
--no-di ff-deleted

Ejemplos

Esto muestra un fichero (vacio) recientemente afiadido, un fichero borrado, y un fichero copiado:

$ svnlook diff -r 40 /usr/local/svn/repos/
Copi ed: egg.txt (fromrev 39, trunk/vendors/deli/pickle.txt)

Added: trunk/vendors/deli/soda.txt

Modi fi ed: trunk/vendors/deli/sandw ch. t xt

--- trunk/vendors/deli/sandw ch.txt (original)

+++ trunk/vendors/deli/sandw ch.txt 2003-02-22 17:45:04. 000000000 -0600
@-0,0 +1 @@

+Don't forget the mayo!

Modi fi ed: trunk/vendors/deli/logo.jpg

(Binary files differ)
Del et ed: trunk/vendors/deli/chips.txt

Del et ed: trunk/vendors/deli/pickle.txt

Si un fichero tiene una propiedad svn: m ne-t ype no textua , entonces las diferencias no se muestran de formaexplicita.
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Nombre de referencia

svnlook dirs-changed — Muestra los directorios cuyas propiedades fueron modificadas.
Sinopsis

svnl ook dirs-changed REPOS_PATH

Descripcion
Muestra los directorios cuyas propiedades o ficheros hijo fueron modificados.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

Esto muestra los directorios que fueron modificados en la revision 40 de nuestro repositorio de pruebas:

$ svnl ook dirs-changed -r 40 /usr/| ocal /svn/repos
t runk/ vendor s/ deli/
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Nombre de referencia
svnlook help

Sinopsis

Tanbi én svnl ook -h y svnl ook -?.

Descripcion

Muestra el mensaje de ayuda de svnlook. Este comando, al igual que su hermano svn help, estambién su amigo, a pesar de no lla-
marloy que olvidé invitarlo a su Ultimafiesta.

Nombres alternativos

?2.h
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Nombre de referencia

svnlook history — Muestra informacion sobre la historia de unaruta en el repositorio (o del directorio raiz si no especificaruta al-
guna).
Sinopsis
svnl ook hi story REPOS PATH
[ PATH_I N_REPCS]
Descripcion
Muestrainformacién sobre la historia de una ruta en €l repositorio (o del directorio raiz si no especifica ruta alguna).

Parametros

--revision (-r)
--showi ds

Ejemplos

Esto muestralahistoriade laruta/ t ags/ 1. 0 hastalarevisién 20 en nuestro repositorio de pruebas.

$ svnl ook history -r 20 /usr/local/svn/repos /tags/1.0 --showids
REVI SION  PATH <I D>

19 /tags/1.0 <1.2.12>

17 /branches/1.0-rc2 <1.1.10>

16 /branches/1.0-rc2 <1.1.x>

14  /trunk <1.0.9>
13 /trunk <1.0.o0>
11 /trunk <1.0. k>
9 /trunk <1.0.g>
8 [trunk <1.0.e>
7 /trunk <1.0.b>
6 /trunk <1.0.9>
5 /trunk <1.0.7>
4 /trunk <1.0.6>
2 /trunk <1.0.3>
1 /trunk <1.0.2>
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Nombre de referencia

svnlook info — Muestra el autor, lafecha, e mensgje de informe de cambiosy su tamafio.

Sinopsis

svnl ook i nfo REPOS PATH

Descripcion
Muestra el autor, lafecha, el mensaje de informe de cambiosy su tamafio.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

Esto muestra lainformacion sobre larevision 40 en nuestro repositorio de pruebas.

$ svnlook info -r 40 /usr/local/svn/repos
sally

2003-02-22 17:44:49 -0600 (Sat, 22 Feb 2003)
15

Rear range | unch.
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Nombre de referencia
svnlook log — Muestra el mensgje de informe de cambios.
Sinopsis

svnl ook | og REPOS_PATH

Descripcion
Muestra el mensaje de informe de cambios.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

Esto muestra el mensaje de informe de cambios paralarevision 40 de nuestro repositorio de pruebas:

$ svnl ook | og /tnp/repos/
Rear range | unch.
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Nombre de referencia
svnlook propget — Muestra el valor de una propiedad en unaruta del repositorio.
Sinopsis

svnl ook propget REPOS_PATH PROPNAME PATH | N_REPOS

Descripcion

Muestra el valor de una propiedad en unarutadel repositorio.
Nombres alternativos

Pg, pget

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)

Ejemplos

Esto muestra el valor de la propiedad “seasonings’ del fichero/ t r unk/ sandwi ch en larevision HEAD:

$ svnl ook pg /usr/local/svn/repos seasoni ngs /trunk/sandw ch
nust ard

232



Referencia completa de Subversion

Nombre de referencia

svnlook proplist — Muestra los nombres y valores de propiedades versionadas de ficheros y directorios.

Sinopsis

svnl ook proplist REPOS PATH PATH | N REPCS

Descripcion

Muestra las propiedades de una ruta en €l repositorio. Con - - ver bose, también muestralos valores de |as propiedades.
Nombres alternativos

pl, plist

Parametros

--revision (-r)

--transaction (-t)

--verbose (-v)

Ejemplos

Esto muestra los nombres de | as propiedades asociadas al fichero/ t r unk/ README en larevision HEAD:
$ svnl ook proplist /usr/local/svn/repos /trunk/ README

ori gi nal - aut hor
svn: m me-type

Esto es el mismo comando que en el ejemplo anterior, pero esta vez también se muestran 1os valores de |as propiedades:

$ svnl ook proplist /usr/local/svn/repos /trunk/ README
original-author : fitz
svn: mme-type : text/plain
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Nombre de referencia

svnlook tree — Muestra un arbol de directorios.

Sinopsis

svnl ook tree REPOS PATH [ PATH | N REPCS]

Descripcion

Muestra un arbol de directorios, comenzando en PATH | N_REPGCS (si fue proporcionado, en caso contrario en laraiz), opcional-
mente ensefiando | os identificadores de |las revisiones de |os nodos.

Parametros

--revision (-r)
--transaction (-t)
--showi ds

Ejemplos

Esto muestra el &rbol de directorios (con IDs de hodo) de larevision 40 en nuestro repositorio de pruebas:

$ svnl ook tree -r 40 /usr/local/svn/repos --showids
/ <0.0.2j>

trunk/ <p.O0.2j>

vendors/ <g.0. 2j >

deli/ <1g.0.2j>
egg. txt <li.e.2j>
soda. t xt <1k. 0. 2j >
sandwi ch. txt <1j.0.2j>
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Nombre de referencia
svnlook uuid — Muestrael UUI D del repositorio.

Sinopsis

svnl ook uui d REPOS PATH

Descripcion

Muestrael UUI D del repositorio. EI UUID es € IDentificador Universal Unico. El cliente de Subversion usa este identificador para
diferenciar un repositorio de otro.

Ejemplos

$ svnl ook uuid /usr/local/svn/repos
e7f elb91- 8cd5- 0310- 98dd- 2f 12e793c5e8
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Nombre de referencia

svnlook youngest — Muestra el nimero de revisién mas joven.

Sinopsis

svnl ook youngest REPOS PATH

Descripcion

Muestra el nimero de revision mas joven de un repositorio.
Ejemplos

Esto muestra larevisién més joven de nuestro directorio de pruebas:

$ svnl ook youngest /tnp/repos/
42

svnserve

svnser ve permite el acceso a repositorios Subversion usando el protocolo de red svn. Puede gjecutar svnserve como proceso servi-
dor independiente, o puede tener otro proceso, como inetd, xinetd o sshd, que lo lance para usted.

Unavez el cliente selecciona un repositorio transmitiendo su URL, svnserve lee el fichero conf / svnser ve. conf en € direc-
torio del repositorio para determinar los pardmetros especificos de repositorio, como qué base de datos de autenticacion usar y qué
politicas de autorizacion aplicar. Vea " svnserve, un servidor personalizado” paramés detalles sobre €l fichero svnser ve. conf.

Parametros de svnserve

A diferencia de los comandos que hemos descrito previamente, svnserve no tiene sub comandos—svnser ve se controla exclusiva
mente mediante parametros.

- -daenon (- d)
Hace que svnserve se gecute en modo demonio. svnserve se lanza a si mismo segundo plano y acepta y sirve conexiones
TCP/IP en el puerto svn (3690, por defecto).

--listen-port=PORT
Hace que svnserve escuche en el puerto PORT cuando se gecuta en modo demonio.

--listen-host =HOST
Hace que svnserve escuche en HOST, que puede ser un nombre de maquina o unadireccion IP.

--foreground
Usado junto con - d, este pardmetro hace que svnserve se quede en primer plano. Este parametro es Util principalmente para
depurar.

--inetd(-i)

Hace que svnser ve use los descriptores de fichero stdin/stdout, tal y como es apropiado para un demonio que se g ecuta desde
inetd.

--help (-h)
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Muestra un resumen de uso y finaliza la g ecucién.

- - r oot =ROOT (- r =ROOT)
Establece laraiz virtual pararepositorios servidos por svnserve. Laruta en las URLSs proporcionadas por € cliente serén inter-
pretadas como relativas aestaraiz, y no se les permitird escapar de ahi.

--tunnel (-t)
Hace que svnserve se gecute en modo tlnel, que esigua que e modo de operacion inetd (sirviendo una conexion por stdin/
stdout) con la excepcion de que la conexidn se considerada preautenticada con el nombre de usuario del uid actual. Este para-
metro es seleccionado por el cliente cuando se g ecuta con un agente de tineles como ssh.

--threads (-T)
Cuando se usa en modo demonio, hace que svnserve lance un hilo de gjecucién en lugar de un proceso por cada conexion. El
proceso svnser ve seguiralanzandose en segundo plano a ser iniciado.

--listen-once (- X)
Hace que svnserve acepte una conexion en €l puerto svn, lasirva, y termine. Esta opcion es principalmente (til para depurar.
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Apéndice A. Subversion para usuarios de
CVS

Este apéndice es una guia para usuarios de CV'S nuevos en Subversion. Es esencial una lista de diferencias entre los dos sistemas
“visto desde 10,000 pies de alto”. Para cada seccion, proporcionaremos cuando sea posible enlaces alos capitul os relevantes.

Aunque €l fin de Subversion es asumir € control de la base actual y futura de los usuarios de CV'S, algunas nuevas caracteristicas y
cambios de disefio fueron requeridos para arreglar ciertos comportamientos “rotos’ que tenia CVS. Esto significa que, como usua-
rio de CV S, puede necesitar romper habitos—unos que usted olvido....

Los numeros de revision son diferentes ahora

En CVS, los nimeros de revisiéon son por-fichero. Esto es porque CV'S usa RCS como motor de programa; cada fichero tiene su
correspondiente fichero RCS en € repositorio, y € repositorio se representa aproximadamente segiin la estructura de su arbol de
proyecto.

En Subversion, €l repositorio parece un solo sistema de ficheros. Cada envio tiene como resultadoun nuevo arbol de sistema de fi-
cheros entero; en esencia, €l repositorio es un array de arboles. Cada uno de estos arboles se etiqueta con un solo nimero de revi-
sién. Cuando alguien habla sobre la“revisién 54", ellos estdn hablando sobre un arbol particular (e indirectamente, laforma que el
sistema de ficheros tenia después del envio 54).

Técnicamente, no es valido hablar sobre la“revisién 5 def 0o. ¢”. En su lugar, uno diria“f 00. ¢ como aparece en larevision 5”.
También, tenga cuidado cuando haga supuestos sobre la evolucion de un fichero. En CVS, lasrevisiones5y 6 def 00. ¢ son siem-
pre diferentes. En Subversion, es més probable que f 0o. ¢ no haya cambiado entre las revisiones 5y 6.

Para més detall es sobre este asunto, vea“ Revisiones”.

Versiones de directorios

Subversion sigue estructura de &rbol, no solo & contenido de ficheros. Es una de las razones més grandes por las que Subversion
fue escrito parareemplazar CVS.

Esto eslo que significa para usted, como anterior usuario de CV'S:

» Loscomandos svn add y svn delete trabajan ahora sobre directorios, tal como trabajan sobre ficheros. Asi que haga svn copy y
svn move. Sin embargo, estos comandos no causan ningun tipo de cambio inmediato en el repositorio. En su lugar, los objetos
de la copia de trabajo simplemente se planifican parala adicién o la eliminacion. No sucede ninglin cambio en € repositorio has-
ta que gecute svn commit.

« Losdirectorios no seran contenedores estlpidos nunca mas; tienen nimero de revisién como los ficheros. (O mas correctamente,
es correcto hablar sobre “directorio f oo/ enlarevision 5”.)

Vamos a hablar méas sobre este Ultimo punto. El versionado de directorios es un duro problema; porque queremos permitir copias
de trabajo con revisiones mezcladas, hay algunas limitaciones en como podemosabusar de este modelo.

Desde un punto de vista teorico, definimos “revision 5 del directorio f 00" para significar una coleccién especifica de directorios-en-
tradas y caracteristicas. Ahora suponga que empezamos a afiadir y a quitar ficheros de f 00, y luego enviamos € cambio. Seria una
mentira decir que todavia tenemos larevision 5 de f 00. Sin embargo, si vemos el nimero de revision de f 0o después del envio,
también seria esto una mentira; puede haber otros cambios en f 00 que todavia no hayamos recibido, porque no hemos actualizado
todavia

Subversion trata este problema siguiendo silenciosamente |as agregaciones y las eliminaciones enviadas en €l &rea. svn. Cuando
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usted g ecuta finalmente svn update, todas las cuentas se fijan con €l repositorio, y € nuevo nimero de revision se fija correcta
mente. Por lo tanto, solamente después de una actualizacion es verdaderamente seguro decir que usted tiene una revision
“ perfecta” de un directorio. Lamayoriadel tiempo, su copiade trabajo contendra revisiones “imperfectas’ del directorio.

Similarmente, un problema surge s usted intenta enviar cambios de las caracteristicas de un directorio. Norma mente, el envio cho-
caria con €l nimero local de revision del directorio de trabajo. Pero otra vez, eso seria una mentira, porque puede haber afiadidos o
eliminaciones que € directorio todavia no tiene, porque no ha habido ninguna actualizacién. Por o tanto, usted no tiene permiso
para enviar cambios-caracteristicas sobre un directorio a menos que €l directorio esté actualizado.

Para més discusion sobre las limitaciones del versionado de directorios, vea “Las limitaciones de |as revisiones mixtas’.

Mas operaciones estando desconectado

En afios recientes, ha llegado a ser muy barata y abundante, pero e ancho de banda de red no. Por lo tanto, la copia de trabajo se
Subversion ha sido optimizada alrededor del recurso més escaso.

El directorio administrativo . svn tiene el mismo proposito que el directorio CVS, excepto que este también almacena copias
“pristinas’ de solo-lectura de sus ficheros. Esto le permite hacer muchas cosas desconectado:

svn status
Le muestra cualquier cambio local que haya hecho (vea“svn status’)

svn diff
Le muestralos detalles de sus cambios (vea“svn diff”)

svn revert
Borra sus cambios locales (vea“svn revert”)

También, los ficheros pristinos almacenados permiten al cliente de Subversion enviar las diferencias a repositorio, lo que CVS no
puede hacer.

El dltimo subcomando en lalista es nuevo; este no solo borrara las modificaciones locales, sino que desprogramara las operaciones
tales como adiciones y eliminaciones. Es la manera preferida para revertir un fichero; jecutando rm file; svn update seguiré fun-
cionando, pero empafia el proposito de actualizacion. Y, mientras nosotros estamos en este asunto. ..

Distinciones entre estado (status) y actualizacion
(update)
En Subversion, hemos intentado eliminar muchas de las confusiones entre los comandos cvs status y cvs update.

El comando cvs status tiene dos propdsitos. primero, mostrarle al usuario cualquier modificacién local en la copia de trabajo, y se-
gundo, mostrarle a usuario qué ficheros estan desactualizados. Desafortunadamente, debido a la dificil de leer salida de estado,
muchos usuarios de CV'S no se aprovechan del todo de este comando. En cambio, han desarrollado el habito de gjecutar cvs upda-
te o cvs update -n paraver rapidamente sus modificaciones. Si los usuarios olvidan usar la opcion - n, esto tiene € efecto secunda-
rio de combinar cambios del repositorio que no estén preparados.

Con Subversion, hemos intentado eliminar este desorden haciendo la salida de svn status facil de leer paralos humanosy los pro-
gramas de andlisis sintacticos. También, svn update solo imprime informacion sobre |os ficheros que estan actualizados, no sobre
modificaciones locales.

svn status imprime todos los ficheros que tienen modificaciones locales. Por defecto, no se contacta con el repositorio. Mientras
este subcomando acepta un nimero justo de opciones, 10s siguientes son los usados mas comunmente:
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Contacta con €l repositorio para determinar, y después mostrar, lainformacion méas desactualizada.

-V
Muestra todas las entradas bajo el control de versiones.

-N
Se gjecuta no-recursivamente (no desciende hacia los subdirectorios).

El comando status tiene dos formatos de salida. En el formato “corto” por defecto, las modificaciones locales se parecen a esto:

% svn st at us
M ./foo.c
M ./ bar/baz.c

Si usted especificalaopcién - - show updat es (- u), un formato de salida mas largo es usado:

% svn status -u

M 1047 /foo.c
* 1045 /faces. htm
* - ./ bl 0o. png
M 1050 ./ bar/baz.c
St at us agai nst revi sion: 1066

En este caso, aparecen dos columnas nuevas. La segunda columna contiene un asterisco si € fichero o directorio esta desactualiza-
do. Latercera columna muestra el nimero de revision del objeto en la copia de trabagjo. En el eiemplo de arriba, €l asterisco indica
que f aces. ht nl sera parcheado si actualizamos, y que bl 0o. png es un nuevo fichero afiadido en el repositorio. (El - a lado
debl 0o. png significa que todavia no existe en la copia de trabgjo.)

Por dltimo, aqui esta un resumen rgpido de los cédigos de estado méas comunes que usted puede ver:

A Resource is schedul ed for Addition

D Resource is schedul ed for Deletion

M Resource has | ocal nodifications

C Resource has conflicts (changes have not been conpletely merged
bet ween the repository and working copy version)

X Resource is external to this working copy (cones from anot her
repository. See “svn:externals”)

Resource is not under version control

)

Resource is missing or inconplete (renoved by another tool than
Subver si on)

Subversion ha combinado los codigos de CVS P y U en U. Cuando ocurre una fusion o un conflicto, Subversion simplemente im-
prime G o C, antes que una oracion entera sobre esto.

Para una discusion més detallada sobre svn status, vea“svn status’.

Ramas y etiquetas

Subversion no distingue entre el espacio del sistema de ficherosy el espacio de “rama’; las ramas y etiquetas son directorios ordi-
narios dentro del sistema de ficheros. Esta es probablemente la Unica gran valla mental que un usuario de CV S tiene que superar.
Leatodo sobre esto en Capitulo 4, Crear ramasy fusionarlas.
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Puesto que Subversion trata las ramas y etiquetas como directorios ordinarios, recuerde siempre descargar el directo-
riotrunk (http://svn. exanpl e. con repos/ cal ¢/t runk/) de su proyecto, y no el proyecto en si mis-
mo (htt p: // svn. exanpl e. coni repos/ cal c/). Si comete el error de descargar € proyecto en si mismo, ob-
tendra una copia de trabajo que contendrd una copia de su proyecto para cadaramay etiqueta que tenga.1

Propiedades de los metadatos

Una caracteristica nueva de Subversion es que usted puede unir metadatos arbitrarios (0 “propiedades’) a ficheros y directorios.
Las propiedades son pares arbitrarios nombre/valor asociados con ficheros y directorios en su copia de trabajo.

Parafijar u obtener un nombre de propiedad, use los subcomandos svn propset y svn propget. Para enumerar todas las propieda-
des de un objeto, use svn proplist.

Para mas informacion, vea “ Propiedades’ .

Resolucion de conflictos

CV S marca conflictos en linea con “marcas de conflicto”, e imprime una C durante la actualizacién. Histéricamente, esto ha causa-
do problemas, porque CV S no est4 haciendo bastante. Muchos usuarios se olvidan (0 no ven) la C después de que esta silbe en sus
terminales. Se olvidan a menudo de que las marcas de conflicto estan incluso presentes, y después accidental mente envian los fi-
cheros conteniendo las marcas de conflicto.

Subversion solventa este problema haciendo |os conflictos més tangibles. Recuerde que un fichero est4 en estado de conflicto, y no
permitira que envie sus cambios hasta que gjecute svn resolved. Vea “Resolver conflictos (fusionando los cambios de otros)” para
mas detalles.

Ficheros binarios y traduccion

En & sentido més general, Subversion maneja ficheros binarios mas elegantemente que CV'S. Porque CV S usa RCS, solo puede al-
macenar copias completas sucesivas de un fichero binario que cambia. Pero internamente, Subversion expresa diferencias entre fi-
cheros usando un algoritmo de diferenciacion de binarios, sin importar si contienen datos o datos binarios. Esto significa que todos
los ficheros son almacenados diferenciados (comprimidos) en el repositorio, y las pequefias diferencias son siempre enviadas a tra-
vésdelared.

Los usuarios de CV'S tienen que marcar los ficheros binarios con los pardmetros - kb, para evitar que los datos sean mutilados
(debido alatraduccion de la expansion de la palabra clave y del final delinea. A veces se olvidan de hacerlo.

Subversion toma la ruta méas paranoica: primero, nunca realiza ningun tipo de traduccién de la palabra clave o del fin de lineaa
menos que usted le diga explicitamente que lo haga (vea “svn: keywor ds” y “svn: eol - st yl e” para mas detalles). Por de-
fecto, Subversion trata todos los datos del ficheros como una cadenalliteral de bytes, y los ficheros son siempre guardados en €l re-
positorio en un estado sin traducir.

Segundo, Subversion mantiene una nocién interna de si un fichero es “texto” o datos “binarios’, pero esta nocién es solamente
existente en la copia de trabgjo. Durante un svn update, Subversion realizara fusiones contextuales en ficheros de texto modifica-
dos localmente, pero no intentard hacer eso paralos ficheros binarios.

Para determinar s es posible una fusion de contexto, Subversion examinala propiedad svn: mi ne-t ype. Si el ficherono tienela
propiedad svn: m ne-t ype, o tiene un tipo MIME que es textual (por iemplo t ext / *), Subversion asume que es texto. Si no,
Subversion asume que €l fichero es binario. Subversion también ayuda a los usuarios gjecutando un algoritmo de deteccion de bi-
narios en los comandos svn import y svn add. Estos comandos haran una buena conjeturay después (posiblemente) fije una pro-
piedad svn: m me-t ype binariaen el fichero que es agregado. (Si Subversion supone mal, el usuario siempre puede borrar o edi-
tar amano la propiedad.)

IEstoes, proporcionando no gjecute hacia afuera el espacio en disco antes de que su descarga finalice.
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Versionado de médulos

A diferencia de CV'S, una copia de trabajo de Subversion es consciente que ha descargado un modulo. Eso significa que si alguien
cambia la definicién de un médulo, entonces unallamada a svn update actualizara la copia de trabajo apropiadamente.

Subversion define los médulos como una lista de directorios dentro de una propiedad del directorio: vea“ Repositorios externos’.

Autenticacion

Con €l servidor de CV S, usted esta obligado a “loguearse” al servidor antes de cualquier operacion de lectura o escritura—usted in-
cluso tiene que loguearse para operaciones andnimas. Con un repositorio de Subversion usando Apache HTTPD como el servidor,
en principio usted no proporcionara ningun credencial de autenticacion—si una operacion que usted realiza requiere de autentica
cion, el servidor le desafiara para sus credenciales (donde esos credenciales son username y password, una certificacion de cliente,
o incluso ambos). De este modo si su repositorio es world-readable no le requeriran autenticarse paralas operaciones de lectura.

Igual que con CV'S, Subversion guarda una copia de sus credenciales en disco (en su directorio ~/ . subver si on/ aut h/) ano
ser que leindique que no lo haga usando € pardmetro - - no- aut h- cache.

Convirtiendo un repositorio de CVS a Subversion

Quiza la manera mas importante de familiarizar a usuarios de CV'S con Subversion es dejarles continuar trabajando en sus proyec-
tos usando € nuevo sistema. Y mientras que eso se puede lograr usando una importacion plana a un repositorio de Subversion de
un repositorio exportado de CV'S, la solucién més cuidadosa implica e transferir no solo la Ultima foto de sus datos, sino toda la
historia detrés de esta también, a partir de un sistema al otro. Este es un problema extremadamente dificil a solucionar que implica
la deduccién de cambios en ausencia de atomicidad, y traduccion entre las politicas de ramificaci én totalmente ortogonal delos sis-
temas, entre otras complicaciones. No obstante, hay un pufiado de herramientas que que demandan apoyar por |0 menos parcial-
mente la capacidad de convertir |os repositorios existentes de CV S en unos de Subversion.

Una herramientade estasescvs2svn (ht t p: / / cvs2svn. tigri s. or g/ ), un script de Python creado originalmente por miem-
bros miembros de la propia comunidad de desarrollo de Subversion. Otros incluidos el médulo conversor parala herramienta VCP
de Chialiang Kao (htt p://svn. cl kao. org/ revm / branches/ svn-perl/) y & RefineCVS de Lev Serebryakov's
(http://1ev.serebryakov. spb. ru/refinecvs/). Estas herramientas tienen varios niveles en estado completo, y pue-
den tomar decisiones enteramente diferentes sobre como manejar la historia de su repositorio de CVS. Cualquier herramienta que
decida usar, aseglrese de realizar tantas verificaciones como pueda basandose en € resultado de conversion—idespués de todo, us-
ted hatrabajado duro para construir esa historial

Para una coleccion actualizada de enlaces a herramientas conversoras conocidas, visite la pagina de enlaces del website de Subver-
sion(http://subversion.tigris.org/project_links.htm).
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Problemas comunes

Hay un nimero de problemas que usted puede encontrar en €l transcurso de instalar y usar Subversion. Algunos de estos serén re-
sueltos una vez que usted tenga una mejor idea de cémo hace las cosas Subversion, mientras que otros son causados porgue usted
esté acostumbrado a la manera de funcionar de otros sistemas de control de versiones. Otros problemas pueden ser insalvables de-
bido afallos en alguno de los sistemas operativos donde Subversion funciona (considerando la amplia gama de SO donde Subver-
sion funciona, es asombroso que no encontramos demasi ados de éstos).

Lasiguiente lista ha sido completada en € transcurso de afios de usar Subversion. Si ho puede encontrar agui € problema que esta4
teniendo, mire la version mas actualizada del FAQ en €l paginaweb principa de Subversion. Si todavia esté atascado, entonces en-
vieun email a<user s@ubver si on. tigris. or g> con unadescripcion detallada del problema que esta teniendo. *

Problemas usando Subversion

Aqui hay algunas de las preguntas més populares del FAQ de Subversion.

Cada vez que intento acceder a mi repositorio, mi cliente de Subversion se
cuelga

Su repositorio no esta corrupto, ni sus datos perdidos. Si su proceso accede directamente a repositorio (mod_dav_svn, svnlook, sv-
nadmin, o si accedeaunaURL fi | e: / /), entonces esta usando Berkeley DB para acceder a sus datos. Berkeley DB es un siste-
ma transaccional, lo que significa que registra todo sobre lo que va a hacer antes de hacerlo. Si su proceso es interrumpido (por
gjemplo por una sefia kill o segfault), entonces un fichero de bloqueo se deja atras, junto con un fichero de registro que describe el
trabajo inacabado. Cualquier otro proceso que procure tener acceso a la base de datos se colgara, esperando a que desaparezca € fi-
chero de blogueo. Para despertar su repositorio, necesita pedirle a Berkeley DB que finalice el trabajo, o rebobinar 1a base de datos
aun estado anterior que se sepa que es consistente.

Aseglirese que g ecuta este comando como el usuario que posee y administra la base de datos, no como superusuario, o sino dejara
ficheros pertenecientes al superusuarioen el directorio db. Estos ficheros no pueden ser abiertos por € usuario no root que adminis-
tra la base de datos, que tipicamente es usted o su proceso Apache. También aseglrese de tener fijada correctamente la umask
cuando ejecute la recuperacion, si falla esta bloqueard a usuarios que estan en el grupo permitido para acceder a repositorio.

Simplemente g ecute:
$ svnadm n recover /path/tol/repos

Unavez el comando se haya completado, compruebe los permisos en € directorio db/ del repositorio.

Cada vez que intento ejecutar svn, dice que mi copia de trabajo estéa blo-
gueada.

La copia de trabajo de Subversion, como €l Berkeley DB, usa un mecanismo transaccional pararealizar todas las acciones. Esto es,
registra todo acerca de lo que va a hacer antes de hacerlo. Si svn es interrumpido mientras realiza una accién, entonces uno o0 mas

ficheros de bloqueo son dejados atras, junto con ficheros de registro describiendo |as acciones inacabadas. (svn statusmostrara una
L a lado de los directorios bloqueados.)

Cualquier otro proceso que intente tener acceso a la copia de trabagjo fallard cuando vea los bloqueos. Para despertar su copia de

'Recuerde que la cantidad de detalle que provea sobre su configuracion y su problema es directamente proporcional ala probabilidad de conseguir una respuesta de
lalistade correo. Estd animado aincluir brevemente lo que hatomado para desayunar o € nombre de soltera de su madre.
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trabajo, usted necesita pedirle a cliente que finalice el trabajo. Para corregir esto, € ecute este comando desde |o alto de su copiade
trabgjo:

$ svn cl eanup

Estoy teniendo errores encontrando o abriendo un repositorio, pero sé que
mi URL del repositorio es correcta.

Vea"“ Cadavez que intento acceder ami repositorio, mi cliente de Subversion se cuelga’.

También puede tener un problema de permisos a abrir el repositorio. Vea“ Ofrecer multiples métodos de acceso al repositorio”.

Como puedo especificar una letra de un dispositivo Windows en una URL
file://]?

Vea URLs del repositorio.

Estoy teniendo problemas haciendo operaciones de escritura en un reposi-
torio de Subversion sobre una red.

Si laimportacion funciona bien sobre acceso local:

$ nkdir test

$ touch test/testfile

$ svn inport test file:///var/svn/test -m"Initial inport"
Addi ng test/testfile

Transnmitting file data .

Conmitted revision 1.

Pero no desde un puesto remoto:

$ svn inport test http://svn.red-bean.comtest -m*"lnitial inmport"
harry's password: XXXXXXX
svn_error: ...The specified activity does not exist.

Hemos visto esto cuando € directorio REPOS/ dav/ no tiene permisos de escritura parael proceso httpd. Compruebe |0s permisos
para asegurarse que el httpd de Apache puede escribir en el directorio dav/ (y a directorio correspondiente db/ , por supuesto).

Bajo Windows XP, a veces el servidor de Subversion parece enviar datos co-
rruptos.
Necesitainstalar Windows XP Service Pack 1 para corregir un fallo en lapila TCP/IP en € sistema operativo. Puede conseguir to-

da clase de informacién sobre este Service Pack en
http://support.m crosoft. com default.aspx?sci d=kb; EN- US; q317949.

¢,Cual es el mejor método de hacer un trazo de red de la conversacion entre
un cliente de Subversion y un servidor Apache?

Utilice Ethereal para cuchichearla conversacion:
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Las siguientes instrucciones son especificas para la version grafica de Ethereal, y puede no ser aplicable ala version
/ de linea de comandos (cuyo binario se nombra generalmente tether eal).

e Desplegar €l menu Capture, y dija Start.

* Escriba puerto 80 para Filter, y desactive el modo promiscuo.

 Ejecute su cliente Subversion.

» Pulse Stop. Ahora usted tiene una captura. Parece una lista enorme de liness.
» Hagaclic en lacolumna Protocol para abreviar.

» Después, hagaclic en la primeralinearelevante TCP para seleccionarla.

 Clic derecho, y elija"Follow TCP Stream"”. Le presentaran |os pares peticién/respuesta de la conversion del HTTP del cliente de
Subversion.

Alternativamente, usted puede fijar un parametro en € fichero ser ver s de configuracion de tiempo de gjecucion de su cliente pa-
ra hacer aparecer la salida depurada. El valor numérico de neon-debug es una combinacion de los valores NE_DBG * en €l fichero
de cabecera ne_utils.h. Fijando la variable neon-debug-nmask a 130 (por eemplo NE_DBG HTTP +
NE_DBG_HTTPBODY) hara que los datos de HT TP sean mostrados.

Usted puede querer inhabilitar la compresién al hacer una traza de red arreglando el pardmetro ht t p- conpr essi on en e mis-
mo fichero.

Acabo de construir la distribucién binaria, y cuando intento descargar Sub-
version, consigo un error sobre un "Esquema desconocido de URL."

Subversion usa un sistema de plugins para permitir el acceso a los repositorios.Actualmente hay tres de estos plugins: ra local per-
mite el acceso a un repositorio local, ra_dav permite el acceso a un repositorio via WebDAV, y ra_svn permite el acceso local o re-
moto via el servidor svnserve. Cuando intente realizar una operacion en subversion, el programa intenta cargar dinamicamente un
plugin basado en € esquema de URL. Una URL fil e:// intentard cargar ra local, y una URL http:// intentard cargar
ra_dav.

El error que usted esta viendo significa que el enlazador/cargador dinamico no puede encontrar los plugins a cargar. Esto normal-
mente ocurre cuando compila subversion con librerias compartidas, entonces intentar ejecutarlo sin gjecutar primero 'make install'.
Otra causa posible es que usted gjecuté make install, pero las librerias fueron instaladas en una ubicacién que el enlazador/cargador
dinamico no reconoce. Bajo Linux, usted puede permitir al enlazador/cargador buscar las librerias afiadiendo el directorio de bi-
bliotecaa/ et ¢/ | d. so. conf y gecutando Idconfig. Si no desea hacer esto, 0 no tiene acceso de root, usted también puede es-
pecificar el directorio de libreriaen lavariable de entorno LD _LIBRARY _PATH.

¢Por gué el comando 'svn revert' requiere un target explicito? ¢Por qué no
es recursivo por defecto? Este comportamiento difiere de casi el resto de
subcomandos.

Larespuesta corta: es para su propio bien.

Subversion pone una prioridad muy alta en la proteccién de sus datos, y no solo en sus datos versionados. Las modificaciones que
usted hace a los ficheros recién versionados, y los nuevos ficheros programados para ser afiadidos al sistema de control de versio-
nes, deben ser tratados con cuidado.

Haciendo el comando svn revert requiere un objetivo explicito—incluso si este objetivo es'.'—es una manera de lograr eso. Este

245



Solucién de problemas

requisito (asi como requerirle para proveer € parametro - - r ecur si ve s usted desea este comportamiento) esta pensado para
hacerle pensar realmente que esta haciendo, porque una vez que se invierten sus ficheros, sus modificaciones locales se van para
siempre.

Cuando arranco Apache, mod_dav_svn se queja por una "mala version de la
base de datos", que encontré db-3.X, en vez de db-4.X.

Su apr-util estad enlazado contra DB-3, y svn enlazado contra DB-4. Desafortunadamente, |os simbolos de la BD no son diferentes.
Cuando mod_dav_svn esta cargado en €l espacio de proceso de Apache, termina resolviendo |os nombres de los simbolos contra la
libreria DB-3 de apr-util.

La solucién es asegurarse de que apr-util compila contra DB-4. Puede hacer esto pasando opciones especificas al fichero de confi-
guracion de apr-util o a de apache: "--with-dom=db4 --with-berkel ey-db=/the/db/prefix".

Estoy obteniendo errores de "Funcidén no implementada" en RedHat 9, y na-
da funciona. ;Como arreglo esto?

Esto realmente no es un problema con Subversion, pero afecta a menudo a usuarios de Subversion.

RedHat 9 y Fedora vienen con unalibreria de Berkeley DB que confia en € soporte del nlcleo para NPTL (la Libreria Posix Nati-

va de Threads). Los nucleos que proporciona RedHat tiene este soporte incluido, pero si usted compila su propio nicleo, entonces
puede no tener € soporte paraNPTL. Si este es €l caso, entonces usted vera errores como estos:

svn: Berkeley DB error
svn: Berkeley DB error while creating environnent for fil esystemtester/db:
Function not i npl enent ed

Esto puede ser arreglado en una de varias maneras:

* Reconstruir db4 para el ncleo que usted esta usando.

* Usar un nicleo de RedHat 9.

» Aplicar los parches NPTL a ncleo que esta usando.
 Usar un nicleo reciente (2.5.x) con soporte NPTL incluido.

» Comprobar s lavariable de entorno LD_ASSUME_KERNEL esta definida como 2.2.5, y s es asi, desasignarla antes de arrancar
Subversion (Apache). (Generalmente usted fijaria esta variable para gjecutar Wine o Winex en RedHat 9)

¢,Por gqué el informe de cambios dice "(no author)" para los ficheros envia-
dos o importados via Apache (ra_dav)?

Si usted permite acceso anénimo de escritura a repositorio via Apache, € servidor Apache nunca pide a cliente un nombre de
usuario, y en lugar de eso permite la operacion de escritura sin autenticacion. Dado que Subversion no tiene ni idea de quien hizo la
operacién, esto dalugar aun registro como este;

$ svn |l og

rev 24: (no author) | 2003-07-29 19:28:35 +0200 (Tue, 29 Jul 2003)
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L ea sobre afiadir autenticacion en Capitulo 6, Configuracion del servidor.

Estoy obteniendo errores ocasionales de "Acceso Denegado” en Windows.
Parece que sucede al azar.

Estos aparecen debido a varios servicios de Windows que supervisan el sistema de ficheros en busca de cambios (software antivi-
rus, servicios de indexado, e COM+ Event Notification Service). Esto realmente no es un bug en Subversion, lo que lo hace dificil
de corregir. un resumen del estado actual de investigacion estd disponible en
http://ww. cont act or. se/ ~dast/ svn/ ar chi ve- 2003- 10/ 0136. sht m . Un trabajo que debe reducir la tasa de
incidencias paralamayoria de la gente fue implementada en larevision 7598.

En FreeBSD, ciertas operaciones (especialmente svnadmin create) a veces
se cuelgan.

Generalmente esto es debido a una carencia de la entropia disponible en € sistema. Subversion pide a APR generar nimeros alea
torios para crear UUIds de tiempo en tiempo, y ciertos sistemas operativos se bloquearan para la aleatoriedad de alta calidad. Usted
probablemente necesite configurar el sistema para recolectar entropia de fuentes tales como interrupciones de disco duro y de la
red. Consulte las paginas de manual de su sistema, especificamente random(4) y rndcontrol(8) en cdmo efectuar este cambio.
Otro trabajo es compilar APR contra/ dev/ ur andomenvez de/ dev/ r andom

Puedo ver mi repositorio en un navegador web, pero 'svn checkout' me da
un error sobre "301 Movido Permanentemente".

Esto significa que su httpd.conf esta sin configurar. Generalmente este error ocurre cuando ha definido la "ubicacién” virtual para
existir dentro de dos alcances al mismo tiempo.

Por giemplo, si ha exportado un repositorio como <Locat i on / www/ f 00>, pero también ha definido su Docunent Root para
ser / www, entonces usted esta en apuros. Cuando la peticion viene para/ wwwi f oo/ bar , apache no sabe si encontrar un fichero
real llamado / f oo/ bar dentro de suDocunent Root , 0 si pedir amod_dav_svn para obtener un fichero / bar del repositorio /
ww f 0o. Generalmente el caso formado gana, y aparece € error "Movido Permanentemente”.

La solucion es asegurarse que su repositorio <Locat i on> no solape o viva dentro de cualquier area ya exportada como parte nor-
mal de intercambio web.

Estoy intentando mirar una version antigua de mi fichero, pero svn dice algo
sobre "path no encontrado".

Una buena caracteristica de Subversion es que €l repositorio entiende las copias y los renombrados, y preserva las conexiones his-
téricas. Por jemplo, si usted copia/trunk a/ branches/ nybr anch, entones el repositorio entiende que cada fichero en la
rama tiene un "predecesor” en € tronco. Ejecutando svn | og --ver bose le mostrarala copia histérica, asi que usted puede
ver e renombrado:

r7932 | jose | 2003-12-03 17:54:02 -0600 (Wed, 03 Dec 2003) | 1 line
Changed pat hs:
A /[ branches/ nybranch (from/trunk: 7931)

Desafortunadamente, mientras el repositorio esta enterado de las copias y renombres, casi todos los subcomandos del cliente svn
con version 1.0 no estan enterados. Comandos como svn diff, svn merge, y svn cat es necesario que entiendan y sigan los renom-
brados, pero todavia no hace esto. Esto esta programado como una caracteristica post-1.0. Por gjemplo, si hace a svn diff comparar
dos versiones anteriores de / br anches/ nybr anch/ f 0o. ¢, el comando no entendera autométicamente que la tarea requiere
realmente comparar dos versionesde/ t r unk/ f 0o. ¢, debido a renombrado. En su lugar, usted vera un error sobre como laruta
delaramano existe en las versiones anteriores.
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La solucién para todos los problemas de este tipo es hacer el trabgjo sucio usted mismo. Esto es, usted necesita ser conocedorde
cualquier ruta renombrada, descubriéndolos usted mismo usando svn log -v, y después proporcionelos explicitamente al cliente de
svn. Por gemplo, en vez de gjecutar

$ svn diff -r 1000: 2000 http://host/repos/branches/ mybranch/foo.c

svn: Filesystemhas no item
svn: '/branches/ mybranch/foo.c' not found in the repository at revision 1000

...en su lugar usted deberia gjecutar

$ svn diff -r1000: 2000 http://host/repos/trunk/foo.c

248



Apéndice C. WebDAV y autoversionado

WebDAV es una extension aHTTP, y se esta haciendo mas y mas popular como estandar para compartir archivos. Los sistemas
operativos actuales se estén haciendo cada vez mas compatibles con la web, y muchos de ellos tienen soporte interno para montar
directorios compartidos exportados por servidores WebDAYV.

Si usted usa Apache/mod_dav_svn como su servidor de red para Subversion, entonces, hasta cierto punto, usted también esta usan-
do un servidor WebDAYV . Este apéndice brinda nociones basicas sobre |a naturaleza de este protocolo, como lo usa Subversion, y
gué tan bien interopera Subversion con otros programas compatibles con WebDAYV .

Conceptos basicos de WebDAV

Esta seccién da una introduccion muy cortay muy general alas ideas detras de WebDAV. Deberia sentar las bases para entender
los problemas de compatibilidad entre los clientes y servidores.

WebDAYV sencillo

El RFC 2518 define un conjunto de conceptos y métodos de extension acompafiantes aHTTP 1.1 que hacen de laweb un medio de
lecturalescritura mas universal. La idea basica es que un servidor web compatible con WebDAV puede actuar como un servidor
genérico de archivos; los clientes pueden montar directorios compartidos que se comportan de manera muy similar alos directorios
compartidos de NFS o0 SMB.

Sin embargo, es importante notar que el RFC 2518 no provee ningun tipo de model o para control de versiones, apesar dela“V” en
DAV. Los clientes y servidores de WebDAV basico asumen que slo existe una versién de cada archivo o directorio, y puede ser
sobreescrita repetidamente. *

Aqui estén los conceptos y métodos nuevos introducidos en el WebDAV basico.

Nuevos métodos de escritura
Més alla del método PUT del HTTP estandar (que crea o sobreescribe un recurso web), WebDAV define los nuevos métodos
COPY y MOVE para duplicar o reacomodar recursos.

Colecciones
Este es smplemente el término usado en WebDAV para €l agrupamiento de recursos (URI's). En la mayoria de los casos, es €l
andogo a un “directorio”. Se puede decir que algo es una coleccién s termina con un “/”. De la misma manera que los archi-
vos pueden ser creadoscon el método PUT, |as colecciones son creadas con €l nuevo método VKCOL.

Propiedades
Es la misma idea que esté presente en Subversion—metadatos asociados a archivos y colecciones. Un cliente puede mostrar u
obtener las propiedades asociadas a un recurso con € nuevo método PROPFI ND, y puede cambiarlas con € método PROP-
PATCH. Algunas propiedades son completamente creadas y controladas por los usuarios (por gemplo, una propiedad llamada
“color”), y otras creadas y administradas por € servidor WebDAYV (por gemplo, |a propiedad que contiene la Ultima fecha de
modificacién de un archivo). Las primeras son [lamadas propiedades “ muertas’ y las segundas propiedades “vivas'.

Bloqueo
Un servidor WebDAYV puede decidir ofrecer una caracteristica de blogueo a los clientes— esta parte de la especificacion es
opcional, aunque muchos servidores WebDAYV ofrecen esta caracteristica. Si esta presente los clientes pueden usar |os nuevos
métodos LOCK y UNLOCK para mediar €l acceso a un recurso. En la mayoria de los casos estos métodos son usados para crear
bloqueos de escritura exclusivos (como se discutio en “La solucion bloqueo-modificacién-desbloqueo”), aungue también es
posible tener bloqueos de escritura compartidos.

Por estarazon, a gunas personas se refieren en broma alos clientes genéricos de WebDAV como clientes “WebDA”
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Extensiones DeltaV

Dado que el RFC 2518 dej6 por fuera concetos de versionado, se dejé a otro grupo la responsabilidad de escribir el RFC 3253, que
afiade el versionado a WebDAV. Los clientes y servidores de WebDAV/DeltaV a menudo son Ilamados sblo clientes y servidores
“DdtaVv”, yaque DdtaV implicala existencia de WebDAV basico.

DeltaV introduce una gran cantidad de acrénimos, pero no deje que eso lo intimide. Las ideas son bastante directas. Aqui estén los
nuevos conceptos y métodos presentados en DeltaV .

Versionado por recurso
Como CVSy otros sistemas de control de versiones, DeltaV asume que cada recurso tiene un nimero de estados potencial-
mente infinito. Un cliente empieza poniendo un recurso bajo control de versiones usando €l nuevo método VERSI ON- CON-
TROL. Este crea un nuevo recurso de version controlada (VCR, por sus siglas en inglés). Cada vez que usted cambiael VCR
(via PUT,PROPPATCH, etc.), un nuevo estado del recurso es creado, llamado recurso de version (VR por sus siglas en inglés).
Los VRsy VCRs son recursos web ordinarios, definidos por URLSs. Los V Rs especificos también pueden tener nombres ama-
bles con e usuario.

Modelo copiade trabajo del lado del servidor
Algunos servidores DeltaV tienen la habilidad de crear un “espacio de trabgjo” virtual en el servidor, donde se gjecuta todo €
trabajo. Los clientes usan e método MKWORKSPACE para crear un area privada, luego indican que quieren cambiar VCRs es-
pecificos editandolos, y “registrando su entrada’ de nuevo. En términos de HTTP, la secuencia de métodos seria CHECKOUT,
PUT, CHECKI N. Después de cada CHECKI N, se crea un nuevo VR,y los contenidos de los VCR's editados ahora “ apuntan” al
ultimo VR. Cada VCR tiene también un recurso “historia’, que hace el seguimiento y ordenamiento de varios estados VR.

Modelo copiade trabajo del lado del cliente
Algunos servidores DeltaV también soportan la idea de que € cliente pueda tener una copia privada de trabajo llena de VRs
especificos. (Asi es como CVS'y Subversion trabgjan.) Cuando €l cliente quiere enviar cambios a servidor, empieza creando
una transaccion tamporal a servidor (llamada una actividad)con e método MKACTI VI TY. El cliente glecuta entonces un
CHECKOQUT sobre caad VR que desea cambiar, 1o que crea un niimero de “recursos de trabajo” temporales en la actividad, que
pueden ser modificados usando los métodos PUT y PROPPATCH. Finamente, € cliente g ecuta un CHECKI N en cad recurso
detrabajo, lo que creaun nuevo VR dentro de cada VCR, y la actividad completa es borrada.

Configuraciones
DeltaV le permite definir colecciones flexibles de VCRs Ilamadas “configuraciones’, que no necesariamente corresponden a
directorios particulares. El contenido de cada V CR puede hacerse apuntar a un VR especifico usando el método UPDATE. Una
vez la configuracion es perfecta, €l cliente puede crear un “snapshot” de toda la configuracion, llamado “baseline”. Los clien-
tes usan los métodos CHECKQOUT y CHECKI N para capturar estados especificos de las configuraciones, de manera muy similar
a cuando usan estos métodos para crear estados VR especificos de VCRs.

Extensibilidad
DeltaV define un nuevo método, REPORT, que permite al clienet y a servidor llevar a cabo intercambios personalizados de
datos. El cliente envia una solicitud REPORT con un cuerpo XML adecuadamente etiquetado y lleno de datos personalizados;
asumiendo que € servidor entiende el tipo especifico del reporte, responde con un cuerpo XML igualmente personalizado. Es-
tatécnicaes muy similar aXML-RPC.

Autoversionado
Para muchos, esta es la aplicacion “estrella’ de DeltaV. Si el servidor DeltaV soporta esta caracteristica, entonces los clientes
WebDAYV bésico (por g emplo, aguellos que no son compatibles con versionado) aln pueden escribir en € servidor, y €l servi-
dor silenciosamente hara €l versionado. En € gjemplo mas simple, un PUT ignorante de parte de un cliente WebDAV bésico
puede ser traducido por e servidor como un CHECKOUT, PUT, CHECKI N.

Subversion y DeltaV

Asi que ¢qué tan “compatible” es Subversion con otro software DeltaV ? En dos palabras: no mucho. Al menos no alin, no en Sub-
version 1.0.
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Mientras que libsvn_ra_dav envia solicitudes DeltaV al servidor, € cliente de Subversion no es un cliente DeltaV de proposito ge-
neral. De hecho, espera ciertas caracteristicas particul ares (especialmente a través de solicitudes REPORT personalizadas). Ademés,
mod_dav_svn no es un servidor DeltaV de propdsito general. S6lo implementa un subconjunto estricto de la especificacion DeltaV.
Un cliente WebDAYV o DeltaV mas genera puede interoperar bastante bien con él, pero sdlo si el cliente opera dentro de los estre-
chos confines de aquéllas caractristicas que e servidor ha implementado. El equipo de desarrollo de Subversion planea completar
lainteroperabilidad general con WebDAV en un lanzamiento futuro de Subversion.

Mapping Subversion to DeltaV

Aqui se presenta una descripcién muy general de como varias operaciones del cliente de Subversion usan DeltaV. En muchos ca
sos, estas explicaciones son simplificaciones groseras. No deberian ser tomadas como un sustituto frente aleer el codigo fuente de
Subversion o hablar con sus desarrolladores.

svn checkout/list
Ejecuta un PROPFI ND de profundidad 1 en la coleccion para obtener unalista de los hijos inmediatos. Ejecuta un GET(y posi-
blemente un PROPFI ND) en cada hijo. Avanza recursivamente dentro de las coleccionesyy repite.

svn commit
Creaunaactividad con NKACTI VI TY, y hace un CHECKOUT de cada item que ha cambiado, seguido de un PUT de datos nue-
vos. Finamente, una solicitud de MERGEprovoca un CHECKI N implicito de todos |os recursos de trabajo.

svn update/switch/status/merge/diff
Envia una peticién personalizada REPORT que describe Send a custom REPORT request that describes the mixed-revision
(and mixed-url) state of the working copy. The server sends a custom response that describes which items need updating. The
client loops over the response, performing GET and PROPFI ND requests as needed. For updates and switches, install the new
data in the working copy. For diff and merge commands, compare the data to the working copy, possibly applying changes as
local modifications.

Soporte de autoversionado

En e momento de escribir esto, la verdad es que hay muy pocos clientes DeltaV en el mundo; el RFC 3253 alln es relativamente
nuevo. Sin embargo, |os usuario tienen acceso a clientes “genéricos’, porque casi cada sistema operativo moderno tiene integrado
un cliente basico WebDAV. Con esto en mente, los desarrolladores de Subversion se dieron cuenta de que si Subversion 1.0 ibaa
tener cualquier caracteristica de interoperabilidad, €l soporte para autoversionado DeltaV serialamejor aproximacion.

Para activar €l auotversionado en mod_dav_svn, use la directiva SYNAut over si oni ng dentro del bloque Locat i on en €l ar-
chivoht t pd. conf, asi:

<Location /repos>

DAV svn

SVNPat h / absol ut e/ path/to/repository
SVNAut over si oni ng on

</ Locati on>

Normalmente, si un cliente WebDAV genérico intentd un PUT a una ruta dentro de la ubicacién de su repositorio, mod_dav_svn
rechazaria la peticion. (Normalmente sdlo permite este tipo de operaciones en “recursos de trabgjo” dentro de “actividades’ Del-
tav.) Con la opcion SVNAut over si oni ng activada, sin embargo, e servidor interpreta la peticion PUT como un
MKACTI VI TY, CHECKQUT, PUT y CHECKI N. Un mensgje de registro genérico se genera autométicamente, y se crea ademas una
nuevarevision del sistema de archivos

Dado que muchos sistemas operativos ya tienen integradas habilidades WebDAYV, €l caso de uso para esta caracteristicaraya en lo
fantastico: imagine una oficina de usuarios ordinarios € ecutando Windows o Mac OS. Cada computador “monta’ el repositorio de
Subversion, que aparece como una unidad compartida de red cualquiera. Usan el servidor como siempre lo hacen: abren archivos
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del servidor, los editan, y los guardan de vuelta en €l servidor. Pero en esta fantasia, el servidor esta versionando todo automatica-
mente. Después, un administrador del sistema puede usar un cliente de Subversion para buscar y recuperar todas las versiones anti-
guas.

¢Es esta fantasia real? No mucho. El problema principal es que Subversion 1.0 no tiene ningln tipo de soporte para los métodos
LOCK 0 UNLOCK. Muchos clientes DAV de sistemas operativos intentan hacer un LOCK sobre un recurso abierto directamente de
una unidad compartida montada mediante DAV . Por ahora, los usuarios pueden tener que copiar un archivo de la unidad DAV a
disco locdl, etidar €l archivo, y copiarlo de vuelta. No es el autoversionado ideal, pero aln hacible.

La Alternativa mod_dav_lock

El médulo mod_dav de Apache es una bestia compleja: entiende y analiza sintacticamente todos los métodos WebDAV y DeltaV,
pero depende de un proveedor externo para acceder alos recursos en si.

En su encarnacion mas simple, un usuario puede usar mod _dav_sf como un proveedor para mod_dav. mod dav_fs usa el sistema
de archivos ordinario para guardar archivosy directorios, y solo entiende métodos WebDAV puros, no DeltaV.

Subversion, por otra parte, usa mod_dav_svn como un proveedor para mod_dav. mod_dav_svn entiende todos |os métodos Web-
DAV excepto LOCK, y entiende un subconjunto medible de métodos DeltaV. El accesa los datos en € repositorio Subversion, en
vez de hacerlo en el sistema de archivos real. Subversion 1.0 no soporta blogueo, porque seria realmente dificil de implementar,
dado que Subversion usa el modelo copiar-modificar-mezclar.

En Apache httpd-2.0, mod_dav soporta el método LOCK llevando la cuenta de | os bloqueos en una base de datos privada, asumien-
do que el proveedor quiera aceptar esto. En Apache httpd-2.1 o posterior, sin embargo, €l soporte de bloqueo se ha puesto en un
madulo independiente, mod_dav_lock. Esto le permite a cualquier proveedor de mod_dav hacer uso de la base de datos de blo-
queos, incluyendo amod_dav_svn, alin cuando mod_dav_svn no sabe nada de blogqueo actual mente.

¢Confundido aiin?

Resumiendo, mod_dav_lock puede usarse en Apache httpd-2.1 (o posterior) para crear lailusion de que mod dav_svn esta cum-
pliendo las peticiones LOCK. Asegurese de que mod dav_lock esté compilado en httpd, o de que esta siendo cargado en su
ht t pd. conf . Luego simplemente afiada |a directiva DAVGener i cLockDB asu archivo de manerasimilar a ésta:

<Location /repos>

DAV svn

SVNPat h / absol ute/ path/to/ repository
SVNAuUt over si oni ng on

DavGeneri cLockDB / pat h/to/ store/l ocks
</ Locati on>

Esta técnica es un negocio peligroso; de cierta manera, mod dav_svn le esta mintiendo ahora a cliente WebDAV. El mddulo dice
aceptar las solicitudes LOCK, pero en realidad el blogueo no esta siendo forzado en todos los niveles. Si un segundo cliente Web-
DAYV intenta hacer un LOCK sobre el mismo recurso, entonces mod_dav_lock se daré cuenta de ello y denegaré (correctamente) la
solicitud. Pero no hay absolutamente nada que evite que un cliente Subversion ordinario cambie el archivo via el comando svn
commit!. Si usted usa esta técnica, le esta dando a los usuarios la oprtunidad de pisotear los cambios de otros. En paticular, un
cliente WebDAV podria sobreescribir accidentalmente un cambio enviado por cliente svn normal.

Por otra parte, si usted prepara su entorno cuidadosamente, puede mitigar €l riesgo. Por gjemplo, si todos sus usuarios estéan traba-
jando através de clientes WebDAV bésicos (en vez de clientes svn), entonces todo deberia estar bien.

°Tal vez algun dia Subversion desarrolle un modelo de checkout reservado con bloqueo que pueda vivir en paz con copiar-modificar-mezclar, pero probablemente
esto no pase pronto.
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Interoperabilidad de autoversionado

En esta seccidn describiremos |os clientes WebDAV genéricos més comunes (al momento de escribir esto), y qué tan bien operan
con un servidor mod_dav_svn usando la directiva SVNAut over si oni ng. El RFC 2518 es un poco largo, y tal vez demasiado
flexible. Cada cliente WebDAV se comporta ligeramente diferente, y esto crea problemas ligeramente diferentes.

WebFolders Win32

Windows 98, 2000, y XP tienen un cliente integrado WebDAV conocido como “WebFolders’. En Windows 98, esta caracteristica
puede necesitar ser instalada de manera explicita; si esta presente, un directorio “WebFolders’ aparece directamente dentro de Mi
PC. En Windows 2000 y XP, simplemente abra Mis Sitios de Red, y gecute el icono Afiadir Sitio de Red. Cuando se le solicite, in-
grese laURL WebDAV. La carpeta compartida apareceré dentro de Mis Sitios de Red.

Muchas de las operaciones de escritura funcionan bien con un servidor de autoversionado mod_dav_svn, pero hay unos cuantos
problemas:

* Si un computador Windows XP es miembro de un dominio NT, parece ser incapaz de conectarse a la carpeta compartida Web-
DAV. Pide repetidamente €l nombre y contrasefia, alin cuando €l servidor Apache no esta presentando un reto de autenticacion!
Si lamaguinano es parte de un dominio NT, entonces la carpeta compartida es montada sin ningn problema.

Este problema parece surgir de los cambios en la manera en que Windows XP crea accesos directos WebFolder (archivos
. I nk). Algunas veces reemplazala URL de la carpeta compartida WebDAV con una ruta Windows “UNC” (Universal Naming
Convention). Esto hace que Explorer intente hacer la conexion usando SMB en vez de HTTP.

Una manera de resolver el problema es crear el acceso directo . | nk en un computador Windows 2000 y luego copiar €l acceso
directo a computador Windows XP. Porbablemente también seria posible “arreglar” el acceso directo usando un editor HEX, si
se fuera a hacer ingenieriainversa sobre el formato de archivo . | nk.

» Un archivo no puede ser abierto para edicion directamente sobre la carpeta compartida; siempre es de solo lectura. La técnica
mod_dav_lock no ayuda, porque los WebFolders no usan € método LOCK en absoluto. Sin embargo, €l método copi ar ,
edi tar, re-copiar, mencionado anteriormente, funciona. El archivo en la carpeta compartida puede ser sobreescrito exi-
tosamente por una copia editada localmente.

Mac OS X

El sistema operativo de Apple, OS X, tiene un cliente WebDAYV integrado. Desde Finder, seleccione el item “Conectar a servidor”
deﬁdg el menu Ir. Ingrese una URL WebDAYV, y ésta aparecera como un disco en €l escritorio, como cualquier servidor de archi-
VOS.

Desafortunadamente, este cliente se rehlisa a trabgjar con autoversionado mod_dav_svn debido a la falta de soporte de LOCK. Mac
OS X descubre lafatade LOCK durante el intercambio de las caracteristicas HTTP OPTI ONS, y debido a esto monta el repositorio
Subversion como una carpeta compartida de solo lectura. Desupés de esto, no es posible hacer operaciones de escritura en absolu-
to. Para montar el repositorio como una carpeta compartida de lectura-escritura, usted debe usar e truco con mod_dav_lock como
se discutién previamente. Una vez el bloqueo parezca trabajar, |a carpeta compartida se comporta bastante bien: los archivos pue-
den abrirse directamente para lectura/escritura, aunque cada operacion de guardado hara que el cliente haga un PUT a una ubica-
cion temporal, un DELETE dél archivo original, y un MOVE del recurso tempora a nombre de archivo original. jEsas son tres revi-
siones Subversion nuevas en cada guardado!

Una palabra de advertencia: El cliente WebDAYV de OS X puede ser demasiado sensitivo a las redirecciones HTTP. Si usted no
puede montar €l repositorio en absoluto, puede que necesite habilitar 1a directiva Br owser Mat ch ensuht t pd. conf:

Browser Mat ch "~WebDAVFS/ 1. [012]" redirect-carefully

3Los usuarios de Unix también pueden gjecutar mount -t webdav URL /mountpoint.
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Unix: Nautilus 2

Nautilus es e administrador/explorador de archivos oficia del escritorio GNOME. Su péagina principa esta en
htt p: // ww. gnone. or g/ proj ect s/ nauti | us/. Sélo con escribir una URL WebDAV en la ventana de Nautilus, la car-
peta DAV aparece como un sistemade archivoslocal.

En general, Nautilus 2 trabaja razonablemente bien con un mod_dav_svn que haga autoversionado, con las siguientes precaucio-
nes:

e Cualquier archivo abierto directamente desde la carpeta compartida es tratado como de solo lectura. Aln e truco con
mod_dav_lock parece no tener efecto. Parece que Nautilus nuncallama el método LOCK en absoluto. El truco “copiar localmen-
te, editar, copiar de vuelta’ funciona, sin embargo. Desafortunadamente, Nautilus sobreescribe el archivo vigjo Ilamando a DE-
LETE primero, lo que crea unarevision extra.

 Cuando se sobreescribe 0 se crea un archivo, Nautilus hace primero un PUT de un archivo vacio, y luego |o sobreescribe con un
segundo PUT. Esto crea dos revisiones en el sistema de archivos Subversion, en vez de una sola.

 Cuando se borra una coleccidn, se llama un DELETE HTTP en cada hijo individual en vez de hacerlo sobre toda la coleccion.
Esto crea un montdn de revisiones nuevas.

Linux davfs2

Linux davfs2 es un moddulo de sistema de archivos para € kernel de Linux, cuyo desarrollo se ubica en
htt p://dav. sour cef orge. net/. Unavez instalado, una carpeta WebDAV compartida puede ser montada con el comando
estéandar de Linux mount.

Se dice en las calles que este cliente DAV no funciona en absoluto con el autoversionado de mod_dav_svn. Cadaintento de escri-
bir al servidor es precedido por una solicitud LOCK, que mod_dav_svn, no soporta. En este momento, no hay datos que indiquen si
€l uso demod_dav_lock resuelva este problema.
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Apéndice D. Herramientas de terceras
partes

El disefio modular de Subversion (cubierto en “Disefio de libreria por capas’) y la disponibilidad de atascamientos del lengugje
(segun lo descrito en “Usando lengugjes distintos de C y C++") lo hacen un candidato para ser usado como una extension o afiadi-
do a otras piezas de software. En este apéndice, le introduciremos brevemente a algunas de las muchas herramientas de terceras
partes que estan usando la funcionalidad de Subversion bajo |a capucha.

Para una version mas recientemente actualizada de esta informacion, compruebe la pagina de Links en €l website de Subversion
(http://subversion.tigris.org/project_links.htnl).

Clientes y modulos

AnkhSVN (htt p: // ankhsvn. tigris.org/)
Extension de Subversion para Microsoft Visual Studio .NET

JSVN (http://jsvn. al ternateconputing.com)
Cliente Java de Subversion, incluyendo un médulo para IDEA

psvn.el (http://xsteve.nit.at/prg/vc_svn/)
Interfaz de Subversion para emacs

RapidSVN (htt p: //rapi dsvn. tigris.org/)
GUI mulltiplataforma de Subversion, basado en las librerias WxPython

Subclipse (htt p: // subcl i pse.tigris.org/)
Maodulo de Subversion para el entorno Eclipse

Subway (ht t p: / / ni dar 0os. honedns. or g/ subway/ )
Proveedor de Microsoft SCC para Subversion

sourcecross.org (htt p: / / www. sour cecr 0ss. org/)
Proveedor de Microsoft SCC para Subversion

Supervision (htt p: // supervision.tigris.org/)
Cliente visua Java/Swing para Subversion

Sven (ht t p: // www. ni kwest . de/ Sof t war e/ #SvenQver vi ew)
GUI nativo para Subversion usando la infraestructura Cocoa de Mac OS X

SvndEclipse (htt p: // svndeclipse.tigris.org/)
Modulo Subversion parael IDE Eclipse

Svn-Up (http://svnup.tigris.org/)
GUI basado en Java para Subversion y modulo parael IDE IDEA

TortoiseSVN (http://tortoi sesvn.tigris.org/)
Cliente Subversion, implementado como una extension del intérprete de comandos de Microsoft Windows

WorkBench (htt p: // pysvn.tigris.org/)
Interfaz de desarrollo de software multiplataf orma basado en Python para Subversion
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Language Bindings

PySVN (http://pysvn.tigris.org/)
Interfaz para Python orientada a objetos con la APl del cliente de Subversion.

Subversion (htt p: // subversion.tigris.org/)
Interfaces ala APl de Subversion para Python, Perl y Java, reflejando la API del nicleo en C

SVNCPP (http://rapidsvn.tigris.org/)
Interfaz para C++ orientada a objetos con la APl del cliente de Subversion

Conversores de repositorios

cvs2svn (htt p: // cvs2svn. tigris.org/)
Conversor CVS aSubversion

vss2svn (http://vss2svn.tigris.org/)
Conversor Microsoft SourceSafe a Subversion

Modulo Subversion VCP (ht t p: / / svn. cl kao. org/ revm / branches/ svn-perl /)
Modulo VCP para CV'S a Subversion

Herramientas de mayor nivel

Kwiki (ht t p: / / www. kwi Ki . org/)
Wiki con motor Subversion para copias de seguridad

Subissue (htt p: // subi ssue. tigris.org/)
Lleva el registro de problemas directamente en un repositorio de Subversion

Subwiki (htt p: // subwi ki . tigris.org/)
Wiki que usa Subversion como su repositorio de datos

svk (http://svk. elixus.org/)
Sistema de control de versiones descentralizado basada en Subversion

submaster (ht t p: / / www. r ockl i nux. or g/ submaster. htn)
Sistema para desarrollo de software distribuido, basado en Subversion

Herramientas de exploracion de repositorios

SVN::Web (htt p: //svn. el i xus. or g/ r epos/ menber/ cl kao/)
Interfaz Web basada en Perl para repositorios Subversion

ViewCVS(http://viewvs. sourceforge. net/)
Script CGI basado en Python para hacer busguedas en repositorios de CVSy Subversion

WebSVN (htt p: //websvn. tigris.org/)
Buscador para repositorios Subversion basado en PHP
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Trac (htt p:// projects. edgewal | . com trac)
Gestor de proyectos de software minimalista basado en web y sistema de seguimiento de errores/problemas con interfaz de
control de versionesy con soporte Wiki integrado
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Apéndice E. Sobre esta traduccion

La traduccion que tiene en sus manos es fruto de la colaboracion desinteresada de varias personas. Su esfuerzo y dedicacion se ven
plasmados alo largo de todo €l libro, y es en este apéndice, que no existe en laversion original, donde se reconoce su trabajo. Pue-
de obtener la Ultima verson de este libro, e informacion sobre e proyecto de traduccion en
http://svnbook. red-bean. com i ndex. es. htm .

Origen del proyecto

El 15 de septiembre del 2004, Grzegorz Adam Hankiewicz y Rubén Gémez anunciaron en la lista de correo de desarrolladores de
Subversion €l inicio del proyecto de traduccion del libro de Subversion a espaﬁoll. Desde aquel mensgje el repositorio ha cambia-
do un par de veces de ubicacion, se cred una lista de correo para discutir temas relacionados con la traduccién del libro, etc, etc.

Desde entonces, varias otras personas se han unido al proyecto contribuyendo traducciones, revisiones, criticas y sugerencias. No
considere esta traduccién como un producto finalizado: aparte de posibles fallos en la traduccién, dia a dia se sigue mejorando la
version inglesa que puede obtener viaweb desde ht t p: / / svnbook. r ed- bean. coni , y obviamente hay que adaptar también
latraduccién. Asi que le animamos a que se pase por lalista de correo (més informacion debajo) para comentarnos su opinion.

Quienes somos

A continuacién mostramos una lista ordenada alfabéticamente por nombre de las personas que han colaborado con € proyecto, in-
dicando entre paréntesis la natural eza de su aportacion:

Ariel Arjona (traduccion)

* Diego Brouard (traduccién)

» Domingo Suérez Torres (traduccién)

* Federico Edelman (traduccion)

» Grzegorz Adam Hankiewicz (coordinacién, traduccion)
« Javier Rojas (traducci6n)

* Rubén Gomez (traduccién)

Listas de correo

La mejor forma de ponerse en contacto con |os participantes del proyecto es mandando un email a la lista de correo creada para
coordinar las traducciones relacionadas con Subversion: <I 10n- es@ubver si on. ti gri s. or g>. No necesita suscribirse a
lalista para poder mandar mensagjes, pero en ese caso seran moderados y puede que tarden uno o dos dias en llegar a resto de los
suscriptores.

Para apuntarse a esta lista de correo, mande un email aladireccion <l 10n- es- subscri be@ubversion.tigris.org>.
Para desapuntarse, envie un email a la direccion <l 10n- es- unsubscri be@ubversi on.tigris. org>. El servicio de
lista de correo es automatico, y en ambos casos recibird instrucciones para confirmar su accion.

!posiblemente pueda leer todavia este mensaje en el archivo publico
http://subversion.tigris.org/servlets/ReadMsg?li st =dev&nsgNo=77338.
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Hay otras listas de correo alojadas en € servidor principal de Subversion. Puede encontrar informacion sobre éstas e instrucciones
enladireccionhtt p: // subversion. tigris.org/servl ets/ProjectMilingListList.
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Apéndice F. Copyright

Copyright (c) 2002-2004
Ben Col lins-Sussnan, Brian W Fitzpatrick, C. Mchael Pilato.

This work is licensed under the Creative Commpns Attribution License.
To view a copy of this license, visit

http://creativecomons. org/licenses/by/2.0/ or send a letter to
Creative Commons, 559 Nat han Abbott Way, Stanford, California 94305,
USA.

A summary of the license is given below, followed by the full Iega
t ext.

You are free:

* to copy, distribute, display, and performthe work
* to nmake derivative works
* to make commerci al use of the work

Under the followi ng conditions:
Attribution. You nust give the original author credit.

* For any reuse or distribution, you nust nake clear to others the
license terns of this work

* Any of these conditions can be waived if you get perm ssion from
t he aut hor.

Your fair use and other rights are in no way affected by the above.

The above is a sunmary of the full |icense bel ow.

Creative Commons Legal Code
Attribution 2.0

CREATI VE COVMONS CORPCRATION |'S NOT A LAW FI RM AND DOES NOT PROVI DE
LEGAL SERVI CES. DI STRI BUTI ON OF THI S LI CENSE DCES NOT' CREATE AN
ATTORNEY- CLI ENT RELATI ONSHI P. CREATI VE COWONS PROVI DES THI S

I NFORVATI ON ON AN "AS-1S" BASI S. CREATI VE COVWONS MAKES NO WARRANTI ES
REGARDI NG THE | NFORVATI ON PROVI DED, AND DI SCLAI M5 LI ABILITY FOR
DAMAGES RESULTI NG FROM | TS USE

Li cense

THE WORK (AS DEFI NED BELOW | S PROVI DED UNDER THE TERMS OF THI' S
CREATI VE COMMONS PUBLI C LI CENSE ("CCPL" OR "LICENSE"). THE WORK IS
PROTECTED BY COPYRI GHT AND/ OR OTHER APPLI CABLE LAW ANY USE OF THE
WORK OTHER THAN AS AUTHCRI ZED UNDER THI' S LI CENSE OR COPYRI GHT LAWI S
PROHI Bl TED

BY EXERCI SI NG ANY RI GHTS TO THE WORK PROVI DED HERE, YOU ACCEPT AND
AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS OF THI S LI CENSE. THE LI CENSOR GRANTS
YOU THE RI GHTS CONTAI NED HERE | N CONSI DERATI ON OF YOUR ACCEPTANCE OF
SUCH TERMS AND CONDI TI ONS
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Copyright

1. Definitions

a. "Collective Wrk" nmeans a work, such as a periodical issue,
ant hol ogy or encycl opedia, in which the Wirk inits entirety in
unnodi fied form along with a nunber of other contributions,
constituting separate and i ndependent works in thensel ves, are
assenbled into a collective whole. A work that constitutes a
Collective Work will not be considered a Derivative Wrk (as
defined below) for the purposes of this License.

b. "Derivative Wrk" nmeans a work based upon the Wbrk or upon the
Work and ot her pre-existing works, such as a translation,
nmusi cal arrangenent, dramatization, fictionalization, notion
pi cture version, sound recording, art reproduction, abridgnment,
condensation, or any other formin which the Wrk nay be recast,
transfornmed, or adapted, except that a work that constitutes a
Col l ective Work will not be considered a Derivative Wrk for the
purpose of this License. For the avoidance of doubt, where the
Work is a nusical conposition or sound recording, the
synchroni zation of the Work in tined-relation wth a noving
i mge ("synching") will be considered a Derivative Wrk for the
pur pose of this License.

c. "Licensor" neans the individual or entity that offers the Wrk
under the terms of this License.

d. "Oiginal Author" means the individual or entity who created the Wrk

e. "Wrk" means the copyrightabl e work of authorship offered under
the terms of this License

f. "You" neans an individual or entity exercising rights under this
Li cense who has not previously violated the terns of this
Li cense with respect to the Wrk, or who has received express
perm ssion fromthe Licensor to exercise rights under this
Li cense despite a previous violation

2. Fair Use Rights. Nothing in this license is intended to reduce,
limt, or restrict any rights arising fromfair use, first sale or
other limtations on the exclusive rights of the copyright owner
under copyright |aw or other applicable |aws.

3. License Grant. Subject to the terns and conditions of this License,
Li censor hereby grants You a worldwi de, royalty-free,
non- excl usi ve, perpetual (for the duration of the applicable
copyright) license to exercise the rights in the Wrk as stated
bel ow.

a. to reproduce the Wrk, to incorporate the Wrk into one or nore
Col l ective Wrks, and to reproduce the Wrk as incorporated in
the Col | ective Wrks;

b. to create and reproduce Derivative WrKks;

c. to distribute copies or phonorecords of, display publicly,
performpublicly, and performpublicly by nmeans of a digita
audi o transm ssion the Wrk including as incorporated in
Col l ective Works;

d. to distribute copies or phonorecords of, display publicly,
perform publicly, and perform publicly by means of a digita
audi o transni ssion Derivative Wrks.
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For the avoi dance of doubt, where the work is a nusical conposition

i. Performance Royalties Under Bl anket Licenses. Licensor
wai ves the exclusive right to collect, whether
individually or via a performance rights society
(e.g. ASCAP, BM, SESAC), royalties for the public
performance or public digital performance (e.g. webcast)
of the Wbrk.

ii. Mechanical Rights and Statutory Royalties. Licensor waives
the exclusive right to collect, whether individually or
via a music rights agency or designated agent (e.g. Harry
Fox Agency), royalties for any phonorecord You create from
the Work ("cover version") and distribute, subject to the
conpul sory license created by 17 USC Section 115 of the US
Copyright Act (or the equivalent in other jurisdictions).

f. Webcasting Rights and Statutory Royalties. For the avoi dance of
doubt, where the Wirk is a sound recordi ng, Licensor waives the
exclusive right to collect, whether individually or via a
performance-rights society (e.g. SoundExchange), royalties for
the public digital performance (e.g. webcast) of the Wrk
subj ect to the conpul sory license created by 17 USC Section 114
of the US Copyright Act (or the equivalent in other
jurisdictions).

The above rights nmay be exercised in all nedia and formats whether now
known or hereafter devised. The above rights include the right to nmake
such nodifications as are technically necessary to exercise the rights
in other media and formats. Al rights not expressly granted by

Li censor are hereby reserved.

4. Restrictions.The license granted in Section 3 above is expressly
made subject to and linmted by the followi ng restrictions:

a. You may distribute, publicly display, publicly perform or
publicly digitally performthe Wrk only under the terns of this
Li cense, and You nust include a copy of, or the Uniform Resource
Identifier for, this License with every copy or phonorecord of
the Work You distribute, publicly display, publicly perform or
publicly digitally perform You nmay not offer or inpose any
terms on the Wirk that alter or restrict the terms of this
Li cense or the recipients' exercise of the rights granted
hereunder. You may not sublicense the Wrk. You nust keep intact
all notices that refer to this License and to the disclainer of
warranties. You may not distribute, publicly display, publicly
perform or publicly digitally performthe Wrk with any
technol ogi cal neasures that control access or use of the Wirk in
a manner inconsistent with the terns of this License
Agreenent. The above applies to the Wrk as incorporated in a
Col l ective Work, but this does not require the Collective Wrk
apart fromthe Wrk itself to be nade subject to the terns of
this License. If You create a Collective Wrk, upon notice from
any Licensor You nust, to the extent practicable, renove from
the Collective Wrk any reference to such Licensor or the
Oiginal Author, as requested. If You create a Derivative Wrk
upon notice fromany Licensor You must, to the extent
practicable, renove fromthe Derivative Wrk any reference to
such Licensor or the Original Author, as requested.

b. If you distribute, publicly display, publicly perform or
publicly digitally performthe Wrk or any Derivative Wrks or
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Col l ective Wrks, You nust keep intact all copyright notices for
the Wrk and give the Oiginal Author credit reasonable to the
nmedi um or nmeans You are utilizing by conveying the name (or
pseudonym if applicable) of the Original Author if supplied; the
title of the Work if supplied; to the extent reasonably
practicable, the Uniform Resource ldentifier, if any, that

Li censor specifies to be associated with the Wrk, unless such
URI does not refer to the copyright notice or licensing
information for the Wirk; and in the case of a Derivative Wrk

a credit identifying the use of the Woirk in the Derivative Wrk
(e.g., "French translation of the Work by Original Author,"” or
"Screenpl ay based on original Work by Original Author"). Such
credit may be inplenented in any reasonabl e manner; provided,
however, that in the case of a Derivative Wrk or Collective
Work, at a mnimmsuch credit will appear where any ot her
conpar abl e authorship credit appears and in a nmanner at |east as
promi nent as such other conparable authorship credit.

5. Representations, Warranties and Di scl ai ner

UNLESS OTHERW SE MUTUALLY AGREED TO BY THE PARTIES I N WRI Tl NG

LI CENSOR OFFERS THE WORK AS-1S AND MAKES NO REPRESENTATI ONS OR
WARRANTI ES OF ANY KI ND CONCERNI NG THE WORK, EXPRESS, | MPLI ED,
STATUTORY OR OTHERW SE, | NCLUDI NG, W THOUT LI M TATI ON, WARRANTI ES OF
TI TLE, MERCHANTI BI LI TY, FITNESS FOR A PARTI CULAR PURPCSE,

NONI NFRI NGEMENT, OR THE ABSENCE OF LATENT OR OTHER DEFECTS, ACCURACY,
OR THE PRESENCE OF ABSENCE OF ERRORS, WHETHER OR NOT

DI SCOVERABLE. SOME JURI SDI CTI ONS DO NOT ALLOW THE EXCLUSI ON OF | MPLI ED
WARRANTI ES, SO SUCH EXCLUSI ON MAY NOT APPLY TO YQU.

6. Limtation on Liability. EXCEPT TO THE EXTENT REQUI RED BY
APPLI CABLE LAW I N NO EVENT WLL LI CENSOR BE LI ABLE TO YOU ON ANY
LEGAL THEORY FOR ANY SPECI AL, | NCI DENTAL, CONSEQUENTI AL, PUNI TI VE
OR EXEMPLARY DAMAGES ARI SING QUT OF THI S LI CENSE OR THE USE OF THE
WORK, EVEN I F LI CENSOR HAS BEEN ADVI SED OF THE POSSI BI LI TY OF SUCH
DANAGES.

7. Term nation

a.

This License and the rights granted hereunder will terninate
automatically upon any breach by You of the terns of this

Li cense. Individuals or entities who have received Derivative
Wirks or Col l ective Wirks from You under this License, however,
will not have their licenses term nated provided such
individuals or entities remain in full conpliance with those
licenses. Sections 1, 2, 5, 6, 7, and 8 will survive any

term nation of this License.

Subj ect to the above terms and conditions, the |license granted
here is perpetual (for the duration of the applicable copyright
in the Wrk). Notw thstandi ng the above, Licensor reserves the
right to release the Wrk under different license terms or to
stop distributing the Work at any tine; provided, however that
any such election will not serve to withdraw this License (or
any other license that has been, or is required to be, granted
under the terns of this License), and this License will continue
in full force and effect unless term nated as stated above.

8. M scel | aneous

a.

Each time You distribute or publicly digitally performthe Wrk
or a Collective Wrk, the Licensor offers to the recipient a
license to the Wirk on the same terns and conditions as the
Iicense granted to You under this License.
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b. Each tine You distribute or publicly digitally performa
Derivative Wrk, Licensor offers to the recipient a license to
the original Wrk on the same terns and conditions as the
Iicense granted to You under this License.

c. If any provision of this License is invalid or unenforceabl e
under applicable law, it shall not affect the validity or
enforceability of the remainder of the terms of this License,
and wi thout further action by the parties to this agreenent,
such provision shall be refornmed to the m ni mum extent necessary
to make such provision valid and enforceabl e.

d. No termor provision of this License shall be deemed wai ved and
no breach consented to unl ess such waiver or consent shall be in
witing and signed by the party to be charged with such waiver
or consent.

e. This License constitutes the entire agreenent between the
parties with respect to the Wirk |icensed here. There are no
under st andi ngs, agreenments or representations with respect to
the Work not specified here. Licensor shall not be bound by any
addi ti onal provisions that may appear in any comunication from
You. This License may not be nodified without the nutual witten
agreenment of the Licensor and You

Creative Commons is not a party to this License, and makes no warranty
what soever in connection wth the Wirk. Creative Commons will not be
liable to You or any party on any legal theory for any danages

what soever, including without linitation any general, special

i nci dental or consequential damages arising in connection to this
license. Notwithstanding the foregoing two (2) sentences, if Creative
Conmons has expressly identified itself as the Licensor hereunder, it
shall have all rights and obligations of Licensor

Except for the limted purpose of indicating to the public that the
Wrk is licensed under the CCPL, neither party will use the trademark
"Creative Commons" or any related trademark or | ogo of Creative
Commons wi thout the prior witten consent of Creative Commons. Any
permitted use will be in conpliance with Creative Conmons

t hen-current trademark usage guidelines, as may be published on its
website or otherw se nade avail able upon request fromtine to tine.

Creative Cormons nay be contacted at http://creativeconmons. org/.
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